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ÚŘEDNÍ DESKA 


Je mou povinností zde oznámit 
některé víceméně drobné změny, 
které jsou zaváděny od tohoto 
vydání 0PS2. Většina těchto 
úprav je reakcí na výsledky čte- 
nářské ankety, která byla tiště- 
nou a online formou distribuo- 
vána letos v dubnu. Náš redakční 
| sociolog strávil nad stovkami vy- 

Ř £ plněných formulářů skoro měsíc 

NE času a dodal zhruba padesáti- 

A. stránkovou analýzu, která nám 
měla ukázat, kdo jste a co si přejete. Pokud je to v našich 
silách a možnostech, chceme se držet hesla „Vaše přání je 
nám rozkazem“. 

Jednou z nejsledovanějších oblastí ankety je každoročně 
hodnocení jednotlivých rubrik. Rád se podělím o informace, 
rubriky jsou uváděny v pořadí oblíbenosti (známkovalo se 
jako ve škole od 1 do 5 a všechny anketní lístky byly posléze 
zprůměrovány): 1. Recenze (1,2), 2. TNT (1,3), 3. Velké člán- 
ky (1,5), 4. Monitor (1,6), 5. Dopisy (1,9), 6. Média (2,2), 

7. Stroj času (2,6). Ještě předtím, než vůbec dorazily výsled- 
ky, jsme byli pevně rozhodnuti nebýt útlocitní a rubriku, 
která se umístí na posledním místě, buď zrušit, nebo radi- 
kálně reformovat. Jinými slovy, v tomto čísle už Stroj času 
nenaleznete. Nostalgickou stránku jsme však chtěli zachovat, 
a protože klasické retro články jsou poněkud okoukané, zku- 
sili jsme vymyslet něco originálnějšího. Nová rubrika se jme- 
nuje „Konečná“. Mrkněte se na stranu 94 a dejte vědět, jak 
se vám zamlouvá. 

Další zajímavé zjištění, které vyplynulo z výsledku po- 

slední výroční ankety, se týká vašeho zájmu o jednotlivé vi- 
deoherní platformy. Náš časopis se jmenuje „PlayStation 2“, 
a dokud tomu tak je, bude pochopitelně převážně věnován 
v pořadí druhé konzoli Sony. Zároveň se však nemůžeme ani 
nechceme tvářit, že se na dalších PlayStationech rovněž ne- 
dějí vzrušující věci. Ostatně tento trend můžete sledovat 
v 0PS2 nejméně poslední rok. Anketa nás jenom povzbudila 
a pomohla určit priority. Takže PlayStation 2 vlastní (nebo 
má v domácnosti) 96% čtenářů. Nic překvapivého. Ptali 
jsme se také na PSP. Téměř 20% čtenářů vlastní také kapes- 
ní verzi PlayStationu, přičemž dalších 21 uvažuje o koupi. 
To máme celkem dvě pětiny potenciálních zájemců o souvi- 
sející články. PlayStation 3 (světe, div se) nevlastní nikdo, 
ale celých 83% čtenářů tato konzole výrazně zajímá (součet 
těch již odhodlaných ke koupi s dalšími, zatím nerozhodnu- 
tými zájemci). Co z toho plyne? Zkusili jsme vymyslet model 
třídění rubrik, který by umožnil PSP a PS3 najít si v 0PS2 
stabilní místo a přirozeně splynout s naší zavedenou struk- 
turou. Všimněte si barevného kódování dvou stěžejních rub- 
rik, tedy Monitoru a Recenzí, které by mělo být dostatečně 
přehledné. Určitou variantou bylo uzavřít PSP a PS3 kousky 
do jakéhosi ghetta na konci časopisu, ale to se nám nezdálo 
moc praktické a ani odpovídající výsledkům ankety. A pokud 
jde o ta čísla, z nich samozřejmě vyplývá, že zatímco PS2 
tematicky dominuje, PS3 musí mít nad PSP výrazně navrch. 
Originální PSP hry nás budou zajímat především ve fázi 
recenze, PS3 více pronikne i do ostatních rubrik časopisu 
(novinky, preview). 

Těším se na vaše reakce a podněty. 
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echno, co jste chtěli vědě 


« STRANA 


SOUTĚŽ! 


Pozorně si prohlédněte tento 
znak amerických leteckých sil, a kdykoli 
při listování tímto číslem na něj narazíte, za- 
pište si číslo stránky. Až budete mít dohromady 
5 znaků, pošlete nám SMS (podle níže uvede- 
ných pokynů). Pokud budete mít štěstí, třeba 
na vás padne los a vyhrajete jednu z pěti pl- 
ných verzí nejnovějšího dílu série Ace Combat! 


VYHRAJTE 
5 HER 


ACE COMBAT ZERO: 
THE BELKAN WAR 


W 


PlayStation.e „p 


Odpovídat lze pouze formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to ve tvaru: 
VOGEL ACE *xx*xx*xx*xx*xx* Jmeno Prijmeni Ulice Mesto PSC. 


Za každé xx dosaďte číslo stránky, na které jste objevili hledaný znak. 
Slovo VOGEL oddělte od příznaku ACE mezerou. Příznak ACE, čísla stránek 
a kontaktní informace (nejsou povinné) na sebe oddělte hvězdičkou, 
nebo čárkou. 


Cena odchozí zprávy je 6 Kč včetně DPH. 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. 0. 
Infolinka: +420 284 820 470 
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TRENDY A NOVINKY Z ŘÍŠE PLAYSTATION 
006 GAMES CONVENTION 2006 


Deset věcí, na které jsme se nejvíc těšili 
do Lipska. 


008 HALF-LIFE 2 
009 COLIN MCRAE: DIRT 


článku © irecenze 


VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 
040 ARMY 0F TWO 


Ve dvou se to lépe táhne. 
Podrobné info a-spousta obrázků. 


044 PLAYSTATION 3 


Všechno, co jste chtěli vědět, ale báli jste se 
zeptat. Navíc: blízké setkání s blu-ray filmy. 


A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
072 YAKUZA 
076 JAWS: ULEASHED 


078 ACE COMBAT ZERO: 
THE BELKAN WAR 


080 CARS 


009 LOTR: THE WHITE COUNCIL 
010 THE SIMS 2 PETS 
012 HEAVY RAIN 


Interview s Aurélií Bancilhon 


082 THE ANT BULLY 
083 LET'S MAKE A SOCCER TEAM 
083 SINGSTAR ANTHEMS 


Tento měsíc máme zaostřeno na nejlákavější 
sportovní hry sezóny: 


013 CLIVE BARKER'S JERICHO 055 FIFA 07 084 TEKKEN: DARK RESSURECTION 
014 MOTORSTORM 058 VIRTUA TENNIS 3 086 GANGS OF LONDON 
015 MEDAL OF HONOR: HEROES 061 TIGER W00DS 07 


MADDEN NFL 07 
WORLD SNOOKER CHAMPIONSHIP 


062 NHL 07 : 


016 THE SOPRANOS: 
ROAD TO RESPECT 


018 SVĚT V OBRAZECH E 
019 KALENDÁŘ 


064-PRO EVG 


= 6 
065 NBA2K7 © 


066 KRONIKA STAR WARS 
Hvězdné války jsou na PlayStationu 
jako doma. 


JUST CAUSE 
025 SPY HUNTER: NOWHERE TO RUN 
026 GOD HAND 

028 RESERVOIR DOGS 


030 LEGO STAR WARS Il: 
THE ORIGINAL TRILOGY 


031 MORTAL KOMBAT: 
ARMAGEDDON 


032 MADE MAN 
GOD OF WAR II 


034 SPLINTER CELL: 
DOUBLE AGENT 


035 NEED FOR SPEED: CARBON 
FULL AUTO 2: BATTLELINES 
038 SONIC THE HEDGEHOG 
039 KILLZONE: LIBERATION 


INFOSTRÁNKY A FILMY 


003 ÚVODNÍK 

089 OBSAH DVD 
k090 MÉDIA 

G 092 PŘEDPLATNÉ 0PS2 
094 KONEČNÁ 

096 DOPISY 


098 PRÍSTÍ ČÍSLO 


© 
Ad 
o 


TTTTTTITTTI T PTT TTTTTTTITTTTTTI TT TT TTTTTTTITITTTTT 
© 
U 
W 


004 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


PlayStation.c 


info©hrypresto.cz 


B 
u 
-i 


m 


: 
>r E FÁ 
8 - n 
a s 
p ti 


| 
* Formule 1 06 
1.398,- 


PlayStation.e 
SODCIWÁD 


tre 
: 7 
PSB 
V s 
A 
118 4 
== 
PlayStation. 


DAVINCI CODE 


Ž 

4 ; 

| hi klád 
Juiced 
1.298,- 


PlayStation.c 


PANZER ELT 

Z3ACTIONÉŽE 

= | 
PO 


METAL GEAR ACID 
E 


Metal Gear ACID 2 
1.298,- 


PlayStation.c 


PlayStation. © 


The = 


E hodfather 


= | | 
HITMAN 
6 
A 
va 
ME 


Daxter 
1.398,- 


PlayStation.C 


[ nM je VE U 


Fr 


č 


PlayStation, 


=% 


PlayStation 


P PlayStation.e PlayStation.© 
; é Í en, = 
ý Ť : Pr 
a M HITMAN Ve LM 
" ze — 
| ( M M k 
U.S. MAVÝ SEALS 5 vá X 
pel ZA l! 
B i (cěš 
Socom 3 
1.398,- 


PlayStation. 


PlayStation.c 


PlayStation.C 


OMMANO 
F 
STRENŽ +8 
0% a P 
118: L m 
= (18) o 16: . 
PlayStation.e PlayStation. 
wi 4 P W 3 
2 Mě OVER 
„ 4 r o 
PrYro Jiryene ET 
VNC VNNC R < 
| W 
M : bo OĚ 
„Poe 
VE PE h 25 
P n : The 6= 
V 1 "57 Uodfather 
3 
SSS I 
K 


3 
» 


6 [6 | | | | [rá 
Bo Me 
„m „E Pl ě PS 

S S, 6 Alona 3k 


Za těch pár let, co se v nedalekém Lipsku pořádá 
videoherní výstava Games Convention, tato akce 
stále nabírá na významu. Po kolapsu tradičních 
londýnských akcí (zejména pravidelné zářijové 
ECTS) je Games Convention jasně největší událostí našeho oboru 
v Evropě. A soudě podle nejnovějších zpráv kolem budoucnosti 
americké E3 (viz sloupek na protější straně), se zdá, že by GC 
mohlo dokonce aspirovat na prvotřídní show světového význa- 
mu. Přinejmenším Co se týče počtu návštěvníků, šlo o gigantic- 
i loni, kdy branami Leipziger Messe prošlo 136 tisíc 
očekává návštěvnost na hranici 160 tisíc. Samo- 

i hraje otevřenost vůči veřejnosti (kromě prvního 
ovinářského dne), ale i tak jde o úctyhodné číslo. 

Tento článek jsme napsali hlavně proto, abychom vás 
povzbudili k úpe Cesta do Lipska z kteréhokoli místa 


r Á 


by 


si příjdou na své, 


Trošku kontroverzní projekt akční adventury od 
Rockstaru, ve které jde o život pěkně zlobivého studenta 


riálem Třetí patro ©. Poprvé jsme to viděli už před více 
než rokem a moc nás to zaujalo. Očekávali jsme vydání 
koncem roku 2005, později vypadal nadějně termín 
letošního jara, aby The Bully nakonec úplně vymizela 

z produkčních plánů. Mnozí se proto začali domnívat, že 


objevila radostná zpráva — The Bully je téměř hotové, 
bude představeno v Lipsku a vyjde ještě do konce roku. 
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TRENDY — NOVINKY — 


Deset věcí, kvůli kterým jsme se nejvíce těšili 
do Lipska na výstavu Games Convention 


4 obdivovatelé dívčí krásy 


na internátní škole. Předpokládáme něco mezi GTA a se- 


Rockstar projekt v tichosti zrušil. Koncem července se však 


TÉMATA 


v Česku trvá pár hodin a ceny vstupenek jsou víc než lidové. 
Jednodenní je v nabídce za 10 euro, zatímco čtyřdenní perma- 
nentka vyjde návštěvníka na 24,50 euro. Invex je sice občas 
fajn, ale pokud vás zajímají především hry a ne šaškárničky 


V podání mobilních operátorů, měli byste vsadit na Lipsko. 


Čas ovšem máte, jenom pokud tyto řádky čtete v prv- 
ních dnech po vydání 0PS2. 23. sprna byl onen výše zmí- 
něný novinářský den a pak následuje čtyřdenní maratón 
(od čtvrtka 24. srpna do neděle 27. srpna), kdy je výsta- 
viště přístupné veřejnosti. Abychom vás trochu více nalá- 
kali, připravili jsme tento seznam deseti věcí, na které jsme 
se nejvíce těšili. A protože jsou tyto řádky psány v prvním 
srpnovém týdnu a křišťálovou kouli nevlastníme, je téměř 


jisté, že toho nakonec bude mnohem víc. F 


Rings: 


První opravdu velké RPG na zákla- 
dě luxusní licence Pána prstenů 
bylo potvrzeno ze strany EA. 


undil naleznete dále v tomto vydá- 
hite O ní TNT. Budiž jen řečeno, že 
jde, jak jsme před pár měsíci 

spekulovali, skutečně o pravý název 


Jedna z nejzáviděníhodnějších PC her se chystá na 
PlayStation 3, definitivně a oficiálně. Aby to nebylo náhodou 
málo, spolu s regulérním Half-Life 2 vyjdou ještě datadisky 
Episode One a Episode Two — každá jako cca pět hodin trvají- 
cí samostatné mini FPS s puncem kvality HL 2. Druhá epizoda 
navíc obsáhne další prudce zajímavé bonusy. Jednak logic- 
kou hru na základech enginu HL 2 Source, zvanou Portals, 

a jednak multiplayerový hit Team Fortress 2. 0 všech těchto 
lahůdkách se více dozvíte dále v TNT. My tajně doufáme, že 

v Lipsku uvidíme hry běžet na PS3 a věříme, že autoři nebyli 
líní a hru technologicky updatovali, aby lépe využili hardwa- 
rových možností superkonzole. 


Talentovaní tvůrci série Far 
Cry a „nejlépe vypadající hry 

na PC“, tedy očekávané Crysis, 
hledají PS3 programáto- 

ry. Tak se alespoň praví 

v inzerátech, které oběhly 
odborná média. 

Co to znamená? Bude Crysis 

na PlayStation 3? Nebo se 
chystá zcela nová hra? Víte, 

že o existenci projektu Crysis 

na PS3 kolují fámy už poměrně 
dlouho. Dočkáme se v Lipsku 
oficiálního potvrzení? Prostě 
spousta otázek a my doufáme, 
že se dočkáme alespoň částečné 
odpovědi. Naději mírně posiluje 
i skutečnost, že němečtí CryTek 
jsou v Lipsku na domácí půdě. 


Jednou z nejkouzelnějších věcí konzolového byznysu jsou velké tiskové 
konference držitelů platforem, na kterých se představitelé těchto firem 
nebojí docela bez okolků urážet konkurenční snahy, chvástat se až do 
nebes a míchat matoucí informace s nesmysly. Když to berete vážně, hrozí 
vám deprese, ale pokud to berete jako komediální vložku, můžete se 
docela dobře pobavit. Největší šance na nějaké ty perly se vztahují hned 

k prvnímu dni. Nintendo zahajuje svoje vystoupení 23. srpna v 10:15, 
Microsoft se jistě nenechá zahanbit téhož dne ve 13:00 a zlatým hřebem 
večera by mohla být tiskovka Sony, začínající v 17:00 h. 


záhadného Project Gray Company. 
Tvorbu mají na starosti zkušení autoři 
her, jako The Return Of The King a The 
Third Age, přičemž v ději se podíváme 
hluboko do historie Středozemě. | když 
má hra na PS3 vyjít až v roce 2007, 
Lipsko by mohlo být ideální příležitostí 
pro velkolepé představení hry. 


() 5 Původně jsme si mysleli že © Burnoutu 4, který letos vyšel 
t 5 Ť,>EK : bychom mohli už v tom- na Xboxu 360, by pětka měla 


(0) . - to čísle 0PS2 premiérově být prvním skutečně next- 
Bůrn P A odhalit next-gen pokračo- © -genovým pokračováním n 
WA = vání nejmilovanější závodní © série, i když předpokládáme, P m 
: s jj série. Bohužel něco se tam že současně vyjde i „down- | k 
M nahoře semlelo a věc musela gradovaná“ verze pro PS2. , i č K 
/ být odložena. Nicméně je Když vidíte, jak hezky vypadá S paka X 
možné, že B5 bude veřej- nějaké Full Auto 2 (viz strana bo 1995-2006 he < l 
( nosti představen právě v Lip- 38), jak asi zapůsobí dílo < ] 
sku. Po lehce vyhlazeném těch největších mistrů? ; 
MV 
Mnoho věcí indikuje pro LucasArts - $ 
příjemnou budoucnost a návrat “ „ 
do dávno ztracené formy. S ad x 
Existence next-gen projektu P gc 


hry Star Wars je veřejným ext- $ n -= 

tajemstvím a předpokládá 1 

se, že autoři využijí velmi L 

zajímavé technologie, které 

byly předvedeny již na E3. 

Jedná se například o realistickou animační 

techniku Euphoria nebo fyzikální engine DMM, který 

dokáže velmi věrně simulovat destrukci různých 

„ materiálů. V kombinaci s tematikou jediské Síly by „M . 
to mohla být pastva pro oči, Také jsme zvědaví na Loni mohli návštěvníci GC jj b| 

pokroky, které by měl učinit nový Indiana Jones. potkat živého Hitmana. h 


KÁCH? 


Koncem července přišla - alespoň pro některé 
z nás - naprosto nečekaná zpráva: E3, největší, 


| 
% 


: videoherního kalendáře v oné blyštivé podobě, kterou 
Už v době psaní tohoto textu bylo naprosto jisté, že MGS 4 A > všichni tak dobře známe, končí! 
> se na Games Convention představí novým, prý fantastickým Pořádající organizace, ESA (Entertainment Software 


v videem. Jak jinak, že? Za každou sekundu této neuvěři- Associáti é: ích'doh h oficiálně 
telně lákavé hry jsme ochotni platit na dřevo, takže jistě * : ssociation), be několikadenníc dohadech o iciálně 
067 | chápete, že bychom se táhli do Lipska, i kdyby tam nebylo v | oznámila, že výroční výstava Electronic Entertainment 
k vidění a slyšení už vůbec nic jiného. Kromě MGS 4 by měly : km Expo, konající se už dvanáct let, bude radikálním způso- 
: r být v hratelné podobě přítomny i naděj- bem transformována, a to stylem, že zatímco letos ji 


né MGS: Special Ops pro PSP. A když už navštívilo na 60 000 návštěvníků z řad odborné veřej- 


už x 
"= rony on pěn ehm eM nosti, příští rok se počítá s účastí jen kolem 6000 až 
verze Pro Evo. Stačí? e, s 4 7000 lidí. Prezident ESA, Doug Lowenstein, to vysvětlil 


eM eta | (s byznys potřebuje intimnější akci, která by dala šanci 

"jí ) éd ř kvalitnějšímu, osobnější dialogu mezi vystavovateli 
i; S 4 a novináři...“ Od příštího roku bude E3 soustředěna na 
RD olid 4 Spolu s Final Fantasy XII a Okami tvoří triumvirát nejlá- „cílené, klidnější schůzky a aktivity.“ Bylo potvrzeno, že 


kavějších PS2 her pro příští rok. Ukázka z E3 přesvědči- „výstava“ se bude nadále konat v Los Angeles, ovšem 


ha la, že tvůrci pokračování milované antické akce jsou na o vadičního věna 3706 (zřejmě aby vyd 
správné cestě — prostě všeho bude více a intenzivněji. misto tradičního května az V červnu (zřejmé aby vydava 


Navíc probleskla zpráva, že se chystá God Of War III telé měli více času na přípravu demoverzí her chystaných 
pro PS3, který by měl trilogii akčních adventur uzavřít. na vánoční sezónu). Rovněž bylo řečeno, že se E3 již 
Budeme naprosto vděční za cokoli nového, co se dozví- nebude konat v obřích prostorách Convention Center, ale 
me, nebo ještě lépe uvidíme. Přinejmenším GoW II v různých místnostech dvou hotelů. Navíc se mění i ná- 
pude 88 sn p" Snon v pin Me. zev celé akce na E3 Media Festival, podtrhující zřejmě 
důraz kladený na komunikaci s novináři. 

Tytam jsou tedy časy, kdy se desítky tisíc lidí shro- 
mažďovaly u hlučných megastánků narvaných taneční- 
cemi a obřími obrazovkami. Pravým důvodem změny 
jsou patrně stížnosti velkých vydavatelů, jako EA, na 
zbytečně vysoké náklady akce, ve které se v kakofonii 
informací často jednotlivé hry zcela ztrácely. Očekává se, 
že posun od „kvantity ke kvalitě“ poslouží záměrům 
vystavovatelů lépe, přičemž veřejnost sledující vše z po- 
kace (třeba u grafického procesoru RSX) vzdálí stejně o nic nepřijde. Navíc se objevila domněnka, 
budou upraveny směrem nahoru? Jaká E že by vedle E3 Media Festivalu mohla být pořádána 
lákadla v sobě skrývají online služby? É / z velká herní show inspirovaná Tokyo Game Show nebo 
A které hry budou na trhu 17. listopadu? : lipským Games Convention otevřená desítkám a stovkám 
om zh esne bona tisíc zájemců z hráčské veřejnosti. Ovšem nestane-li se 
prostě prvořadá záležitost. Můžete si vyzkoušet tak, mohla by právě lipská akce zaujmout pozice, které 


spoustu novinek v oprav- E3 dobrovolně vyklízí. Il 
du pohodovém prostředí. 


Existuje teorie, že Sony záměrně sdělila 
všechny méně příjemné informace o PS3 
během letošní E3 (hlavně ta o ceně), aby 
i po zbytek doby, kdy se odpočítává glo- 
bální launch konzole, mohla jen příjem- 
ně překvapovat. Lipsko se zdá být ideální 
příležitostí. Dozvíme se něco o next-gen 
EyeToyi? Bude sdělena oficiální cena pro 
český trh? Je pravda, že některé specifi- 
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další 
Mnohem víc než jen 
futuristická FPS do počtu! 


é a příznivci Playstátionu) minulý měsíc 
lo to, v do už přestávál dotifat i chorob- 
ptimisté mezi námi. Half-Lifé 2, hra 
nohými rehomovanýmiméďii považovaná 
lepších PC hdfivšech dob dižá vůbec nejkva- 
„ byla oficiálně ohlášena pro 
io které se Spekulovalo už 
ly střídavě posilovány a oslabo- 
mi náznaky a větami vyřčenými 
Bak černé na bílém. Navíc nejde 
istrovského kusu : roku 2004, k to- 


dlouhé měsíce. Naděje 
vány Vsouvislosti s růž 
v kůldárech. Teď je 


zdaléka j jen o remé © 


ění, hra, o musí 
příležitostným, či nároč- 
erifmimozemské 
„, domovském 
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spolu se svým otcem organizuje odpor, jehož cílém je * 
osvobodit lidstvo z područí okupačních sil. Držícejsé 
hesla, že nejlepší je s nepřítelém bojovat jeho vláštními 
zbraněmi, využívají naši scifi partyzáni“ mimožěímskou 
technologii a snažífse najít v obřaněvýrazně poktěčilejší- 
ho agresora nějakou slabinu. © 

Half-Life 2JĚ kolosální záležitost Mého autoři z Valve 
jsou považováhi za průkopníky mnoha'hratelnostdich 
mechanismů. Požornost si třeba zasluhujeinovační „gravi- 
tační zbraň““, která může svými paprsky mání! 
s hmotnými předměty. Design-úrovní p 
kou míru svobody a očekává značnou Kre: při řešení 
problémů a bojových situací. Do dějin se táké zapsali mis= 
trovsky zpracované skriftované scény, které“střílečce“ pro- 
půjčily nečekaný emotivní rozměr. Navíc si téma šikovně 
pohrává s konspiračními fěoriemi. ToháVšeho se dočkáme 
na PS3, a soudě podle názhaků, niké [nějakém mecha- 
nickém převodu, ale s poctivým využ m jožností, které 
skýtá hardware nejvýkonnější: konzo 


ke pc Alyx hraje 


v Episode 1 Významnějš 
š 
roli než v hlavní hře, " 


„vě vé 


L tí eště nekončí. Spolu s hlavní hrou naleznete 
a inipokračování HL 2, Episode 1 a Episode 2. 
Vobou pi dech jde o menší uzavřené příběhy s hratelností 
v řádech několika hodin, které vycházejí na pokračování jako 
datadisky HL 2 na PC. První Episode je'už venku a setkala se 

s věfřní pozítivním'ohlašem.Dvojka by měla na PC vyjít do 
konce roku, přičemž to celé je plánováno jako trilogie (vůbec 
bychom se nědivili, kdyby i Episode 3 byla nakonec součástí 
HL 2 pro PS3. Chcete ještě? Už tak nafouknutý balík 3 (nebo 
dokonce 4?) her v jednom obsáhne ještě další dvě samostat- 
né složky.Jednak to Bůide hra zvaná Portal, rovněž se ode- 
hrávající vě Světě HL2. k ovšem o střílečku, ale o velmi 


Zatím Vše, zůstaňte naladění, proto- 
ŠK po1 


BESTKÁ 


LED 


CRae,zař. řazuj je'P53 rýchI 


p 


(a rousta první: Mřext+5enj ob ázky. 


Před dvěma třemi lety se spolu rvaly rallye 
hry o místo na výslunní. Letos se zdá, že 
terénní závody jsou z módy, ale to je 
jenom klam. Už brzy to bude znovu zpát- 
ky, jenom se mění bitevní pole. Počkejte, až se přiblíží 
data vydání Sega Rally, MotorStormu a nově předsta- 
veného a přejmenovaného Colin McRae: DIRT. Minulý 
měsíc vzbudil největší pozornost právě poslední jme- 
novaný, tak se na něj pojďme podívat blíže. 

Colinovu formu jsme naposledy mohli zhodnotit 
loni u vydařeného Colin McRae Rally 2005. Roční 
pauza je ovšem pochopitelná, když se podíváte na 
seznam novinek, které chce přinést DIRT. Především 
jde o nové typy offroadového závodění, které možná 
způsobily vypuštění slovíčka „Rally“ z názvu. Klasická 
rallye samozřejmě zůstává na místě, stejně tak i oblí- 
bené jízdy do vrchu (Codemasters mimo jiné slibují 
autentický model reálného závodu Peaks Pike se 150 
brutálně nebezpečnými zatáčkami). K této nabídce 
přibude režim Rally Cross (čtyři vozy současně na 
okruhové trati) a dále Rally Raid, kde se závodí v bu- 
ginách a kamiónech v otevřené krajině mimo cesty, ve 
stylu rallye Paříž - Dakar. Ačkoli to zatím nebylo 
potvrzeno, očekává se, že Codemasters disponují 


Tito skřeti nám 
malinko připomínají 
Buriánovy neandrtálce. 


celou řadou oficiálních licencí. Ale jak už bývá v sérii 
zvykem, autoři se nikdy nebáli popustit uzdu fantazii 


a vymyšlené lokace bývají často zajímavější a pestřejší 


než ty reálné. 

Podobně jako u MotorStormu se i v novém Colinovi 
slibuje „reaktivní“ terén — to znamená, že podmínky 
na trati se realisticky mění nejen v závislosti na počasí, 
ale také samotnou jízdou (například brázdy po kolech 
v bahně). To bude zřejmě hrát důležitou roli v okruho- 
vých závodech Rally Cross. Nevíme, jak vy, ale my se při 
pohledu na fantasticky detailní screenshoty prostě 
nemůžeme dočkat. Bohužel nějaký ten měsíc to potrvá. 
Colin McRae: DIRT je ohlášen na podzim 2007. 


Ne, to není fotografie, to 
je opravdový screenshot. 


MILÁŠEK SE VRACÍ 


EA ohlásili RPG LOTR: The White Council 


Taky se vám už stýskalo po Středozemi? Po měsících 
silných náznaků konečně EA potvrdili, že chystají epické 
RPG opírající se o reálie a knižní licenci Pána prstenů 

s podtitulem 7he White Council. Tušení, zrozené z ná- 
znaků projektu „Gray Company“, se tak proměnilo v jistotu. White Coun- 
cil nemá s filmovou trilogií příliš společného. Jeho události jsou zasazeny 
ještě před děj knihy Hobbit. Můžete si vybrat, zda chcete být člověkem, 
elfem, trpaslíkem nebo půlčíkem, ale ve všech případech budete fungo- 
vat jako agent ve službách titulárního „Bílého shromáždění“ jehož 
členy jsou takové kapacity, jako Gandalf, Saruman, Elrond a Galadriel. 
Všichni se samozřejmě snaží zamezit silám Zla v realizaci jeho temných 
plánů. Očekává se velmi hutný příběh, detaily kolem hratelnosti jsou 
však zatím velmi skromné, Můžeme jen usuzovat ze zkušenosti s dřívěj- 
šími hrami typu The Retum Of The King nebo The Third Age (oba týmy se 
podílejí) a z náznaků, že by mohlo jít o vysoce otevřené, nelineární 

a časově náročné RPG typu Elder Scrolls IV: Oblivion. W 


Central European 
Exhibition Centre 


Veletrhy 
Brno 


> VUŠUDE Sářlý CHLUPY.. 


Mít doma zvířátka, to je docela řehole. Za prvé, 
ij váš byt po čase páchne jako vrahův sklep z Mlčení 

jehňátek, a za druhé, je to emocionálně příliš vysi- 
lující. Všechna ta roztomilá štěňátka, tulení se a příliš časté 
pohřby. 

Naštěstí je po ruce citově odlehčená a hygienicky nezá- 
vadná verze téhož, tedy The Sims 2 Pets. Hru v tichosti vyvi- 
nuli EA a vydají ji už za pár měsíců na PS2. Když se nad tím 
zamyslíte, je zvláštní, že chlupaté mazlíčky nedostali simáci 
už dávno. 

Začínáte tvorbou svého zvířátka — pomocí editoru samo- 
zřejmě, proboha, co jste si mysleli? Máte na výběr ze tří 
základních možností. Bude to kočka, pes, nebo morče? Toť 
otázka. Jakmile budete spokojeni se vzhledem, můžete při- 
řadit určité povahové rysy. Například pes může být jakýkoli, 
od věrného pomocníka po totálního pošuka masakrujícího 
slepice (no, snad jsme to nepřehnali ©). 

Když si přivedete zvíře domů, začínají povinnosti. 
Především je třeba se postarat o potravu (upozornění: 
některé mrchy jsou docela vybíravé) a další přirozené 
potřeby. Pak se můžete věnovat výchově a naučit to nebo- 
hé stvoření různému panáčkování a dalším trapnostem. 
Producent Benjamin Bell vysvětluje základní metodu: 

„Sims učí zvířata triky tak, že je sami nejdříve předvádějí. 
Například když chcete, aby váš pejsek uměl předstírat smrt, 
musíte mu ukázat, jak se taková smrt předstírá — lehnout 
si na zem a vypláznout jazyk. Zvíře lze dále během cvičení 
povzbuzovat sladkými odměnami. Za péči a pokroky ve 
výchově dostáváte body, které Ize v obchodech směnit za 
užitečné nebo zábavné předměty jak pro Sima, tak pro jeho 
mazlíčka.“ 

A co sex, bude tam? Dobrá zpráva: ano, můžete se 
zabývat chovatelstvím a šlechtit kočky a psy. Hra obsahu- 
je 22 psích a 15 kočičích ras. Jakoukoli kočku lze zkřížit 
s další kočkou a totéž platí pro hafany. Ovšem na pelešení 
koček se psy ve stylu doktora Moreau zapomeňte. No nic. 

K tomu, abyste vyráběli koťata a štěňata, potřebujete 
samozřejmě dva exempláře — plodného samce a svolnou 
samici. A tak nezbývá než vyrazit do Zverimexu a pořídit si 
vhodný „genetický materiál“. Každá simácká domácnost 
může vlastnit maximálně šest zvířat a ještě je třeba mít na 
paměti, že čím více mazlíčků v domě žije, tím tam může 
být méně lidí. Tak nás napadá, což takhle kombinace staré 
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Electronic Arts oznámili hru Sims 2 Pets 


Zvířata naučíte novým 
kouskům, když je nejdříve 
sami předvedete. 


"„- | u: je 


„Bože, Alík přestal 
dýchat...“ 


„Promiň, miláčku, 
u ae $ S ne právě jsme prodali 
panny a šesti čoklů? Je tohle pro vás dostatečně věrný rea- = všechny tvoje děti.“ 
lismus? 

Patříte-li mezi pořádkumilovné hráče The Sims, možná 
vám už dělá starosti všechen ten nepořádek, který po sobě 
zvířata mohou zanechat. Pak se budete muset hodně sou- 
středit na výchovu čtyřnohých přátel ke slušnosti (,„Hovínka 
se nepapají!“, „Do starožitného nábytku se nekouše!“, 
„Pošťáci jsou hodní pánové!“). Dejte si ale pozor, abyste to 
s donucovacími prostředky nepřehnali. Taky se může stát, že 
vám váš kocourek uteče a už se nikdy nevrátí. „Mezi simáky 
a mazlíčky se musí vytvořit pevné pouto,“ říká Bell. „Pokud 
se o ně staráte s láskou, budou vás považovat za svého 
pána a dělat vám jenom radost. Musíte jim věnovat pozor- 
nost, když se jim dostatečně nevěnujete, mohou dokonce 
začít žárlit“ 

Odmyslíme-li si zvířata, avizují EA klasickou hratelnost 
ve známém stylu The Sims. Jenom nám pořád leží na srdci 
ta morčata. A spíš bychom si hru koupili, kdyby šlo chovat 
šimpanze ©. Ještě dodejme, že kromě PS2 jsou The Sims 2 
Pets v přípravě také pro PSP. [ili 


a 6 


Je to ponižující 
fraška pro nás 
oba, ale žrát se 
holt musí. 
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SKVĚLÉ HRY PRO PLAYSTATION 2 
ZA NEUVĚŘITELNÉ NOVÉC CENY ČEKAJÍ 


HER UIDVATENAÁFNÉ 


OBROVSKÝ POČET HER ZA (a99, A (998.: NA TEBE ČEKÁ V PRODEJNÁCH: 
TESCO, DATART, JRC, K+-B, MAKRO, BONTONLAND A INTERSPAR < 


C EJNRETGRA 


KRÁSNÁ NEZNÁM 


Seznamte se s Aurélií Bancilhon, neznámou francouzskou 
herečkou, jejíž tvář, mimika i umělecký projev září 
V pozoruhodné upoutávce PS3 thrilleru Heavy Rain. 


0PS2; Jak jste se vůbec 
dostala k roli v Heavy Rain? 
Aurélie: Zúčastnila jsem se 
castingu, stejně jako když se 
ucházíte o jakoukoli jinou roli. Úkolem bylo 
zahrát scény z filmů Pulp Fiction a Kill Bill. 
Většinou pracuji ve francouzštině, a tak pro 
mě byly tarantinovské postavy novinkou. 


0PS2: Jak se vám líbila práce na upou- 
távce a jak jste se do ní zapojila? 
Aurélie: Bylo to zábavné, nové a vzrušující. 
hrát zvlášť obličejem a zvlášť tělem, 
ve dvou fázích. Nejdřív zaznamenali motion 
capturem moji tvář a nahrávali přitom 
monolog. Musela jsem přitom nehybně 
sedět. Pak mi pouštěli zvukovou stopu a já 
k tomu musela hrát tělem, vyjadřovat se 
gesty. Obojí se spojilo v post produkci. Z he- 
reckého pohledu je to obtížné, dalo by se 
říci nepříjemné. Nemůžete hrát a držet 
výrazy úplně stejně, když v klidu sedíte, 
a když se volně pohybujete. Naštěstí byl 
text napsán velmi dobře a to situaci poně- 
kud ulehčilo. David 
Cage [jehož 
před- 
chozí 
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hrou byl Fahrenheit — pozn. redakce] je 
mimořádně talentovaný režisér. Má rád 
herce a umí s nimi pracovat. Dokáže jim 
pozorně naslouchat a přizpůsobovat se jim. 
Všechno tohle mi pomohlo zvládnout 
neobvyklou práci lépe. Takový člověk je 
vzácný i ve filmové produkci, takže u vi- 
deohry jsem ho vůbec nečekala! 


0PS2: Jak se vám líbí hotový výsledek? 
Aurélie: Silně to na mě zapůsobilo. Udělali 
tomu mimořádně sugestivní prostředí, 
světla. Animace je skvělá. Nejvíc mě 
nadchla řeč těla. A ta poslední scéna, jak 
zamíří pistoli na kameru... Neměla jsem 
slov. Ten moment vystihl intenzitu situace 
stejně silně, jak by to dokázal jen opravdo- 
vý film. Byly tam chvíle, kdy se mi zdálo, že 
dabing a pohyb rtů nejsou úplně v soula- 
du, ale upoutávka se mi jako celek moc 
líbila. 


0PS2: Jste spokojená se vzhledem vašeho 
digitálního modelu ve hře? 
Aurélie: Vypadá skvěle, nemyslíte? Viděla 
jsem obrázky ještě před dokončením upou- 
távky a byla jsem překvapená, jak moc se 
mi podobá. Dokázali vymodelovat i ty nej- 
jemnější detaily mé tváře. Byl to strašně 
zvláštní pocit! V některých momentech 
jsem to přesně já. Způsob, jakým mluvím, 
moje výrazy obličeje, všechno. A pak jsou 
momenty, kdy se skoro nepoznávám. Když 
se nad tím zamyslíte, je zajímavé, jak 
dokáže jediný detail změnit osobnost — 
najednou z ničeho nic tam stojí úplně cizí 
holka. 


0PS2: Znáte nějaké další podrob- 
nosti o své postavě a příběhu hry? 
Aurélie: Nic, všichni mlčí jako 

hrob... Je to tam jako ve špionážní 

centrále [studio Ouantic Dream — 

pozn. redakce]. U vchodu se 

musíte identifikovat na skeneru 

otiskem prstů... Snad si nemys- 
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f Upoutávku 
eavy Rain 
můžete zhlédnout 
na bonusovém DVD 
vydaném Spolu s 0P52 452 


Nebo zkuste 
Www.hrej.cz 


m 


líte, že by něco vykládali holce 
s tak velkou pusou [smích]. 


0PS2: Věříte, že bude jednou l 
možné digitální cestou zcela 
věrně vystihnout herecký 
výkon, nebo ne? 

Aurélie: Tak tomu nevěřím, 
vždycky se něco vytratí. Hercův 
projev je bytostně příliš lidský, 
příliš umělecky jedinečný, aby 
ho bylo možné dokonale zdigi- 
talizovat. To ale neznamená, že 
se nemáte pokoušet o co nejvěr- 
nější přiblížení. David má pravdu, 
když říká, že pravé emoce dosta- 
nete do digitálního projevu jedině 
spoluprací se skutečnými herci. To 
platí pro všechny činnosti, kdy 
chcete skloubit technologii s umě- 
ním. Čím pokročilejší technologii máme 
k dispozici, tím víc se musíme vracet ke 
kořenům uměleckého projevu. Podívejte 
se na hudbu - počítače dneska dokáží 
napodobit zvuk nástrojů téměř dokonale, 
ale lidi stejně chtějí poslouchat opravdo- 
vé hudebníky. Takže se nebojím, že bych 
kvůli digitálním hercům ztratila práci. 
Právě naopak, je to pro mě nová velká 
příležitost. 


n 


ého 


dn 
mimořá 
vní roli ? 
Aurélie V hla sin Tres belle, non? 


+raileru Heavy 


0PS2; Ve filmu A Scanner Darkly hrála 
Winona Ryder nahou scénu oblečená 
a její šaty byly odstraněny až v post 
produkci digitální cestou. Co si o tom 
myslíte? 

Aurélie: Paráda. Všechno, co mi pomůže 
nechat si na sobě oblečení, vítám. Chodit 
nahá před celým filmovým štábem není 
moje hobby. V případě Winony Ryder ale 
nevím, jaká byla pravá příčina tohoto, jistě 
velmi drahého, postupu. Možná šlo o to, 
aby vypadala mladší? Každopádně mně se 
Winona líbí taková, jaká je. Bl 
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Laserova show Marylin 
Mansona se vymkla z ruky. 


Na barkerovské poměry je 
tohle ještě docela fešák. 


SVATÁ VÁLI 


Codemasters ohlásili biblický 
horor Jericho na PS3. 


Téma pramení z choré představivosti mistra hororového žánru 

Clivea Barkera (Hellraiser, Candyman) a slibuje děsivou akci pro 

PlayStation 3. Jericho má v osobě Barkera zdatného scenáristu 

i mluvčího: „Mám v představách věci, které mohou být pouze 
obrazy, věci, které se stávají knihami, a další, které lze nejlépe vyprávět pro- 
střednictvím videohry.“ Konkrétně se jedná o týmovou střílečku ve stylu FPS, ve 
které se ujmete role elitního vojáka, úkolem jehož týmu je prozkoumat záhadu 
kolem znovuobjevení "Jericha', starobylého města, o kterém se vypráví už ve 
Starém zákoně. Podle Bible bylo Jericho přislíbeno bohem Židům a dobyto 
a zničeno svatou armádou. Poté prorok Jozue město proklel („Budiž proklet 
před Hospodinem muž, který založil a postavil toto město!“). Dnes se městečko 
Jericho (cca 20 tisíc obyvatel) nachází na území Palestiny a je považováno za 
nejstarší permanentně obývané sídlo na světě. Znovuobjevené Barkerovo Jeri- 
cho se však nachází na severu Afriky a je branou, kterou na svět vchází zlo. 


Maystotion.2 


PlayStation,o 


následky) Vedle samotné akce máte na starosti velení partě spolubojovníků, patrně 
ve stylu her jako Rainbow Six. Jako hororové FPS si můžeme Jericho zařadit k hrám 
typu FE.A.R (zdařilá akce na PC, která je neoficiálně také ve vývoji pro PlayStation 3). 
Přesné datum vydání není potvrzeno, ale očekává se podzim příštího roku. 
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PROSLÝCHÁ SE: Next-gen verze dosti popu- 
lární série World Tour Soccer (PSP) je ve 
vývoji pro PS3. 


PROSLÝCHÁ SE: Pro Evolution Soccer 6 na PSP 


nabídne plnohodnotný režim Master League 
i nastavitelnou kameru. 


POTVRZENO: PS3 bude zpětně kompatibilní se 
všemi hrami pro PS2 a PSone. Také budete moci 
použít uložené pozice z memory karet, potřeb- 
ný adaptér si však budete muset dokoupit. 


PROSLÝCHÁ SE: Tvůrci masivně populární hry 
World Of Warcraft ze studia Blizzard se 
nadále nebudou příliš věnovat konzolovým 
hrám. Je projekt StarCraft: Ghost ohrožen? 


PROSLÝCHÁ SE: Spider-Man 3 vypadá „podstat- 
ně lépe“ na PlayStation 3 než na Xboxu 360, 
tvrdí jeden z přímo zúčastněných vývojářů. 
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PS3: OFICIÁLNÍ WEB 


Sony nedávno updatovala oficiální 
internetovou prezentaci konzole 
PlayStation 3 — podívat se můžete na 
adrese eu.playstation.com/ps3. Kromě 
toho, že všechno je moc hezky zpraco- 
vané a atraktivně animované, stránka 
zatím neobsahuje žádné světoborné 
novinky. Za zmínku ale stojí čerstvé 
screenshoty některých zásadních her. 

A taky technické faux-pas, které některé 
koumáky přivedlo k (mylné!) domněnce, 
že se Sony spolčila s firmou Apple. 


RÁNA DO CIPHERNÍKU še 
Hra Splinter Cell: Double Agent zatí m © 
oficiálně na PS3 neexistuje. Máte-li ale 
rádi stealth akci a clancyovskou temati- 
ku, můžete utišit žal u Cipher Complex, 
nově oznámeného titulu, který se ale- 
spoň na první pohled Splinter Cellu 
neobyčejně podobá. Hlavním hrdinou 

je agent vlády Spojených států, John 
Cipher, který se vydá po stopách teroristů 
majících na triku zničení špionážní dru- 
Žice USA. Že by bin Ladinovi hoši unesli 
raketoplán? 


„B-A-N-A-N-A-S“ 

„Museli jsme najít takové písně a videa, 
která by byla v ideálním souladu s naší 
vizí Lumines II. Potřebovali jsme správnou 
barvu zvuku a energii.“ Tak pravil král 
handheldových puzzlů, Tetsuya Mizuguchi 
z 0 Entertainment, muž, kterého už léta 
obdivujeme za jeho průkopnické dílo. Pak 
jsme si ale přečetli seznam licencovaných 
skladeb: Black Eyed Peas?! Gwen Stefani?! 
Missy Elliot?! No, nesuďme předčasně, pro 
Lumines II (na podzim pro PSP) budou 
písně asi přepracovány do remixů, které 
vhodně doplní hratelnost. Ale ty kecy si 
mohl odpustit. 
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NAD ZLATO 


Tvůrce MotorStormu je k ovladači 


PS3 shovívavý. 


Ani po třech měsících jsme se nedo- 
kázali tak úplně vyrovnat s faktem, že 
ovladač PS3 bude postrádat vibrace. 
Tajně doufáme v revizi rozhodnutí 
Sony. Jeho absence se zvláště nepříjemně projevuje 
na naší psychice, když pomyslíme na nějakou dyna- 
mickou závodní hru odehrávající se na obzvláště 
hrbolatém povrchu — třeba právě u MotorStormu. 
Zkusili jsme se zeptat Matta Southerna z Evolution 
Studios, producenta nadějného titulu, jak on vnímá 
ztrátu možnosti tohoto nanejvýš fyzického způsobu 
interakce: „Samozřejmě že to je ztráta a dvojnásob 
to platí pro MotorStorm. Na druhou stranu má PS3 
tolik silných rysů, že chybějící vibraci hravě kom- 
penzuje. Jsem si jist, že za pár měsíců to už nikoho 
nebude moc trápit.“ Pán je de facto zaměstnancem 
Sony, takže jsme nějakou negativní reakci ani neče- 
kali, ale něco na jeho argumentaci možná je. Přes- 
něji řečeno — doufáme. 

Jednou z nejzajímavějších technických novinek 
Motorstormu je tzv. „reaktivní“ model povrchů. Hráč 


musí bedlivě sledovat terén, který je následkem pově- 
trnostních podmínek a jízdy ostatních závodníků neu- 
stále tvarován, a přizpůsobovat se mu. Pokud začne 
pršet, brzy se prašná cesta promění v hluboké bahno. 
Naopak když svítí slunce, bláto může uschnout 

a ztvrdnout ve tvaru zbrázděném desítkami pneuma- 
tik. Tak co, Matte, nebudou ty vibrace přece jenom 
chybět? „Vibrace jsou jenom vibrace, ony přece nemají 
sebemenší vliv na jízdní model nebo interakci mezi 
koly a povrchem. Mají vliv pouze na hmatový dojem 
hráčových rukou,“ trvá na svém. „Dobrá, můžete 
namítnout, že intenzita vibrace může fungovat jako 
informace o stavu povrchu a ovlivňovat vaše jezdecká 
rozhodnutí. Já si ale myslím, že mimořádně detailní 
grafika a precizně zpracované částicové efekty odlétají- 
cích kamínků, prachu a bahna mohou tuto funkci 
zastat stejně dobře.“ Tak nás napadá, když už Evoluti- 
on Studios museli vypustit vibrace, zda uvažují o pou- 
žití pohybového senzoru? „Určitě ano, ale víc nemohu 
prozradit...“ i | | 


Líbí se nám představa 
soupeření vozidel nestejné 
váhové kategorie, 


Soudě podle okolí jsme někde | ©- : : 
v severoamerické divočině, Í ; 


DAJLI MI MED 


uit | vané — -41 PZVASTY Z KRABIC 
ho = ě i Na herních obalech si můžete přečíst 


spoustu vzrušujících informací. Zkusili 
jsme uhodnout jejich pravý význam. 


Znamená: Snažili jsme se okopčit GTA. 


„POCHMURNÉ MĚSTSKÉ REÁLIE“ 
Znamená: Všechno je hnědé, 


ZL +p „ . i : s Znamená: (Některé) věci lze rozbít. 
EA slíbili kapesní verzi Meďal Of Honor exkluzivně pro PSP „PŘESVĚDČIVÝ POCIT RYCHLOSTI“ 
Znamená: Rozmozali jsme kraje obrazovky. 
Nejnovější příspěvek EA do © postava Mo: Frontline, sledovat ho však 
katalogu PSP nikdo neče- budeme v jiných souvislostech. Dalším 


Znamená: Manga RPG za třeti vý rozpočet. 


kal. Po několika konverzích © navrátilcem by měl být seržant John Baker, 

a osekaných verzích popu- © známý z PChry MoH: Allied Assault. A ko- „0D TVŮRCŮ....“ : „BOHATÝ PŘÍBĚH“ 
lárních závodních sérií byla ohlášena nečně tu máme poručíka Williama Holta em. kt=0 invoraG aje Znamená: 48 hodin střihových 
samostatná varianta FPS Medal Of Honor — (Moh: European Assaulů. S každým z nich : scén, které nelze přeskočit. 
vznikající přímo pro PSP, její pracovní strávíme zhruba třetinu příběhové části „KRITIKY UZNÁVANÝ MASJTRŠTYK“ 
název zní Medal Of Honor: Heroes. V rámci sevřeného vyprávění v jedné ze tří Znamená: Skoro nikdo si minulý díl nekoupil 

Obsah i příběhová linie budou tedy výše jmenovaných lokacích. 
zcela nové a nekopírují žádnou z dříve Kromě singleplayeru PSP Medal podpoří Znamená: Stále jenom mačkáte ©. 


vydaných her této série stříleček inspirova- © online multiplayer pro 32 (!) hráčů. K dispo- 
ných událostmi druhé světové války. Navíc zici bude 15 bitevních map a 5 různých 
zatímco všechny dřívější PS2 hry MoH klad- © režimů. Multiplayer bude možný i přes ad 

ly maximální důraz na singleplayer, v Hero- © hoc wi-fi s fyzicky přítomnými protihráči, 

es hraje velmi podstatnou roli i multiplayer. © ovšem omezený na jediný režim a maximál- 


osTI“ 
EPRIMUJÍCÍ VIZE BUDOUCNOS 
Anusě: Spousta robotů, výbušných sudů 

a zuřících chlápků s chrániči ramen. 


Znamená: Všechny postavy vypadají jako 


Ve 12 úrovních si projdete pěkný kus ně osm účastníků. naolejované nafukovací panny. 
Evropy — od skalnatých břehů Itálie přes Na vývoji MoH: Heroes společně pracují C 
deštěm bičované ulice holandských měst po © interní studia EA v Kanadě a Los Angeles. Znamená: Dvě třetiny rozpočtu Yi 
zasněžená pole v Ardennách. Jedním z hrdi- © Vydavatel plánuje vydání titulu ještě letos, Znamená: 41 vyletěly komínem, ještě než jsm 
: začali programovat. 


nů bude poručík Jimmy Patterson — hlavní pravděpodobně na konci listopadu. 


pepsBAJ PRAVÉ MARTENSK 


PRO ČTENÁŘE 
CASOPISU LeVeL a OPSMŽ 


Soutěžní otázka: 

Kdy vznikly první martensky? 
R/1 4.1960 

B/ 20. 7 1969 

(/12. 4. 1981 


Ceny pro vítěze: 
1. boty dle vlastního výběru + čisticí sada + triko 
2. boty dle vlastního výběru + triko 

3. boty dle vlastního výběru 

4. triko + čisticí sada D. A 
9. triko 

b. čisticí sada 


MARTENSKÝ PRACHATICE MARTENSKY 
38301 Prachatice PR AC H AT (CE 
Tel: +420 728 839 745 Odpovědí zasílejte na adresu: martenskyOlevel.cz do 1. 10. 2006. 


www.martenskyprachatice.cz Výherci budou uveřejnění 9. 10. 2006 na www.level.cz. 


PODNIK 


První screenshoty odhalují pravou 
tvar videohry The Sopranos. 


Dva muži spolu konver- 
zují. Tváří se příjemně, 
uctivě a usměvavě. 


Vypadá to dost nevinně. Náhle se 
něco semele. Následuje kulomet 
italských nadávek. Zpochybněna 
je pověst matky jednoho z nich 

a to už není daleko k drsnému 
násilí. Že se jeden z nich jmenuje 
Zidane? Ale ne, podobnost je 
čistě náhodná. Řeč je o videohře 
The Sopranos: Road To Respect, 
vznikající pochopitelně na zákla- 
dě licence světově oblíbeného TV 
seriálu Sopranovi. V akci, která 
by měla vyjít pro PS2 v listopadu, 
se ujmete role Joeyho, neman- 
želského syna Sala Bonpensiera 
(současná adresa: dno oceánu). 
Děj se odehrává v popředí mafi- 
ánské války mezi Sopranovými 

a mocnou rodinou z Philadelphie 
a jedním z vašich prvních úkolů 


Mafiánská h 


bude získat si důvěru Tonyho 
a jeho chlapců. Zpočátku budete 
plnit mise nepříliš prestižního 
charakteru — budete například 
vybírat poplatky od pokoutních 
obchodníků, či dělat osobního 
strážce. Jak se však postupně 
zvyšuje vaše rodinné postavení, 
ujímáte se stále významnějších 
a lukrativnějších úkolů. S mocí 
roste zodpovědnost a také 
možnost užít si nějakou tu rado- 
vánku. 

Klíčovým prvkem hratelnosti 
bude systém zastrašování. Jde 
o interface, který bude k dispozi- 
ci během rozhovorů a umožňuje 
volit odpovědi tak, jak se vám 
zdá, že by bylo vhodné v dané 
situaci jednat. Zdá-li se vám 
druhá strana nervózní, může- 
te nasadit tvrdý tón hned od 
začátku. Ale pokud máte před 


ra 


b o 
Je nemyslitelná, ez násilí 


sebou někoho sebevědomějšího, 
možná bude lepší volit opatrněj- 
ší, diplomatičtější přístup. Ať už 
zvolíte jakkoli, každá konverzace 
tohoto typu končí buď dohodou, 
nebo rvačkou. A podle toho, 

jak se vám daří „jednání“ řídit, 
vyvíjí se i vaše postava. Uvidíme, 
jakým typem mafiána budete 
právě vy. Upřímně řečeno je to 
příslib, který jsme dostali už 

od několika předchozích her, 

a výsledky zatím nebyly příliš 
přesvědčivé. Vzpomeňte třeba na 
jinak vydařeného Godfathera. 
Proto zatím zůstáváme vůči The 
Sopranos poněkud skeptičtí, 
přestože neznáme nikoho, komu 
by se skvělá televizní předloha 
nelíbila. Příští měsíc máme 
dohodnutou schůzku s autory 
hry, tak bychom se brzy mohli 
dozvědět víc. 


Obrázek naznačuje 
prvky rytmické akce, 


UKRADLI 
DRIVERA 


L LA 
Ubisoft získal slavnou 
krimi sérii. 
Zrovna jste vyhráli ve sportce, ale myslíte 
si, že sportovní auta a topmodelky jsou 
už trochu pasé? Což si takhle koupit 
nějakou známou herní značku kom- 
pletně i s měsíc nemytými programátory v černých 
trikotech? Celkem to jde, vyjde vás to na bratru šest 
set milionů korun. (No, chtělo by to tu Sportku vyhrát 
aspoň pětkrát za sebou. ©) Zhruba tolik zaplatil 
vydavatelský dům Ubisoft strádající Atari za Drivera. 
„Jsme nadšení touto koupí,“ řekl záhy šéf Ubi, Yves 
Guillemot, „která nám umožní zařadit takto prestižní 
titul do našeho katalogu, a vstoupit tak do segmentu 
automobilových her.“ 

0 tom, kdy by se měla akvizice proměnit v re- 
álnou hru, tedy pátý díl Drivera, zatím nepadlo ani 
slovo, ale zdá se být jisté, že zamíří spíše na PS3 než 
na PS2. Reflections, studio, které původně hru Driver 
vymyslelo, bylo součástí dohody a nadále bude pra- 
covat na tvorbě dalších dílů, ale nově se na pracích 
budou také podílet lidé z Ubisoftu. A právě poslední 
informace dává naději, že bychom se konečně mohli 
dočkat radikálně vylepšené hry, která byla od třetí- 
ho dílu v úpadku. I když Parallel Lines dokázaly její 
reputaci částečně zachránit, vysněnému ideálu se 
rozhodně nepřiblížily. [l 


CO S ŠESTI STY 
MILIONY PENĚZ? 


Co dalšího lze zakoupit za tento obnos... 


Arjen Robben 

Primadona z Chelsea stála v roce 2004 své chle- 
bodárce 540 melounů. Za zbylé drobné si můžete 
pořídit domeček za Prahou s bazénem splňujícím 
olympijské parametry. 


FIA-18 Hornet 

Už vám lezou sousedi s tou 

techno muzikou krkem? Zkuste S" 

na ně hodit bombu z vlastní £ 

stíhačky, kterou dneska „s 

pořídíte za 528 milionů Kč. 

Zbylé peníze si schovejte na benzín a rakety Hellfire. 


Drahé, ale dají vám veškeré vybavení 
a podporu. Můžete si tedy dovolit síť 
30 fastfoodů a začít vesele konkurovat 


Hamburgerové impérium 

My, Cena jedné franšízy na restauraci značky 

a 8 Burger King je stanovena na 20 milionů. 
hod 


» 
tl McDonaldovi. Dodejme, že bychom vám 
: byli vážně vděční. 


Cesta do vesmíru 
Americký podnikatel Dennis 
Tito zaplatil Rusům 630 mili- 
onů Kč za to, že ho vynesli na 
palubu Mezinárodní vesmírné 
stanice. Holt budete muset 
ještě chvíli šetřit. 


řesdrž ích. Jo, Po 
Přesdržka V docíc! ň 
docích se nam fakt stýskalo. 
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M Was 


10. zari 2006 


Staroměstské náměstí 


10 km Metro Běh pro muže | 5 km adidas Běh pro ženy 
Hilton Barmanský běh | Music Festival 


PRAGUE INTERNATIONAL MARATHON, spol. s r.o., Záhořanského 3, 120 00 Praha 2 
tel.: +420 224 919 209, fax: +420 224 923 355, e-mail: marathonepim.cz, www. kB sát 


| SD KV 
ATELIER IRIS 2: THE AZOTH OF DESTINY 
Pokračování roztomilých taktických RPG od KOEI se jenom valí 


(také například Disgaea 2). V Atelier Iris 2 hrajete za sirotky 
bojující za záchranu země Eden před zlým osudem. Budeme 


míchat esence podle receptů, sbírat stovky předmětů a zkoumat 


podivuhodný svět. 


HAPPY FEET 
Vypadá to jako vítěz v soutěži o „nejpraštěnější videoherní 
koncepci“. Midway to ale zřejmě myslí vážně: Happy Feet bude 


docela běžnou taneční hrou podporující podložky, ovšem s trsají- 


cími tučňáky! Všimněte si stylových šipek vytesaných z ledu. 


= 


22 


SAMURAI WARRIORS 2 


Další v nekonečné řadě masových bojovek Warriors, které se 
v Japonsku zaručeně prodají stovky tisíc, zatímco zbytek světa 
nevěřícně kroutí hlavou. Je to dobrá akce, ale stále tatáž. 


Předpokládáme, že skutečně zajímavý skok by mohla série učinit 


až na PS3. 


EVERYBODY"S TENNIS 


K dispozici máme zatím jen rozmazané screenshoty, ale to 
nemůže snížit naše nadšení. Tvůrci skvělého Everybody's Golfu 
se pustili do tenisové hry. Očekáváme efektní, legrační a výsost- 
ně hratelné zpracování. Odlehčenou sportovní akci, jakou kdysi 
býval Smash Court. 


HEAVENLY SWORD MÁ 


Na oficiálních stránkách PlayStation 3 se objevilo pár nových 
screenshotů, které naznačují rozsah této netrpělivě očekávané 
akce mimo rámec uzavřené bojové arény, která byla předvedena 
na E3. Mnozí se shodují, že právě Heavenly Sword by mohl být 
ranou jedničkou PS3. 


A VAMPIRE STORY 

Pro všechny příznivce klasických adventur od LucasArts předsta- 
vuje A Vampire Story totální lákadlo. Screenshoty v burtonov- 
ském stylu dýchají podmanivou atmosférou. Tvůrci z Autumn 
Moon studia tvrdí, že hra je v přípravě pro „všechny formáty“. 
P52? P53? Netušíme. 


Název je poctou tvůrci Game Boye, Gunpei Yokoiovi. Dnes již 
nežijící legenda Nintenda je autorem koncepce logického rychlíku, 
kterou nyní pro PSP (a DS) připravují mistři z O Entertainment 
(Lumines, Every Extend Extra). Brzy se na to podíváme zblízka 

v Monitoru. 


NASCAR 07 


Po letech absence stále není jasné, zda se EA rozhodli vydat 

v Evropě nejnovější pokračování své sportovní závodní série. 
Okruhový NASCAR si v Americe drží stabilně vysokou popularitu, 
od roku 2001 by to však bylo poprvé, co vstoupí na zdejší trh. 
V USA hra vychází už 15. září. 


WTF 

Kolekci mimořádně praštěných miniher, která vyšla v Japonsku 
původně pod názvem Byte Hell 2000, považujeme za černého 
koně všech (lehce vyšinutých) majitelů PSP. Jeden screenshot vám 
o rozmanitosti WTF nemůže nic prozradit, proto do příštího čísla 
chystáme větší porci. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
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KALENDÁŘ 


To nejzásadnější až do konce roku 


Bratz 2: Forever Diamonds 
Capcom Classics Collection Vol 2 
Chicken Little: Ace In Action 
Curious George 

Destroy All Humans! 2 

Disgaea 2 

Dungeons 8 Dragons: Tactics 
EyeToy: Kinetic Combat 

EyeToy: Play Sports 

Every Extend Extra 

Family Guy 

FIFA 07 

Grand Theft Auto: Vice City Stories 
Just Cause 

Lemmings 

Lumines II 

Marvel: Ultimate Alliance 
Mercury Meltdown 

Metal Gear Solid 3: Subsistence 
Mortal Kombat: Armageddon 
NHL 2K7 

Open Season 

Pro Evolution Soccer 6 

Ridge Racer 2 

Rule Of Rose 

Scarface: The World Is Yours 
Steel Horizon 

Test Drive Unlimited 


The Legend 0f Spyro: A New Beginning 


LISTOPAD 


Battlezone 

Bionicle Heroes 

Bully 

Call Of Duty 3 

Eye Of Judgment 

Fatal Inertia 

Full Auto 2: Battlelines 
Guitar Hero II 

Hot PXL 

Justice League Heroes 
Killzone: Liberation 
Madden NFL 07 
MotorStorm 

Need For Speed Carbon 
Phantasy Star Universe 


TYP HRY 

akce 

retro 

akce 

plošinovka 
akční adventura 
strategie/RPG 
strategie 

EyeToy 

EyeToy 

logická akce 
akční adventura 
sport 

akce 

akční adventura 
EyeToy 

logický rychlík 
akce 

logická 

akce 

bojovka 

sport 
plošinovka 
sport 

závody 

akční adventura 
akční adventura 
strategie 
závody 
plošinovka 
strategie 
hudební akce 


TYP HRY 

akce 

akce 

akční adventura 
akční adventura 
FPS 

karetní 

závody 

závodní akce 
rytmická akce 
minihry 

akční adventura 
akce 

sport 

závody 

závody 

RPG 


MO3SAM PS2 OPSPO PS3 


VYDAVATEL 
THO 
Capcom 
Buena Vista 
Electronic Arts 
THO 

KOEI 

Atari 

Sony 

Sony 
Buena Vista 
Take Two 
Electronic Arts 
Rockstar 
Eidos 

Sony 
Buena Vista 
Activision 
Ignition 
Konami 
Midway 
Take Two 
Ubisoft 
Konami 
Sony 

505 Games 
Vivendi 
Konami 
Atari 
Vivendi 
Atari 
LucasArts 


VYDAVATEL 

v jednání 
Atari 

Eidos 

Rockstar 
Activision 
Sony 

KOEI 

Sega 
Activision 
Atari 

Eidos 

Sony 
Electronic Arts 
Sony 
Electronic Arts 
Sega 


Rainbow Six Vegas 

Rayman Raving Rabbids 
Resistance: Fall Of Man 

Ridge Racer 7 

Sonic The Hedgehog 
Stranglehold 

Superman Returns 

The Darkness 

The Sopranos 

Tiger Woods PGA Tour Golf 2007 
Tony Hawk's Project 8 

WWE SmackDovvn Vs Raw 2007 


PROSINEC 

Buzz! Junior: Jungle Party 

Call Of Cthulhu: Destiny's End 

Dirge Of Cerberus: Final Fantasy VII 
Dungeon Siege: Throne Of Agony 
Eragon 

Marvel Legends 

Myst 

Sid Meier's Pirates 

Tomb Raider: 10th Anniversary Edition 


2007 (VÝBĚR) 

300: March To Glory 

Army Of Two 

Assassin's Creed 

Byte Hell 2000 

Brothers In Arms: Hell's Highway 
Coded Arms: Assault 

Coded Arms Contagion 

Colin McRae: Dirt 

Crisis Core: Final Fantasy VII 
Devil May Cry 4 

Final Fantasy XII 

Frontlines: Fuel Of War 

Genji 2 

Grand Theft Auto IV 

Ghost Rider 

God Hand 

God Of War II 

Haze 

Heavenly Sword 

Dead Head Fred 

Lost 

Medal Of Honor: Airborne 
Metal Gear Solid: Portable Ops 
Mercenaries 2: World In Flames 
Ratchet 4 Clank: Size Matters 
Rogue Galaxy 

S0S: The Final Escape 2 
Silent Hill Origins 
Spider-Man 3 

Unreal Tournament 2007 
Virtua Fighter 5 

Virtua Tennis 3 

Warhawk 
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taktická akce 
plošinovka 
FPS 

závody 
plošinovka 
akce 

akční adventura 
FPS 

akce 

sport 

sport 
bojovka 


TYP HRY 

kviz 

akční adventura 
akce 

RPG 

akční adventura 
RPG 

adventura 
akční adventura 
akční adventura 


TYP HRY 

akce 

střílečka 

akční adventura 
minihry 
taktická akce 
FPS 

FPS 

závody 

RPG 

akce 

RPG 

FPS 

akce 

akční adventura 
závody 

bojovka 

akce 

FPS 

akční adventura 
akční adventura 
akční adventura 
FPS 

akční adventura 
akce 

plošinovka 

RPG 

akční adventura 
akční adventura 
akce 

FPS 

bojovka 

sport 

akce 


Ubisoft 
Ubisoft 

Sony 

Namco Bandai 
Sega 

Midway 
Electronic Arts 
Take Two 

THO 

Electronic Arts 
Activision 

THO 


VYDAVATEL 
Sony 
Ubisoft 
Sguare Enix 
Take Two 
Vivendi 
Activision 
Midway 
Take Two 
Eidos 


VYDAVATEL 
Eidos 
Electronic Arts 
Ubisoft 
Sony 
Ubisoft 
Konami 
Konami 
Codemasters 
Saguare Enix 
Capcom 
Sguare Enix 
THO 

Sony 
Rockstar 
Take Two 
Capcom 
Sony 
Ubisoft 
Sony 

D3PE 
Ubisoft 
Electronic Arts 
Konami 

v jednání 
Sony 

Sony 

505 Games 
Konami 
Activision 
Midway 
Sega 

Sega 

Son 
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Forbidden Siren 


HE 
9 


ru 


Hustá mlha se plíží po opuštěném ostrově, zní siréna a barva moře se mění do rudého 
odstínu smrti. Vražední démoni ucítili tvou přítomnost., Abys odhalil tajemství tohoto 


zlověstného místa budeš muset použít Sight-jacking; schopnost, která ti umožní 


vidět očima nepřátel. Budeš přihlížet vlastní smrti, až po tobě začnou démoni jít, 


nebo se pokusíš nepřátele přelstít a ukončit tuhle noční můru? Rozhodni se. 


FORBID 


S- R-E-NĚ 


forbiddensiren2.com © www.playstation.com 


PlayStation.c 


PlayStation.c© < 


KE, 


Jsou VĚCI, KTERÉ BY TVÉ oči 
: BEODEJ NEVIDĚLY. 


EN 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (www.ops2.cz). 
Období: 19. července — 10. srpna 2006 


4 Fira 07 


(STR5062)5 


8 MORTAL m ARMAGEDDON 


(STR. 031) 
tj 


5 PRO EVOLUTION soc :R'6 


ve 
" 
t 4 ěe 


(STR. 064) 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
wvvw.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 


nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 

v 54. vydání 0PS2. 


FIFA 


PRVNÍ FOTBAL Kora | 
KOMENTÁŘEM. VĚDĚLIJSME, ŽE VYHRAJE.. 
-Ž 3 » s 


Z PLAYSTATIO 
JUST CAUSE PLAYSTATIO! 


Jasný hit letošního podzimu. Paragliding nad krajinou 
NEED FOR SPEED: CARBON 


San Esperita neměl chybu. 
Kousek po kousku odhaluje EA tajemství popularity 


SPY HUNTER: NOWHERE TO RUN své nejúspěšnější závodní série. 
Není kam utéct? Režisér John Woo už utekl — je snad 
FULL AUTO 2: BATTLELINES 


E) Spy Hunter prokletý? 
Burnout + Black + Prince Of Persia = Full Auto. 
GOD HAND Takové je alespoň přání tvůrců. 


Této hry se dotýkají jen božsky nadané ruce lidí 
M z Cloveru a je to hodně znát. SONIC THE HEDGEHOG 
Hodně štěstí, milý Sonicu, hodně štěstí, zdraví... 
RESERVOIR DOGS Brzy dostaneš svoji vlastní občanku! 
Kolik malíčku useknete, než začnete zívat nudou? 
Udýchaná konverzační gangsterka... 


LEGO STAR WARS II: 
THE ORIGINAL TRILOGY PS! 


M Výtečná rodinná hra hlásí návrat a tentokrát je 
» zaměřena na lepší z obou trilogií. KILLZONE: LIBERATION 

Může být na PSP ještě větším hitem než Killzone 
MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON na PS2. 
Šedesát bijců a navrch možnost vyrábět další. Plus: 
editor fatalit. Příliš velké sousto? 


Hlasovat můžete j i 

form 
zprávy na číslo 9000106, jd 
a to ve tvaru: 
VOGEL MONITO) 
no Prijmeni Ulice Mesto PSC, 


3 „nazev hry“ uveďte jakou- o (go hvězdičkou 
Ou, 


MADE MAN 
„Jediný autenticky mafiánský příběh,“ tvrdí autoři. 
„A co hratelnost?“ ptáme se my. 


GOD OF WAR II 


Nemůžeme se dočkat setkání s pekelníkem na 


Cena odchozí z; 


8 pekelném oři. Kratos se nemá čeho bát. o 4 od Příznaku MONITOR hořký DPH. právy je 6Kč 
zerou. Příznak MONITO P posk 
zevh R, ná- N ytuje Společnost 
SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT "V 2 kontaktní informace — my: 


: = = : i Infol 
V klidu a pohodě zkoušíme novou slibnou epizodu ze inka; +20 284 820 470 


života Sama Fishera. 
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h s 
Chlapče, nezapomněl 
sis v letadle padák? 


halina 


EiDos | AVALANCHE STUDIOS | CENEGA | 


JUST CAUSE 


DRINKY A... SEMTEX? 


Náš plán nebyl nijak složitý — získat téměř finální 
verzi jedné z nejočekávanějších PS2 her nadchá- 
zejícího podzimu a hrát ji do zemdlení. Byli jsme 
odhodláni strávit tolik času průzkumem tropických lesů 
a kopců San Esperita, kolik bylo jen možné a v lidských 
silách, a posléze vydat pořádné hands-on preview násle- 
dované v dalším čísle ještě mohutnější recenzí. Jenže člo- 
věk míní a (virtuální) příroda mění. 

Potíž je, že ačkoli jsme s hrou strávili již mnoho hodin, 
stále si nejsme jistí, co si o ní myslet. Jistotu máme jedi- 
nou — budeme potřebovat další dny a týdny, abychom 
skutečně důkladně prozkoumali všechna její zákoutí. 


z tohoto mm]istatze 


HTTP: //JUSTCAUSEGAME.COM 


DOKONALÁ DOVOLENÁ: SLUNCE, MOŘE, 


Nebuďte útlocitní, nešetřete 
"přírodu ani nepřítele! * 


Je to OBROVSKÉ, což nemíníme pouze v geografickém 

slova smyslu. Schválně si přepněte na mapu. Krajina pod 
nánosem ikon, ukazatelů a indikátorů není skoro vůbec 
vidět. Just Cause obsahuje celkem dvě stě devadesát misí, 
počítaje v to akce v hlavním příběhovém režimu, ved- 
lejší (povinné i nepovinné) mise, závodní úkoly, hledání 
skrytých bonusových předmětů a osvobozování vesnic 

a vesniček z područí vzbouřeneckých skupin. Dále jsou na 
mapě vyznačena některá „pozoruhodná místa“, například 
lokace, kde lze získat vzácnější typ dopravního prostředku, 
a podobně. S výjimkou misí příběhového režimu je drtivá 
většina úkolů k dispozici od úplného začátku s kore- 
spondujícími ikonami na mapě. Teď jistě chápete, že po 
prvních hodinách prostě člověk nemůže vědět, kde mu 
hlava stojí. 

To, co jsme doposud mohli z této gigantické herní 
akce okusit, dává dobrou naději. 32 kilometrů čtverečních 
rozsáhlou plochou ostrovů San Esperito můžete zcela volně 
procházet a zkoumat od první minuty. A protože patříme 
mezi nedočkavce, první, co jsme si zamanuli, bylo někde 
rychle splašit letoun a přeletět z jednoho konce na druhý. 
Sehnat stroj nebylo nijak těžké, horší to bylo se samotným 
létáním. Po pěti minutách, kdy jsme si z výšky prohlédli 
teprve první z celkem 34 provincií, na které se tato baná- 
nová republika administrativně dělí, jsme to prostě vzdali. 
Lákal nás příběh. 

V hlavním režimu budete mít zřejmě za úkol postupně 
nějak ovládnout každou jednotlivou provincii. Hlavní hrdi- 


| na, tedy agent CIA jménem Rico, který má za úkol vytvořit 


podmínky pro svržení diktátorské a k USA nepřátelské 
vlády, musí různými způsoby získat podporu jednotlivých 
částí státu, aby mohl ve velkolepém finále zahájit tažení 
na hlavní město. 


MÁŠ PADÁKA 


Nejvíce ze všeho nás zatím zaujala možnost používat 
padák, který Rico neustále nosí při sobě. Kdykoli se ocit- 
nete na nějakém vysokém místě (skála, budova, paluba 
letadla), můžete se s jeho pomocí rychle a bezpečně dostat 
dolů. V kombinaci s kotvičkou na laně se však můžete 
pohybovat i opačným směrem, tedy zdola nahoru. Stačí se 
zaháknout na jakékoli projíždějící vozidlo, vyhodit padák 
a vznést se jako papírový drak do výšek, kde chytíte to 
správné proudění, a můžete doplachtit hodně daleko. 
Jednoduše řečeno, je to jeden z nejzábavnějších „zabijáků 
času“, které jsme za poslední roky viděli v jakékoli video- 
hře. Promrhali jsme spoustu minut a hodin neustálým 
chytáním se vozidel a plachtěním. Výšku, do které vystou- 
páte, i okamžik, kdy se odpojíte, můžete zcela ovládat 
podle vlastních potřeb. A když už je řeč o vzduchoplavectví, 
nikde není řečeno, že musíte skákat hned s otevřeným 
padákem. Máte-li dostatečnou výšku, můžete si dovolit 
volný pád a použít padák jen pro závěrečné přibrzdění 
těsně nad zemí (chce to cvik, než si to osvojíte, promění se 
Rico párkrát v tzv. „pouliční pizzu“). Zajímavou možností, 
jak se zmocnit vozidla (GTA kořeny Just Cause nikdo nepo- 
pírá), je přistát na jeho střeše, zhoupnout se do kabiny 
okénkem a vykopnout přitom řidiče. Stejnou technikou 


MMK 


Z 


Když máte za zády.CIA, není? 
o dodávku materiálu nouzeš 


Hlavním vchodém to nějde? 
Vždyť vy si najdete jinou 5 
cestičku, F. 


ná lokace. 


Stále nechápeme, jaklze tak 
velký svět skloubit s talkGletail- 
ní grafikou. 


můžete proniknout za letu do letadel a vrtulníků. Až se ja“ E 
vám podaří nasednout do prolétávajícího linkového leta- á 
dla z padáku taženého policejním vozem, už nikdy nebu- Užitečný padák Ize vyhodit 
dete chtít chodit pěšk prakticky kdekoli. Tolik jsme 
ete chtit chodit pes o ný. kých „8 se s jedinou věcí ve hře už dlouho 
Tak konec blbnutí — dostáváme se k první misi. Úkol nepobavili. Viz též bod 4. 


oo: 

je podle očekávání jednoduchý, tzv. seznamovací: zabijte h 
v tichosti obchodníka s kokainem a zmocněte se jeho v 
identity, prostě předstírejte, že jste on. Tento počin = s) 
otevírá celou příběhovou větev, ve které pracujete San Esperito není =—— ===- : Hrdina se jmenuje Rico, pracu- 


v přestrojení pro místní drogový kartel. Stačí se zdaleka jen samý o“ ] p- je pro CIA a má za úkol přispět 
: : : od : : | 3 p Š a k odstranění nepohodlného diktá- 


Ata 5 1 ; rales. Najdete tu 
mrknout na mapu a vidíte, že se cíl pohybuje po ha ničste. né jen“ torského režimu. Trochu jako Depp 
v Tenkrát v Mexiku. 


jedné z hlavních silnic. Nedaleko na kopci si všim- — (BPSYE V 
nete také „pozoruhodné lokace“, což může být kovské vily. 


cokoli, díra v plotě kolem vojenské základny i uži- 
tečný dopravní prostředek. Zkoušíte štěstí... a je to letadlo! 


= 


Výborně, nasedáte, vznášíte se a sledujete delaera z ptačí 
perspektivy. 


MISSION: POSSIBLE 


Nebylo těžké ho identifikovat. Konvoj černých limuzín byl 


m * 


mezi obyčejnými vozidly dosti nápadný. Možností, jak $ 

dosáhnout cíle, je jistě mnoho, my jsme zkusili tu na první 

pohled nejšílenější. Necháváme letadlo letadlem, vyska- 

kujeme do volného pádu, rukama se navádíme směrem o- E = 

k inkriminovanému vozidlu (v orientaci pomáhá užitečný —. z: 3 Tato vystřelovací kotvička vám — 
červený indikátor), ve výšce několika desít metrů ote- ct Auden oŘnjAY (ehm pin 

víráme padák a jemně kloužeme vzduchem s měkkým V kombinaci s padákem se pak může- 


Celkem Just Cause obsahuje 89 t hat ést ko do vzduchu. 
typů dopravních prostředků. Sp ah oo oběda 


bezpečnostní eskorta, že se něco děje. Ale nemá čas ade- É Jsou tu náklaďáky, sporťáky, vrtul- 
níky i mohutná dopravní letadla. |5515 42 m0 SNNONNSO K oka anonoe nes 


Všechny můžete osobně řídit. 


přistáním na střeše limuzíny. Až v tuto chvíli pochopila 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 023 


MILÉ AVALANCHE STUDIOS, 


vystřihni si to, abys náhodou nezapomnělo... 
PŘIŘAĎ KE KOTVIČCE 
SAMOSTATNÉ TLACITKO 
| Když člověku zrovna prolétává nad hlavou heli- 


koptéra, chtěl by se chytit hned, ne se zoufale 
hrabat v inventáři. 


Volné pády, parašutismus, čluny, vrtulníky a leta- 

dla jsou v pořádku, tak proč nemůžou být i auta. 
Prosíme, ať ve finální verzi tolik neplavou. 

72% ZMÍRNÍ POUŽITÍ ZPOMALENÉ 
27 | KASKADERSKÉ KAMERY 

3 Sjet na motorce z hrbolatého kopce je samo o sobě dost 
těžké i bez toho, aby se zpomalovačky objevovaly při 
každém sebemenším skoku. 


ZVYŠ ÚROVEŇ ZOOMU NA MAPĚ 


Když má člověk na obrazovce asi padesát trilionů 
ikon, nešlo by si to malinko víc přiblížit, aby se 


kvátně reagovat. Jediným chvatem vykopáváme řidiče, 
okamžitě stáčíme vůz ze silnice směrem k nejbližší pro- 
pasti a adios... Pohled na vůz explodující i s pasažérem je 
z plachtícího padáku prostě nezapomenutelný. Fakt doko- 
nalé, něco podobného je možné pouze v akčních filmech 
typu Mission: Impossible a nyní i ve videohře Just Cause. 
Podobně silný dojem zanechaly i další mise, které jsme 
si stihli vyzkoušet. V jedné z nich je úkolem proniknout 
v přestrojení za dělníka do drogové výrobny konkurenčního 
kartelu. Zde je pak třeba zničit skladovací sila (například 
pomocí plastické trhaviny) a uniknout před pronásledo- 
vateli jakýmkoli způsobem. Zkusili jsme to s nákladákem 
plně naloženým zásilkou kokainu a vyšlo to. Zatím nejlepší 
jednotlivou misi však určitě představuje tato zabijácká 
akce: oběť relaxuje v luxusním zařízení umístěném v jíc- 
nu gigantické vyhaslé sopky. Je třeba se chopit vrtulníku 
a proniknout skrz obranu až do nitra duté hory. James 
Bond hadr. 


KDO SE BOJÍ, NESMÍ DO LESA 


Vedle misí z hlavní příběhové linie, které se za sebou řadí 
víceméně chronologicky, máte k dispozici tuny vedlejších 
aktivit, do kterých můžete vstupovat v libovolném pořadí. 
Mezi nimi stojí za pozornost například závody konané 
na mnoha různých místech, površích a s účastí řady typů 
„Vozidel. Zkusili jsme horské off-roadové závody ve zchát- 
ralých dodávkách; rychlostní silniční okruhy ve sportovních 
„vozech i pobřežní jízdy na motorových člunech, Další 
+ kategorií jsou mise, ve kterých jde o osvobozování určitých 
lokalit. Jde o vysoce akční sekvence, ve kterých se často 
„ musíte spolčit s partyzány bojujícími proti vládním pořád- 
I kovým jednotkám. Všechno toto nemusíte dělat jen tak 
nazdařbůh. Odměnou vám budou třeba budovy a skrýše. 
Jednou nám vděční vesničané dokonce věnovali helipad 
i sfungl novým vrtulníkem. 
V Just Cause jsme zatím průzkumem okolí a oťukává- 
ním možností strávili víc času, než by bylo třeba k dokon- 
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4aDí 
Ra 


Svrhnout diktaturu se 
vám v rukavičkách asi 
nepovede. 


čení kdejaké standardní hry. Přesto jsme se sotva dostali 
pod jeho povrch. Ty rozměry jsou tak mohutné, až si 
klademe otázku, zda by to nemohlo některé hráče i odra- 
zovat. Naštěstí autoři na toto nebezpeční mysleli a začátky 
novým adeptům dosti usnadnili. Máte například hned od 
začátku k dispozici dopravní prostředky, které vám dovolí 
zvládnout hodně velké vzdálenosti za relativně krátkou 
dobu. Trochu jako v typově podobných Mercenaries. 

To ale neznamená, že by člověku scházela motivace. 

Na úspěšné hráče čekají vskutku sladké odměny a ještě 
lákavější samohyby. Nebo snad odoláte vyhlídce proletět 
se nad San Esperitem v nadzvukové stíhačce? Jakmile si 
jednou nový stroj odemknete, můžete se k němu dostat 
opakovaně, kdykoli se vám zachce. Takový vrtulník přijde 
vždycky vhod, když jste zrovna uvízli v nějakém zapadáko- 
vě. Další pomůckou je možnost rychlého leteckého přesunu 
na jakoukoli z vámi držených budov a skrýší. Tleskáme také 
velkorysému systému checkpointů. Zemřete-li uprostřed 
mise, málokdy to znamená opakování od začátku. 

Budiž ovšem řečeno, že Just Cause trpí některými 
drobnými i vážnějšími potížemi — seznam těch nejpod- 
statnějších je uveden v informačním rámečku na této 
stránce. Ovšem navzdory problémům, to, co jsme dosud 
viděli, působí úchvatně. Míra možností, volnosti a origi- 
nálních nápadů nás opravdu mile zaskočila. Právě teď se 
Just Cause zdá být jedním z nejslibnějších letošních titulů 
pro PS2. I LH 


PROSTĚ A JEDNODUŠE nejambicióznější a nejvíce 
vzrušující věc, kterou jsme letos na PS2 viděli. Just 
Cause chce být nefalšovaným mega hitem, uvidíme 


zda stejně dobře projde i testem důkladné recenze. S88 
Už příště! 
PROGNOZA 

G č 


„F vtom vůbec mohl vyznat? 


Vůchází za | měsíc 
září C006 
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SPY HUNTER: NOVVHERE TO RUN 


HLAVNĚ ZŮSTAŇ SEDĚT V AUTĚ 


Nejprve kapku té híáorie. První dva díly Spy Huter byly 
založeny na konceptu jízdy v po zuby ozbrojené káře. Byl 

nám propůjčen Interceptor — futuristický vehikl morfující se 
mezi automobilem, lodí a motorkou. Trochu na způsob Transformera, 
jen bez ukecaného robota. Nyní, když se do kin (možná — viz 
informační kolečko na této straně) chystá film Spy Huter, há 
v němž hlavní roli tajného policisty Alexe Dreckera ztvární : 
Dwayne „The Rock“ Johnson, nás nevyhnutelně čeká film 
třetí herní pokračování, které bude plně čerpat s ilmového Spy Huntera 
z mediální pozornosti svého filmového souputníka. = oys dřív než 
Jelikož součástí licence je i podobizna ústředního káre  Původně 
hrdiny, série se dočká lehkého žánrového posunu, 
totiž přidání pěších misí. Pěších? Jako každý, kdo 
někdy protínal centrum našeho hlavního města, 
jež je světoznámé nedostatkem parkovacích míst, I Ji VTJ 
si pěškobusu užíváme téměř denně a není to zrovna 
rychlá a zábavná forma přesunu. Zde se ukazuje první 
problém Nowhere To Run — jestliže se vaše hra léta zaměřuje 
na akční automobilové závody, poslední věc, kteoru byste 
měli zavádět, je vystupování z auta! Propadl snad Driver 2 jen 
tak pro nic za nic? 

Vzdejte se naděje, že by nezávodní sekvence ke zbytku hry jakkoliv 

pasovaly. Nastane situace, kdy Decker za pískotu pneumatik zastaví 
před nepřátelskou základnou. Úkol zní dostat se přes obrněnou bránu 
dovnitř a první věc, jež každého napadne, je, kterou ze široké škály 
raket Interceptoru použít, abychom vstup rozstříleli na maděru. (o nás 
naopak rozhodně nenapadne, je zaparkovat, vystoupit, opatřit si pár 
kumpánů ku pomoci a přimět je, aby bránu odemkli. Naneštěstí hra je 
opačného názoru a nenechá vás nastoupit zpět do vozu, dokud úkol 
neuskutečníte podle její představy. 


MLČET A ŠOUPAT NOHAMA 


Věc by nebyla natolik kritická, kdyby se Drecker alespoň n 

s mrštností obézního plže po obrně. Přehlédneme ještě zjevnou podiv- 
nost spočívající v tom, že se Alex (postava sama není „The Rock“, jde 
stále jen o policistu, chápeme?) obratně ohání wrestlingovými chvaty 
zahrnujícími dokonce i typický WWE úder nazývaný „Rock Bottom“. 

(o ovšem nedokážeme ignorovat, je jeho neschopnost překročit trávník 
nebo sejít mírný svah, kde se jen nosem zarazí o neviditelnou zeď 

a nepřítomně pochoduje na místě. 

To stále není vše, stupidita eskaluje. Chvat, kterým Drecker chytá 
své nepřátele do kleští, je nepochopitelně namapován na dvojitý stisk 
akčního tlačítka, vinnou čehož se náš hromotluk bude mnohokrát 
pokoušet objímat vypínače, zámky, vozidla atd. Řada misí vlastně ani 
nedává valný smysl. Při možnosti zachránit jediný existující prototyp 
Interceptoru se hrdina rozhodne vrátit pouze s motocyklovým modu- 
lem, a opustí tak nejmodernější hardware za trilion dolarů. Jindy zase, 
když jsme pověření odpálit ponorku za pomoci náloží (L, se dvě ze čtyř 
jejích strukturálně nejslabších míst údajně nacházejí v téže místnosti. 
Přímo jedno vedle druhého! Utěšujete se teď, že alespoň jádro v po- 
době automobilových a vodních závodů zaručí kvalitní zábavu? Mno, 
podali bychom to asi takto: Inerceptor v podobě člunu sedí a reaguje 
na řízení lépe než auto. A to je na vodě. Možná že onen pěškobus 
nebyl zase tak špatný nápad... [il PF 
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generace, se „The 
vat pantomimě. 


DOSUD ZCELA PRŮMĚRNÁ SÉRIE se vrací jako 
prekvel filmu, na který vlastně není nikdo moc 
zvědavý. Působí krajně nedoladěně a překypuje 
zjevnými hloupostmi. 


PROGNÓZA 


Poté cotneuspěl jako Arnie dnešní 
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„The Rock“ hraje Alexe Dreckera. 
S hrou to zatím vypadá zle. 


Paradoxně už i první Spy 
Hunter vypadal lépe než toto. 
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EL CAPCOM | CLOVER STUDIO | 


ELECTRONIC ARTS | 


Speciálky jsou nejúčinnější 
a zároveň i nejvtipnější“ 


WWWw.CAPCOM-EUROPE.COM 


GOD HAND 


NAŠTĚSTÍ BEZ MARADONY 


Po nepříliš dlouhém váhání jsme se všichni v re- 

dakci 0PS2 shodli, že chceme, aby nám byly usek- 

nuty pravé ruce s podmínkou, že pahýly budou 
okamžitě osazeny božskýma rukama se všemi odpoví- 
dajícími schopnostmi. Dotknete se vody a hle, je to víno. 
Uzdravujete nemocné, trefujete se do koše z druhé strany 
hřiště a tak, znáte to. Ano, takhle mocný dojem na nás 
udělala „Božská ruka“, společné dílo lidí z Capcomu (série 
Resident Evil, Devil May Cry) a talentované party z Clover 
Studios (Viewtiful Joe, Okami). Jmenovitě jde o spojenectví 
pánů Mikamiho, dábelského černokněžníka designérského 
panteonu, a Sudy, kterýžto je považován za reprezentanta 
nebeské kvality díky připravované story o božské vlčici 
Amaterasu. 

V God Hand se ujmete role chlapíka jménem Gene, 
cestovatele, který přišel o pravou ruku při pokusu zachrá- 
nit jednu slečnu z potíží (můžete jim to opakovat stokrát, 
tihle hrdinové jsou prostě nepoučitelní!). Co by ovšem 
mohlo být považováno za Genovu osobní tragédii, se záhy 
promění v obrovský kus štěstí. Bohové mu věnují ruku 
náhradní, lepší, vybavenou celou řadou nadpřirozených 
schopností. Ovšem jak už jste asi slyšeli v jiné pohádce, 

s velkou moci přichází i velká zodpovědnost. Vaším úkolem 
s božskou pazourou není nic menšího než záchrana světa. 
Pořád jako by se nedělo nic extra pozoruhodného. 
Úvodní úroveň je standardní bojovka. Jste přepadeni gan- 

gem padouchů toužících zmocnit se vaší ruky a instinkty 


Hospodinovu pěsťovku „kdykoli 
Poznáte podle zlaté záře. 


vám velí začít bušit do ©) a ©. Správně, dřívější hry vás 
vycepovaly k dokonalosti a přesně tahle kombinace fun- 
guje na první, slabé protivníky naprosto ideálně. Postupně 
se však celá záležitost začne čím dál tím víc odklánět od 
zaběhnutých zvyklostí. Narazíte na prvního bossa a už je 
třeba začít vymýšlet taktiku. Zjistíte, že si můžete určovat, 
které typy kopů a úderů tvoří komba. Stačí hru zapauzovat 
a v rámci jednoduchého editoru přiřadit jednotlivé typy 
úderů ke každému útočnému tlačítku. A právě v nabídce 
všemožných chvatů a výpadů začnete objevovat skutečně 
zajímavé kousky. V rané fázi byl naším nejoblíbenějším tzv. 
„pimp smack“, efektní a efektivní rána přímo do čelistí. 

V kombinaci s ním jsme často volili „fist of justice“, dělov- 
ku vypálenou z blízkosti rovnou do nosu. Vidíte, začíná se 
nám to líbit. 


HYPERBOLA BOJOVKY 


Během bojů si všimnete, že každý zásah do nepřítele se 
proměňuje v nárůst fialové hmoty vyplňující ukazatel. To 
je prosím váš godhand metr — souvislost se zvláštnostmi 
božské ruky je zřejmá. Jakmile je ukazatel plný, můžete 
použít některou z nadpřirozených schopností. Kupříkladu 
„divine smash“: obrazovka se zaplní jiskrami, zářící pěst 
přistane v nepřítelově břiše a vymrští ho vzduchem do 
neskutečné dálky. Z různých speciálek si vybíráte jed- 
noduše. Stačí při plném ukazateli stlačit em. Na okamžik 
se objeví menu se seznamem útoků, vy si jeden vybe- 
rete a okamžitě ho provedete. Pro bojovkáře zvyklé na 
Tekkeny a Mortal Kombaty to znamená nutnost chvíli si na 
nezvyklou metodu zvykat. Ale věřte, že brzy tomu přijdete 
na chuť, zvlášť až uvidíte famózní účinky jednotlivých 
úderů. Autoři hry totiž chtěli vše, jen ne držet se při zemi. 

To ale stále ještě nejsme z hlediska bojových možností 
u konce. Lokace jsou vysoce interaktivní a většinu toho, 
co vidíte kolem sebe, lze rovněž použít k mlácení padou- 
chů. Protivníka lze prohodit oknem, můžete mu o hlavu 
roztříštit všechny židle a nakonec i dubový stůl, nemluvě 
o možnosti vytvarovat železné potrubí podle nepřátelských 
lebek. Vynikající dojem pak umocňuje opravdu šťavna- 
tá sada zvukových efektů — všelijaké křupání, praskání 
a mlaskání. 

Když si vezmeme poměrně dlouhou řadu chodiček- 
-mlátiček, které se za poslední dva roky objevily na PS2, 
God Hand všechny strčí, pokud jde o zábavnost boje, do 
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kapsy. Rukopis špičkových 

designérů je prostě zřejmý 

na první pohled. Ale jedno 

má God Hand s průměrnými 

tituly bohužel společné — je to 

nebezpečí jednotvárnosti. Nehráli 

jsme dostatečně dlouho, abychom mohli 
zodpovědně posoudit trvanlivost akce, přesto se obav 
zbavit nedokážeme. 

Clover však zdůrazňuje, že na toto úskalí mysleli už 
od začátku. Ano, půjde v zásadě jen o lineární bojovku, 
ale velmi pestře se rozvíjející a prošpikovanou překvape- 
ními i humornými situacemi. Ostatně pokud jste viděli 
E3 upoutávku (vyskytovala se předminule na bonusovém 
DVD), jistě víte, že God Hand se rozhodně nebere vážně. 
Těsně před koncem první úrovně Gene utrousí: „Bosák, 
no konečně...“, humor je zřetelně přítomen i v samot- 
né akci. Už se těšíme, až se hrdina naučí úder vystře- 
lující protivníka na Měsíc. 

Koneckonců i prezentace celé hry má naznačit, že 
tu nejde ani tak o drsňáckou záležitost typu Urban 
Reign jako spíše o crazy komedii. God Hand je asi 
stejně tak bojovkou, jako byl film Od soumraku 
do úsvitu hororem. Vezměte si třeba soundtrack. 
Úvodní skladba zní, jako když se nějaká vesnická 
kapela snaží zahrát písničky od Led Zeppelin. 
Nechybí ani dechovka, country, či techno, nej- 
lépe vše v jednom. 

Byla by chyba zařadit si God Hand mezi 
tuctové bojovky typu Final Fight: Streetvise. Její 
šarm, nadhled a v neposlední řadě i neoddis- 
kutovatelná kreativita slavných tvůrců dávají 
slušnou naději na mimořádný zážitek. [l BW 


GAMEOGRAFIE CLOVER STUDIOS (Viewtiful Joe, 
Okami) jasně ukazuje, že tihle lidé pitomostmi 
neztrácejí čas. Zařadí se i God Hand do síně slávy ( 
PS2? Doufáme, že ano. 
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Mlácení padouchů o zdi 
patří mezi naše hobby. 


Občas je starý dobrý kopa- 
nec lepší varia| ž 
bůhvíjaké božské čáry. 
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RESERVOIR DOGS 


KAŽDY LEVEL JINY PES 
Máte taky někdy sny, kdy bloudíte, bloudíte a ne- 
stíháte? Něco podobného se nám stalo v šíleném 
londýnském metru, a když už jsme kroužili zbyteč- 
ných osm zastávek na Circle Line, mohli jsme se alespoň 
zamyslet nad otázkou: jak může Tarantinova konverzační 
krimi komedie fungovat jako hra? Reservoir Dogs jsou 
celkem zábavné (i když zdaleka ne tak dobré jako Pulp 
Fiction!), ale o to teď nejde. | když je film proslaven něko- 
lika groteskně násilnými scénami, drtivá většina akce se 
odehrává mimo záběry kamer — známe ji jen z vyprávění. 
A „huba“ se těm pánům v kvádrech prostě nezastaví. 
| Zkrátka hledá-li zde vývojář inspiraci, dá dohromady při- 
| nejlepším dvě středně dlouhé úrovně a nazdar. 
VEŘEJNÉ MINENÍ 
To, že jsme nakonec relativně spokojeni, je patrně dáno 
| naprosto minimálními očekáváními. Za pozornost stály 
| zejména postupy, jak si hratelné postavy berou rukojmí 
a ohrožují své okolí. Vytváření „veřejného mínění“, čili 
působení na civilisty hrozbou násilí, tvoří dosti důležitou 
složku hratelnosti. Když zamíříte zbraní na nezúčastně- 
| ného občana a stlačíte aa (díky čemuž na něj dosti drsně 
zařvete), vyděsíte ho obyčejně do té míry, že bude ochoten 
udělat cokoli, aby se zachránil. V tomto stavu ho může- 
te instruovat, aby vám pomáhal v boji proti policistům. 
1 Vjedné úrovni, odehrávající se těsně po krádeži šperků, 
| o které je ve filmu řeč, zastihneme pana Modrého, jak 
bezpečně proklouzne kolem pořádkové služby díky využití 
rukojmí jako lidského štítu. Jindy pan Blonďatý donutí 
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$ hárem? Podobnost 
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Blue: 


Způsob, jakým zacházíte i 
s rukojmími, ovlivňuje 
chování policistů. 


uklizečku lehnout si na zem a „ani se nehnout“, čímž se 
zabrání spuštění poplašného systému. Systém ovládání 
třetích osob je velice jednoduchý. Poddajné postavy budou 
automaticky vykonávat vaše pokyny a zamíří na místo, 
kam ukazujete mířidlem. Rukojmích lze též využít coby 
„přesvědčovacího argumentu“. Dejme tomu, že potřebu- 
jete, aby se poldové stáhli. Dejte civilovi pár facek a uvi- 
díte, že se vaše vyjednávací pozice ihned zlepší. Nejlepší 
je samozřejmě dosáhnout toho, že ozbrojené složky 
dobrovolně odhodí bouchačky. Abyste je přesvědčili o vý- 
hodnosti tohoto konání, budete muset nejspíš pár drsněj- 
ších ran rukojmímu přidat. Ale pozor, abyste to s násilím 
nepřehnali. Pokud vám váš lidský štít zemře pod rukama, 
ocitnete se ve značně velkém průšvihu. 

Hra obsahuje hodnotící systém, který vaše počiny 
boduje. Pokud se vám podaří z potíží „vykecat“ (rukojmí, 
facky, minimum výstřelů), budete uznáni za „profesioná- 
la“, prostě borce formátu pana Bílého v podání Harveyho 
Keitela. Naopak hodnost „psycho“ právem náleží každé- 
mu, kdo vyznává masakry ve stylu pana Blonďatého. Váš 
způsob hry má také vliv na vývoj obtížnosti. Pokud v jedné 
úrovni zabijete příliš mnoho policistů, v té další vás čeká 
drsnější parta chlupatých, někdy dokonce celé týmy speci- 
álních jednotek. Naopak v případě čistého málo násilného 
postupu se vaším případem budou obtěžovat maximálně 
obyčejní pochůzkáři. 


UCHO, NEBO PRSTY? 


Zatímco finta s rukojmími funguje v Reservoir Dogs cel- 
kem obstojně, o mnohých dalších věcech bohužel nic 
pozitivního říci nelze. Jako největší slabina akce se jeví 
přestřelky, zejména využití zpomalování času ve stylu Max 
Payne. Pro trochu zkušenějšího hráče akčních her to může 
být až nesnesitelné a nestravitelné. Nemluvě o přízniv- 
cích Ouentina Tarantina, kteří mohou využití bullet timu 
právem považovat za urážku polodokumentárního stylu 
Reservoir Dogs. Co je ještě horší, každá z hratelných postav 
disponuje několika speciálními pohyby. Pan Blonďatý má 
ve zvyku rukojmím uřezávat uši, zatímco pan Bílý dává 
přednost usekávání prstů. Cíl je vždy stejný — vnutit okolí 
svoji vůli, ale jde o mimořádně strojený způsob, jak dostat 
filmový obsah do hry. 

Děj většiny misí (celkem je slíbeno 15) vychází z udá- 
lostí, o kterých si postavy ve filmu vyprávějí. V jedné 
má například pan Růžový za úkol získat zpět ukradené 
diamanty, v jiné budeme svědky smrti pana Modrého 
během přestřelky. Další úroveň ukáže, jaké to bylo, když 
pan Blonďatý unesl policistu Marvina (některé mise budou 
automobilové): budete řídit vůz s Marvinem nacpaným do 
kufru. Musíte mít neustále nohu na plynu, protože pokud 
jen na okamžik přibrzdíte, Marvin dostane kuráž a vyskočí 


NNN 


DJI 4 


J | 
Automobilová a 
společného téměř 


Bullet-time: vyhodíte ho 
dveřmi a vrátí se oknem. 


ven. Další automobilové mise: přijet včas na místo loupeže 
a odvézt zraněného pana Oranžového do úkrytu. 

Víte, že nemáme ve zvyku být na teprve připravované 
hry příliš tvrdí. | tady se snažíme vidět spíše to pozitivní, 
tedy hlavně systém rukojmích, který dává akci určitý tak- 
tický rozměr. Ale hrubé nedostatky jak ve střílečkové, tak 
v automobilové složce by přehlédl jen slepý. Navíc Volatile 
zacházejí s filmovými podklady nanejvýš necitlivě. Když 
vidíte pana Modrého, postavu, které by mělo být při- 
nejmenším šedesát, dělat parakotouly ve stylu čerstvého 
absolventa vojenské akademie, musíte si položit otázku, 
zda svět vůbec potřebuje filmy typu Reservoir Dogs v herní 
podobě. 

Aby těch mračen nebylo málo, je navíc na první pohled 
jasné, že jde rozpočtově o velmi přiškrcenou licenci. 
Grafika by působila zastarale i před třemi lety 
a z představitelů hlavních rolí je přítomen 
pouze Michael Madsen, zatímco všichni 
ostatní byli nahrazeni anonymními 
virtuálními modely bez jakéhokoli 
půvabu. Střihové sekvence, které 
měly rekonstruovat klasické filmové 
scény, tak působí směšně a amatér- 
sky. No, co dodat? Recenze příště. | 
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nutí učinit z Reservoir Dogs videohru byla už od 
začátku kardinální hloupost. Šance na úspěch je 
nyní mizivá. 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svějVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou DVD a s plnou verzí hry. 


„ 


KA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


Když to s brutalitou 
přeženete, pošlou na Ivás 
zásahovku. 


speciál řLal]7 


Nero 7 — Vypalování a vše, co k němu patří 


Bez obličeje taky 
nejsem zrovna ve 
svý kůži. 


ý | M 
A co na to Ouentin? Válí si 
šunky na Havaji... 
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Všechno, co máte na 
Star Wars rádi, zde 
naleznete. 


WWW.LUCASARTS.COM/GAMESILEGOSTARWARSII 


LEGO STAR WARS I: ES 


ROZRUCH JAKÝSI CÍTÍM V HRAČKÁŘSTVÍ JÁ 


Klasickou bitevní scénu, kdy Lukova stíhačka podráží nohy obřího 

AT-AT na sněžné planetě, jsme už viděli snad stokrát. Poprvé jsme 

si však tutéž scénu mohli prohlédnout v celé roztomilosti kostiček 
lega. Měli byste vidět ty úsměvy spokojenosti na našich tvářích. Na ostřílené 
niky to bylo rozhodně slušný výkon. U srdce chytne fanouška Star Wars 
ostatně každá jednotlivost. Třeba když Obi-Wan zhypnotizuje řadového 
stromtroopera, aby ho přesvědčil, že „toto nejsou droidové, které hledáš“ 
Nebo když vidíte útočné pohyby princezny Leiy — facky jako vystřižené 
ze starých filmů, které tak zuřivě uštědřovala tomu nezdvořákovi, Hanu 
Solovi. Rovněž o pojíždění po Mos Eisley v Lukově vznášedle nelze říci nic 
špatného. 

Ve srovnání s první Lego Star Wars je tentokrát animace ještě zábav- 
nější. Je neuvěřitelné, jak lze pomocí jednoduchých, standardizovaných 
kousků stavebnice Lego vytvořit věrný dojem pyšné Solovy chůze. Mimika 
a přehnaná gestikulace postaviček posouvají notoricky známé scény do 


polohy uctivé parodie. Další novinkou je schopnost všech postav (kromě 
droidů) stavět předměty z kostek lega — v prvním dílu to bylo vyhrazeno jen 
jediům. Viděli jsme scénu, kdy bylo třeba z hromady kostek nejdříve posta- 
vit AT-ST, jehož pomocí pak bylo možné prorazit uzamčená vrata. 

P52 i PSP verze Lego Star Wars II obsáhnou celkem 18 úrovní, které 
rovnoměrně pokryjí události z trojice klasických filmů patřící do tzv. „staré“ 
či „původní“ trilogie — Nová naděje, Impérium vrací úder a Návrat jediho. 
Pokud jste si uschovali pozici z první hry, budete mít na PS2 k dispozici 
celou stovku hratelných postaviček (50 z jedničky a 50 z nové hry). Pokud 
dáváte přednost PSP, pak se můžete těšit alespoň na několik exkluzivních 
charakterů, které nebudou na ostatních verzích přítomny. A kdyby vám ani 
toto nestačilo, můžete díky „editoru“ vyrobit obrovské množství dalších 
postav. V zásadě lze kombinovat všechny dostupné části těl a nástrojů. 
Nevíme, jak vy, ale my se nejvíc těšíme na to, až uvidíme Žvejka v podpr- 
sence princezny leiy z Návratu jediho. Recenze v OPS2 již brzy! [il LH 


Ů 
Nechybí ani slavné, 
kosmické bitvy. 


PODLE VŠEHO BUDE KVALITA prvního dílu udr- 
žena. Střílečková plošinovka pro staré i mladé, 
hra, u které se stejně dobře baví začátečníci 

jako hardcore veteráni. To už je co říct. 


PROGNÓZA 


m 8% © 


030 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Doufám, 


admirále. 
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STARS 
ZNALOSŇ .-. 


Přiřadte citáty k jednotlivým filmovým scénám. 


„Nelíbíš se MU 


„Veliteli Červených, tady Zlatý OM 
5. Ztratil jsem Tireeho a Hutche. , 
Přiletěli na nás... zezadu!“ 


„Měli jsme poruchu zbraní, aleeeee... už 
je to v pořádku. Je to dobré. Máme se dobře, 
díky. A jak se daří vám?“ 


„Elegantní zbraň z lepších časů.“ | 


„Darth Vader. Nikdo jiný by se neodvážil.“ 


„Už tě mám dost. Jeď si kam 
chceš, za chvíli se poroucháš.“ 


„Pokračujte, pokračujte.“ 


že mě nezklamete, )Š 


WyYCHáÁZÍ Zá Z MĚSÍCE 


MIDWAY | MIDWAY | EA 
HTTP://MKARMAGEDDON.COM 


MORTAL KOMBAT: 
ARMAGEDDON 


KONEC SVĚTA, NEBO KONEC BOJOVEK? 


NOSE WIDTH 
NOSE LENGTH < 


MOUTH WIDTH 


LIP SIZE 
CHEEKBONES 
CHEEK WIDTH 

JAW WIDTH 

EYELIDS 
EYE ANGLE 
BREAST SIZE 
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pirovát č ROTATE, 


i i 1 Z 
pokusem SoulCalibur III. 


Po tápání s přechodem na plně trojrozměrnou grafiku 

se série Mortal Kombat postupně usadila a v podobě 

loňské hry Shaolin Monks předvedla zdařilou bojovou 
akci, která může být skutečnou alternativou japonské školy 
Tekkenů a Virtua Fighterů. Prodlouží Armageddon pozitivní 
směřování série, nebo ji uvrhne zpátky do krize? Protože jsme 
si zatím mohli vyzkoušet jen kraťoučké E3 demo a od té doby 
jsme odkázáni jen na bombastická tisková prohlášení, zatím si 
netroufáme vyhlašovat kurzy. 

Je jasné, že Midway jde do toho s velikými ambicemi. 

V první řadě chce ohromit fanoušky kvantitou — širokou 
nabídkou režimů, všemi hratelnými postavami, které se kdy 
v MKobjevily, i možností tvořit další postavy díky editoru. 
Nebudou chybět dokonce ani šéfovská monstra typu Goro, 
Kintaro a Motaro. 

Co ale s hratelností. Zdá se, že se tak trochu vracíme na 
teritorium klasické bojovky. Oproti Deadly Alliance a Decep- 
tion tu však zřejmě budou poměrně zásadní změny. Předně 
každá postava už nedisponuje třemi bojovými styly, ale jen 
dvěma (holé ruce/zbraň). Vrací se pasti a nástrahy, které lze 
využít v arénách ve svůj prospěch (anebo na nich pohořet). 
Zdůrazněn je tzv. „vzdušný“ element. Některá komba dokáží 
protivníka doslova vystřelit do výšky, vy pak za ním můžete 
také vyskočit a dělat mu v letu ošklivé věci. 

Kromě editoru postav bude k dispozici ještě atraktivně 
vypadající editor fatalit — ano, nyní si můžete designovat svoji 
vlastní smrtící sekvenci propojením až pěti brutálních dokon- 
čovacích chvatů. 

A nakonec chce být Armageddon zároveň tak trochu jako 
Shaolin Monks. Vedle hlavní hry totiž obsahuje silně předělaný 
režim Konguest, který je loňským úspěchem Midway značně 
inspirován. Na příští měsíc můžeme slíbit hands-on preview 
z plné verze. Zatím můžete trénovat kopy na polštářích. [i FDS 


Poručíme větru, 
dešti? 


Zatím to vypadá slibně, jen aby pánové nepřecenili svoje síly. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
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MASTERTRONIC | 


MADE MAN 


JEN DALŠÍ MAFIÁNSKÁ HRA? 


> Made Man je vlastně takovou herní obdobou Pulp Fiction 


SILVERBACK STUDIOS | 


- příběh nám záměrně vypráví na přeskáčku, divoce 
míchá přirozeným sledem událostí, začíná závěrem 
a končí uprostřed. Jde o smělý a originální pokus, jak se odlišit 
od zbytku 900 milionů stříleček z pohledu třetí osoby dostupných 
na PS2. Proč se tedy nemůžeme zbavit dojmu, že jsme podobnou 
herní zkušenost prodělali už mnohokrát? 

Začíná se na odpočívadle pro kamióny v Severní Karolíně roku 
1971. Vybraná lokace i časová epocha nás příjemně oslovila. 
Hlavní hrdina Joey zde zrovna provádí svou první prácičku pro 
mafii. Poté, co se vrátil z války ve Vietnamu, neměl na výběr. Nějak 
už se živit musí. Jediné, co se hráč o svém úkolu v tuto chvíli díky 
nelineárnímu vyprávění dozví, je, že převáží jakési pašované zboží 
napříč státem. Právě nedostatek informací by vás měl motivovat 
k postupu ve scénáři (napsal ho odborník přes mafii David Fisher) 
a vzbudit ve vás touhu po zjištění, co se to tu vlastně děje. Vsuvky 
v podobě Joeyho vnitřního komentáře a svižný střih videosekvencí 
budují povedenou filmovou atmosféru. Zatím jde o přinejmenším 
slibný začátek. 


PROSTŘELENÉ KOLENO 


Man sklouzne ke zcela fádním a provařeným herním klišé. Hned 
první akce má podobu přestřelky s tlupou vidláků, kteří se opovážili 
sáhnout na váš náklaďák plný neokolkovaných cigaret. Joey zkrátka 
jen bez mrknutí oka vytasí kolty, a jakmile započne procházku po 
okolí, pálí do všech disciplinovaně přiskakujících ničemů. A safra, 
kde jsme to už viděli...? Tu a tam sebere lepší bouchačku, jako 
třeba brokovnici nebo ostřelovačku, přičemž za headshot shráb- 
ne prémiovou odměnu. Mama mia, to už tu přece taky bylo... 
Vydařené killy dočerpávají indikátor „Kill Rack“, při jehož naplnění 
lze spustit specialitku „Slow Time“. Neděláme si srandu, vážně, 
zdejší zpomalovač času se jmenuje prostě „Slow Time“. Autoři se 
nenamáhali vymyslet ani vlastní název. Podobná prostota si ani 
nezaslouží, abychom na jejich účet uštěpačně žertovali. 

Hlavním problémem provázejícím střelbu je, že namísto funkč- 
ního systému autozaměřování (jako v GTA nebo Bondovi) je stře- 
lecký kříž umístěn pevně uprostřed obrazovky. Toto řešení následně 


NEJDELŠÍ JÍZDA LIMUZÍNOU 


Přeskakování filmečků se nedoporučuje. 


Celý příběh Made Man protíná motiv jízdy limuzínou, v níž je Joey 
odvážen, aby byl uznán za legitimního člena špičky mafie. Právě 
během této jízdy si probírá veškeré události svého života, jež ho 
dovedly až sem, k onomu velkému dni. Každá jeho vzpomínka je 
vlastně intrem k jedné z misí. Jestli bude skutečně přijat do rod 
dozvíte až v samotném finále hry, nicméně fakt, že na PS3 se již nyní 
chystá pokračování, napovídá, že tak prosté to asi nebude. 


V JEDNÁNÍ | 
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ovoz nespoléhali JŠ Lnananana Unnunnnůé 
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Věřte nám Bíyirá tyeřísšk : 
ky se tato scéna od ostatních © 
stříleček ničím neliší, 


budí neuspokojivý pocit, že cílíte spíše herní kameru a nikoliv svou 
zbraň. Jako by toho nebylo dost, samotný zaměřovač je neúměrně 
tmavý. Dále vás potrápí Joeyho neschopnost překonat i sebemenší 


překážku. Není ani možné střílet naslepo přes hranu zdi či skrýše -- 
- musíte vždy vylézt celým svým tělem, a vystavit se tak spršce 
nepřátelských kulek. é 


Mezi klíčovými lákadly jsme zmínili způsob, jakým procházíte 
různými úseky Joeyho života, včetně jeho vzpomínek na Vietnam. 
Jedna taková vsuvka se rozehraje hned na konci úvodního 
levelu, kdy se Joey zasní při pohledu na přelétávající helikop- 
téru. Očekávali byste nějakou výraznou změnu herního pro- 
středí a způsobu boje? Marně. Ve Vietnamu se vám naskytne 
totéž co v ostatních 16 úrovních, jen s kapkou džungle navíc, 
možností hodit si granátem a případně volbou zasednout za 
těžký kulomet. A když už jsme to nakousli, nepřesvědčivost 
venkovních map je až zarážející, neboť jejich herní prostor 
zřetelně ohraničuje nebývale nevzhledná textura. 

Made Man obsahuje pár slušných nápadů — neob- 
vyklou chronologii, filmový způsob vyprávění, herecky 
nadprůměrně zvládnutý dabing a napínavý scénář. 
Potíž je, že výsledek nedoplňuje stejně poutavá hra. 
Jde vskutku o typického představitele svého žánru. 
Jenže ve chvíli, kdy na nás čekají tituly, jako Splinter 
Cell: Double Agent nebo Just Cause, které slibují 
nášup řádově mnohem pestřejších atrakcí, je 
těžké si představit, že by se někdo vážně zabýval 
průměrným Made Man pouze pro onen ždibec 
světlých okamžiků, jež skýtá. © GW 
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© Pan rádoby nenápadný 
to má zjevně spočítané, © 


PlayStation.8 
+: 


monitor 


MAFIE nás za to nejspíš oddělá, přesto nelze než 
konstatovat, že toto násilnické dobrodružství 
kromě působivé story ničím nezaujme. 


Hřbitov je vždy příjemným 
místem k ranní přestřelce. 
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Přijímací obřad mafie údajně zahrnuje potřísnění svatého obrázku vlastní krví. To ještě zdaleka není nejhorší. 
Zde je pět nejděsivějších iniciačních rituálů, o kterých jsme kdy slyšeli. 


1. INTIMNÍ PARTIE 
Příslušníci kmene Arapeš 
z Nové Guiney se pře- 
vléknou za divoká prasa- 
ta a takto bičují genitálie 
dospívajících mladíků 
pálivými kopřivami. 

Těm je potom na jejich 
zduřený úd připevněn 
bambus, aby odtékající 
krev rituálně trousili do 
proudu řeky. 


V 


U 

Luiseňů bývá tradicí, že 
mladí válečníci musejí 
při iniciaci ležet nehybně 
v kupě agresivních kou- 
sajících mravenců. 


$ 3. KLAN 


Při jistém dobře 
zdokumentovaném 
obřadu Ku-Klux-Klanu 
zavázali novému členovi 
oči a připoutali ho ke 
stromu, načež po něm 
ostatní stříleli z paintbal- 
lových pistolí. Došlo však 
k neštěstí, když někdo 

z rozjařené společnosti 
vystřelil do vzduchu 
ostrými, kulka spadla 
zpět a zabila svázaného 
fašouna. Au. 


4. TETOVÁNÍ 

Některé kmeny brazil- 
ských indiánů praktikují 
tetování jako formu ini- 
Ciace mladých dívek. 
Jde ovšem o potetování 
obličeje! 


5. NAHOTA 
„Noliningen“ je tradiční 
ceremonie švédské 
university, při níž se musí 
mužští nováčci zcela nazí 
účastnit nejrůznějších 
sportovních disciplín, 
zatímco je ženské pub- 
likum provokuje poni- 
žujícími poznámkami 

a gesty. 0 obrácené formě 
se zatím neuvažuje. 
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GOD OF WAR Il 


PEKELNÍ JEZDCI A OBÉZNÍ MEDÚZY 


Slituje se Kratos? Asi sotva... 


m 
2- 


Datum vydání patrně nejočekávanější PS2 hry 
vůbec bylo nenápadně přesunuto na leden (z pů- 

vodního února) a nás jímá podezření, že by hra, 
nebýt „vyšších zájmů“ , klidně mohla vyjít ještě před 
Vánocemi. Prvořadým tématem svátků má být totiž glo- 
bální start PS3 a tomu nesmí nic překážet. No nic. 

Všechno ukazuje na velmi kvalitní God Of War II, 
včetně pár měsíců času, které lze místo dloubání se 
v nose věnovat opravdovému vypiplání všech technických 
i hratelnostních detailů. Nově se objevivší screenshoty 
ukazují některé zajímavé nepřátele, které doplní panop- 
tikum antických zrůd z minulého dílu. Za zmínku stojí 
zejména obří jezdec na žhnoucím koni, kterého zde vidíte 
na obrázku. Ten chlap je dvakrát vyšší než Kratos, i když 
si stoupne na zem. Co teprve až kolem sebe bude chtít 
mlátit ze sedla. Naštěstí Kratos má dost velkou sílu, aby 
se mohl postavit komukoli. V jednom okamžiku hratelné 
verze jsme ho přistihli, jak trhá ze země celou budovu! 

A na konci dema jsme se utkali s dalším hnusákem, 
opravdu mimořádně odpornou, tlustou verzí Medúzy s 0s- 
mičkami a nahoře bez. 

Předpokládáme, že bude trochu potíž vymlátit ze Sony 
plnou verzi preview kódu dřív než v listopadu. Ale držte 
nám palce, protože jakmile se to podaří, připravíme sku- 
tečně hutný speciální článek. [i 


Koníček velikosti rodinného 
domku, jak se vám líbí? 
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Čert vem všecko to plí- 
žení. Správní chlapi volí 
silné zbraně, 


UBISOFT | UBISOFT SHANGHAI | CENEGA | 


Po nepřeberné řadě screenshotů předvádějících Sama Fishera 
truchlícího nad smrtí své dcery nás mírně překvapilo, že 
Double Agent začíná na Islandu, kde Fisher pátrá po stopě 
ukradené „Red Mercury“ neboli „červené rtuti“ — komponenty do 
miniaturní přenosné atomové bomby. První úroveň slouží jednak jako 
úvod do nového příběhu a za druhé jako trénink pro všechny, kteří 
zatím s Fisherovým stylem práce, založeným na supermoderní zpra- 
vodajské výbavě, neměli tu čest. Proto rychlá rekapitulace: laserové 
detektory a bezpečnostní kamery lze zneškodnit alternativním reži- 
mem pistole, otevření dveří nožem je sice hlasitější než paklíč, zato víc 
frajerské a termovize vypadá skvěle, leč její praktické použití je nulové. 
Čili proč Fisher vlastně skončil v base? Zdá se, že zrovna prochází 
krizí středního věku. Smrt dcery ho zbavila jakýchkoliv iluzí a zapříči- 
nila, že se přihlásil na takřka sebevražednou misi s cílem infiltrovat do 
americké teroristické organizace nazývající se Armáda Johna Browna 
(dále jen JBA) a zničit ji. Nejprve si však musí 
získat důvěru Jemieho, člena JBA, který 
si právě odpykává svůj trest v kansaské 
věznici. A je snad lepší způsob jak to 


, udělat, než mu pomoci zdrhnout? 
, Kromě toho, že jde o nezapome- 
nutelnou a vskutku napínavou akci, 


je to po dlouhé době poprvé, co v ně- 
jaké hře unikáme z vězení. Voláme: 

Chtěli bychom více podobných 
radovánek! Krátce před úprkem se 
naskytne první moment, 
kdy je hráči nabídnuta 
šance učinit 

tzv. morální 
volbu, což je 
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SPLINTER CELL 
DOUBLE AGENT 


ŽIVOT JE PLNÝ VOLEB. JSOU DOBRÉ A JSOU ŠPATNÉ. 


hlavní nová featůrka Double Agent. Jamie je ve vězeňské tělocvičně 
ohrožován rváčem Barnumem. (o uděláme? Zabijeme ho, a zvýšíme 
si tak Jamieho přízeň potažmo i přízeň JBA, nebo násilníka pouze 
omráčíme, jak nás interkomem instruuje velitel Lambert, čímž naopak 
potěšíme NSA? Bohužel my jsme se rozmýšleli příliš dlouho, pročež 
PS2 rozhodla za nás a Fisher zbavil útočníka vědomí. Typické. Naše 
instinkty naopak radily sejmout ho. Nedá se nic dělat, vinou tohoto 
gesta nedůvěry jsme museli celý následující úsek odehrát pouze za 
použití paklíče, zatímco dříve ukradený revolver si Jamie ponechal 

u sebe. 


DOBREJ POLDA, ZLEJ POLDA 


Během 4 levelů, jež jsme zatím uhráli, byl výskyt obdobných morál- 
ních dilemat o něco vzácnější, než bychom čekali, přesto jejich 
přítomnost pomohla osvobodit se od pro Splinter Cell dosud tradiční 
příběhové lineárnosti. Nejlepším příkladem budiž mise v newyorské 
podzemce. Zadání primárního úkolu od NSA, které zní nezabít vedou- 
cího stanice, je v přímém rozporu s instrukcemi od JBA, jež naopak 

na usmrcení svědka trvají. Pokušení svádí k tomu vystřílet celé metro 
(přiznáváme, zkusili jsme), což však způsobí závratný pád vaší reputa- 
ce u NSA a zamezení dodávek zbraní během následující fáze hry. Jak 
vidno, pravidla karmy platí i zde. Je uspokojivé, že naše rozhodnutí 
přímo ovlivní děj a atmosféru. Hudební složku má na starosti Romain 
His, který se nechal slyšet, že se v závislosti na Fisherově trestním rejs- 
tříku budou hudební motivy nořit do temnějších a temnějších tónin. 
Nezbývá než si přát, abychom se v dalších levelech dočkali i jiných 
barev než obvyklých přechodů mezi černou a černočernou, neboť 
Splinter Celli nadále zůstává až bolestně tmavý. [i GW 


POCHMURNÝ SAM FISHER se nám vcelku líbí a no- 
vinka v podobě „morálních voleb“ pozměňuje 
herní koncept do té míry, abychom čekali něco více 
než jen tuctové pokračování. 


PROGNÓZA 


Noktovizor jako vždy 
činí ze hry kabaret 
elehém. 


s naprosto civilním Samem bez 
všech těch špiónských opičáren. 


Tzv. morální volby jsou ve hře 
novinkou, ale nerozhodujte se 
moc dlouho. 
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NEED FOR SPEED CARBO 


KAŇONY, GANGY A... AUTA Z PLASTELÍNY? 


jsou „kooperace“ a „přátelé“. Tiger Woods nabídne týmovou 

spolupráci, Sims 2 Pets jsou o nejlepších přátelích lidí a ty 
dva hochy z Army Of Two pojí pouto zcela speciálního druhu. A tam na 
ulicích velkoměst ovládaných šílenými ilegálními závodníky? Tam se 
slovo přátelství překládá jako „parta“. Gang, kámoši, crew, parta..., 
jak chcete, to je základ nové hratelnosti Need For Speed: Carbon. 

Až se vydáte vstříc závodnické slávě, už v tom nebudete sami. 
Stejně jako má Šumák své Barichelly a Massy, i vy budete mít po 
ruce týmově hrající parťáky. Může to být třeba specialista „blocker“, 
týpek který úmyslně brání soupeřům v plynulé jízdě, abyste vy mohli 
nerušeně spěchat k vítězství. Může to být „špeh“, či „předskokan“, 
jedoucí co nejvíce vepředu a vysílačkou hlásící situaci zkratek a pře- 
kážek. Může to být také „prorážeč“, jezdec, který se drží těsně před 
vámi, abyste mohli nabírat rychlost ve vzduchovém tunelu — to znají 
všichni, kdo jezdí na Tour de France. Další členové party sedí v záloze, 
jsou to mechanici, odborníci na modifikace, ladění motoru a dokonce 
„právníci“ starající se o úplatky pro muže zákona. 

Jakmile si přiberete do skupiny „zpracovatele“, otevírá se vám 
úžasná novinka NFS: Carbon, režim zvaný Autosculpt (sochání auto- 
mobilu). Právě zde vaše auta působí, jako kdyby byla vyrobena z plas- 
telíny. Posouváním ukazatelů můžete zcela plynule a jemně nasta- 
vovat a měnit tvary jednotlivých součástek vozu, a modifikovat tak 
jeho vzhled naprosto unikátním způsobem. V demoverzi, kterou jsme 
si mohli vyzkoušet, byly k dispozici jen tři vozy a omezené možnosti, 
příslib je však obrovský. Stručně řečeno může Autosculpt znamenat 
pro závodní hry totéž co editory pro vyrábění jedinečně vypadajících 
charakterů ve hrách jako SoulCalibur III nebo The Godfather. S tím, že 
nás vyhlídka na modelování aut vzrušuje nějak víc než modelování 
Italoameričanů. 


KARBONOVÁ LHOTA 


Zatímco jádro závodní akce zůstává na ulicích města (nové, fiktivní, 
inspirované LA), v NFS: Carbon máte často i zaječí úmysly. Lákají vás 
tři kopcovité mimoměstské oblasti v okolních kaňonech (inspirace 
skutečným „Carbon Canyonem“ poblíž LA, který je nechvalně známý 
pořádáním ilegálních závodů). Dohromady se v kaňonech nachází 
nějakých 10 silně točených a mimořádně riskantních okruhů, na kte- 
rých můžete absolvovat jak běžné závody, tak nově upravené duely. 
Jeden takový jsme si mohli vyzkoušet. Závod probíhá ve dvou fázích. 
V první startujete se ztrátou a snažíte se dohnat a předehnat soupeře, 
nebo alespoň zůstat v těsně blízkosti a nasbírat co nejvíce plusových 
bodů. V druhé fázi má handicap soupeř a cílem je ujíždět mu do té 


ba Electronic Arts milují trendová slůvka. Jejich letošním hitem 


Nejzásadnější novinkou 


Carbonu k TT 
ale týmová spolupráce. „ „m « ) 


n 


míry, aby vám nedokázal odčerpat vaše dříve získané body. Předjetí 
v jakékoli fázi duelu však znamená „náhlou smrt“, stejně jako vyjetí 
z tratě a pád do propasti. 

Každý, kdo hrál Undergroundy a Most Wanted, se bude při ovlá- 
dání vozů z Carbonu cítit okamžitě jako doma (arkádovité, jednodu- 
ché, na kolejích?). Autoři ovšem slibují mnohem znatelnější odlišení 
jednotlivých typů vozů. Celkem by mělo být k dispozici přes 50 mode- 
lů od nějakých 20 až 25 oficiálně licencovaných výrobců. Všechny 
vozy se pak dělí do tří základních kategorií (novinka): japonské 
tunery (například skyline), americké muscle cars (například mustang) 
a evropskou exotiku (například lamborghini). Zkusili jsme si pár jízd 
a nejpodstatnějšího rozdílu jsme si všimli u brzdění. V Carbonu jsou 
brzdy citlivější a výrazně účinnější. Na posouzení jízdního modelu si 
však zatím rozhodně netroufáme. 

Další ukázka měla za účel demonstrovat novinky ve znovu 
zavedené disciplíně smykových závodů. Nová, zajímavě vymyšlená 
pravidla mají dodat driftům šťávu. Jsou tu bodovací zóny, četné 
možnosti pro řetězení smyků a vytváření komb i hrozba ztráty všech 
nasyslených bodů při nárazu. Jako by nebyla náhoda, že produ- 
cent Steve Anthony dříve dělal na SSX... 

Pokud máme v tuto chvíli ke Carbonu nějaké výhra- ke- 
dy, pak k jeho grafice. Jde už o druhou next-gen hru 
série NFS, a tak bychom čekali výrazně efektnější zpra- 
cování. Například způsob, jakým se projevuje náraz do 
svodidel, nás vysloveně zklamal. Žádáme realistické 
ohýbání plechu a nikoli jen utržení polygonového 
bloku. Grafika je ostrá, ale zatím postrádá pozoru- 
hodnější světelné efekty a nějaká ta fyzikální kouzla. 
Nemluvě o tom, že nás ty noční scény už trochu unavují. 
Stejně bychom se nejradši vrátili do času Hot Pursuit, ale 
když už musíme závodit ilegálně a tunersky, nešlo by, aby 
občas svítilo sluníčko? To je taková práce udělat na PS3 přiroze- 
ný čtyřiadvacetihodinový cyklus? ©© FDS 


JAKO VŽDY JE NOVÉ WFS dostatečně odlišné, aby 
stálo za hřích. Kaňony, týmová kooperace i režim 
Autosculpt lákají. Žádná závodnická revoluce se 
však asi konat nebude. A chtělo by to lepší grafiku! 
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Vaše cesty často pove- 
dou ven z města. 


Včeme ekk 


Evo dává gallardu na zadek? 
Svět se snad zbláznil... 


Toto je Emmanuelle Vaugiěn(Z fi 


mu Saw 1), oficiální tvář NS 

Carbon. Hezká holka, ale míří 
+ © E řádně nepovedený render. Co! 

znamenat ty příšerné kozači 
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SONIC THE HEDGEHOG 


NOVÉ SCHOPNOSTI: ARMAGEDDON, VRAŽDĚNÍ NEVIŇÁTEK 


Sonic je zabiják s krví tisíců mrtvol na packách. 

Kvůli němu byly zničeny nespočetné životy, z li- 

dí se staly trosky, celé rodiny byly vavražděny. 
Tohle všechno samozřejmě není pravda, ale myslí si to 
nová postava — Silver The Hedgehog. Tento telekinetický 
cestovatel z budoucnosti totiž věří, že právě náš milý 
modroučký Sonic je tzv. „ilbisskou spouští“, zvěstova- 
telem apokalyptické katastrofy, jež má v budoucnosti 
postihnout svět. Silver cestuje zpátky do současnosti 
právě proto, aby Sonica odstranil, a zabránil tak globální 
zkáze. A aby toho nebylo málo, náš ježatý přítel je zrovna 
zaměstnán zachraňováním princezny z rukou ďábelsky 
uchechtaného profesora Robotnika. Podobnost s jistým 
populárním filmem, kde hrál Arnold Schwarzenegger, 
nebude asi čistě náhodná. 


ČÍSLO SELMY 

Sega věří, že nový Sonic, vydávaný u příležitosti jeho 
patnáctého jubilea, bude pro jejího maskota znamenat 
návrat do té nejlepší formy, díky níž si získal světový 
věhlas v dobách šestnáctibitových konzolí. Mezi potvr- 
zenými hratelnými postavami jsou samozřejmě Sonic 

i Silver, ale těšit se můžete také na temného Shadowa. 
Seznam bude prý delší, ale zatím nám to musí stačit. 
Každý charakter bude disponovat unikátními schopnost- 
mi a pohyby, díky kterým prochází každou úroveň dosti 


Toto je apokayckí budouc- 
A = 


odlišným způsobem. Opakované použití různých postav 
v téže lokaci by pak mělo zpřístupnit jinak nedosažitel- 
ná místa. Sonic je samozřejmě přeborníkem v rychlosti. 
Silver má své zvláštní psychické schopnosti (o ohýbání 
Ižiček silou vůle ale zatím řeč nebyla) a Shadow se nej- 
raději spolehne na vozítka a těžké zbraně (na zádech mu 
prý visí docela masivní raketomet). Jo, pokud to nevíte, 
Shadow byl hrdinou své vlastní hry, která na PS2 vyšla 
zhruba před rokem. 

Nejvíce jsme pochopitelně byli zvědaví na úrovně se 
Sonicem. Je to přece jen on, kdo slaví narozky. Podobně 
jako ve starých 2D hrách je princip procházení lokacemi 
založen na opravdu rychlém běhu. Cílem je dosáhnout 
maximálních rychlostí co nejefektivněji a nejrychleji. 

K dispozici máte urychlovače (jako ve Wipeoutu), odrážecí 
pružiny a lana, ze kterých se můžete vyšvihnout. Abyste 
co nejrychleji dosáhli maximálky a udrželi si ji, musíte 
mít skvělý postřeh, šikovné ruce a perfektní odhad - je 
třeba trefovat všechny důležité rampy přesně a pokud 
možno neminout žádné urychlovače. Pokud to umíte, 
promění se ježek v modrou šmouhu, která prolétne úrov- 
ní jako blesk. Je to napůl plošinovka, napůl závodní hra. 

Aby to nebylo úplně jednoduché, cestou se ještě 
musíte snažit posbírat co nejvíce zlatých prstenů. Čím 
víc jich máte v držení, tím vyšší rychlosti může Sonic 
dosáhnout. Tytéž prsteny také posilují Silverovy mentální 
schopnosti, ale jaký vliv mají na Shadowův těžkotonážní 
arzenál, zatím netušíme. 


TRAMPOLÍNA 


Jedním z nejzajímavějších zcela originálních pohybů je 
brutální tzv. samonaváděcí útok. Jde o vzdušný točivý 
úder, který je třeba načasovat s maximální přesností. 
Pokud se to podaří, bude Sonic skákat z jednoho mecha- 
nického protivníka na druhého a vytvoří za sebou kaská- 
du vybuchujících robotů. Stačí však nejmenší nepřesnost 
a ježour může skončit v jedné z četných bezedných pro- 
pastí. Stejnou útočnou techniku lze použít i pro dosažení 
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neprozkoumaných vysoko položených lokací a plošin. 
Akorát je třeba se trefovat nikoli do pozemních protivní- 
ků, ale do létajících příšer. 

V kontrastu s vysokým tempem hry za Sonica působí 
Silverovy pasáže jako vysloveně intelektuální záležitost. 
Ten není schopen pohybovat se ani zdaleka tak rychle, 
zato dokáže využít schopnosti telekineze, vznést sám 
sebe, a dosáhnout tak na výše posazená místa. Díky ; 
telekinezi také umí na dálku manipulovat i s těžkými ; 
předměty, jako jsou balvany, bedny a auta a házet je 
po nepřátelích. Nejlepší ze všeho je ovšem schopnost 
pozvednout packu a zastavit přilétající kulky a další pro- 
jektily ve vzduchu (a potom je vrhnout zpátky na protiv- 
níky). Rozhodně lepší inspirace Matrixem než omletý 
bullet time. Při hře za Silvera máte úplně jiný pocit 
než při hře za Sonica, neřekli bychom horší, nebo 
lepší, jiný. Nejvíce na nás zapůsobila uvěřitelně 
hmotná masa předmětů, které na dálku ovládáte. 

Od dob, kdy nás nějaká sonicovská hra sku- 
tečně bavila, už uplynulo hodně času. Zatím 
jsme viděli jen drobnou ukázku, ale cítíme 
v kostech, že by to tentokrát mohlo ve 3D oprav- 
du klapnout. Jistě, všichni jsme čekali, že to bude 
graficky hodně promakané (počkejte, až uvidíte, jak nád- 
herně se rozmazává detailně provedené okolí, když Sonic 
zrychluje), ale nad hratelností vždycky visel veliký otaz- 
ník. Definitivní odpovědi jsme se sice ještě zdaleka nedo- 
čkali, ale ta částečná byla dosti povzbuzující. Doufejme, 
že všechno nakonec nepokazí Shadow a ostatní hratelné 
postavy. [i LH 


. -vý 
monitor 
SONICOVA BLÁZNIVÁ RYCHLOST dodává pěkně 


vypadající hře šťávu, přesvědčivý je zatím ale 
i Silver. Naděje na skutečně kvalitní comeback 
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VYDAVATEL SONY | VÝVOJ GUERRILLA GAMES | DISTRIBUTOR SONY 
WEB WWW.KILLZONE.COM 


KILLZONE: LIBERATION 


ZKRAŤTE SI ČEKÁNÍ NA PS3 VERZI 


Máte PSP a máte se na co těšit? Říkáte Lumines II nebo Vice City 
Stories? Dobrá volba, ale podle nás je nejlepším PSP kouskem 


k, ale změněná perspektiva i hratelnost (od čiré akce k mnohem 
čtější záležitosti) musí přesvědčit i největší skeptiky. Klíčem k úspěchu je 
soustředěné využívání krytí, které poskytuje každá lokace. Zároveň musíte 
kolegy v týmu instruovat tak, aby vám zajistili úspěšný postup. Navíc to na 
displeji PSP vypadá opravdu moc pěkně. 

Bylo potvrzeno, že do bojů zasáhnou vedle původně oznámeného hrdi- 
ny Templara, také specialista na těžké zbraně Rico a sexy sniperka Luger. Zdá 
se však, že se budeme muset rozloučit se čtvrtým ze staré party, tedy Hakhou. 
Ten byl typově přece jen příliš podobný Templarovi. Na jeho 
místo nastoupí druhá žena, Evelyn, která 


je prý původně vědeckou pracovnicí. 


- : No, uvidíme, jak se bude ohánět na 
net č ý A bitevním poli. © " 
č před patnáců =. : Na straně Helghastu se můžete i p 
osmibitov p : ěšit na nové útočné pejsky, které zde M M 


vidíte, a také na obří kyborpy. Prosáklo i pár 
nových detailů kolem příběhu. Po dalším 
útoku přechází Země k protiofenzivě, přičemž 
jedním z hlavních cílů je zachránit před zkázou 
evakuované civilisty z města Rayhoven. Nový arcipadouch, generál 
Metrac, zásadně nebere rukojmí, rovnou střílí. Vaším úkolem je tedy 
zabránit masakru. [i LH 
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Viděno očima helghan- 
ských psů jste jenom šťav- 
natá svačina, 


ke 
. Z by; 
Shadow je zpátky a tento- p 
krát motorizovaný Snad se Multiplayérová akce'předsta= : š 
ukáže v lepšímsVětle. vuje na PSP absolutní špicku. n © 
' 
ré W 


RUDY was killed by AKI 
DIRK was Iragged by AKT 


7 Silver není zlý 
U jen je přesvědčehh 
m o tom, že zlýje 
naopak Sonfůi 
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VYDAVATEL SEGA | VÝVOJ PSEUDO INTERACTIVE | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | VEB WWW.SEGA.COM/GAMES/GAME TEMP.PHP?GAME=FULLAUTO2 


FULL AUTO 2: 


ANEB "CAR WARS: NOVÁ NADĚJE" 


Full Auto 2 je nejnovějším ztělesněním (nikoli nelo- 
gického) předpokladu, že jestliže lidi mají rádi závodní 

hry a současně — obvykle titíž lidé — i střílečky, měli by 
vysloveně milovat hratelnost, která v sobě skloubí oba zmíně- 
né žánry. Příslib je obrovský: kombinace Burnoutu s Blackem 
- závodní akce, ve které lze nejen spektakulárně bourat, ale 
také pomocí silných bouchaček zničit téměř vše, co se kolem vás 
nachází — zdi, auta, autobusové zastávky, další auta, stromy 
a dokonce i celé budovy. V praxi se ovšem bohužel zatím nikomu 
mix závodylstřílečka nevydařil do té míry, aby se stal skutečným 
hitem. Nejlépe na tom byla asi série Twisted Metal, která ovšem 
nebyla ani tak závodní hrou jako spíše deathmatchem na kolech. 
Az poslední doby si pamatujeme chabé pokusy typu 187: Ride Or 
Die nebo ostatně první díl Full Auto na Xboxu 360. 

Bude na tom Full Auto 2 lépe? Po vlažném přijetí jedničky se 
Sega dušuje, že rozhodně ano, hra, která se exkluzivně stěhuje 
na PS3, je prý seri poučena chybami své předchůdkyně. 
Podle autorů už nejde jen o jakousi vitrínu next-gen grafiky, 
tentokrát byl čas hodně se soustředit na ladění hratelnosti. 
Apokalyptická úroveň destrukce byla posilněna a využita ve 
prospěch zábavnosti. Protivníky můžete předjíždět, ale efektiv- 
nější je zpomalovat je a ničit kulomety, raketomety, či dalšími 
zbraněmi z nabídky dvaceti různých druhů. A podobně jako 


BATTLELINES 


v Blacku tu nejsou zničitelné objekty jen pro okrasu — destrukce 
má svůj účel. Funguje to dvěma způsoby. Za prvé si můžete 
zdmi i budovami probourat dostatečně velké otvory a využívat 
je jako zkratky. Druhá, a teoreticky zábavnější, možnost spočívá 
v cíleném ničení objektů takovým způsobem, aby to poškozovalo 
vaše soupeře. Což takhle odprásknout dálniční nadjezd zrovna ve 
chvíli, kdy pod ním projíždí konkurenční auto? Odstavené cisterny 
plné výbušnin by taky mohly stát za úvahu, jen se do nich dobře 
a V pravý čas trefit. A pokud máte na palubě zvláště ničivou rake- 
tu, lze „sundat“ třeba i celý patrový dům a pohřbít hned několik 
protivníků pod jeho sutinami. 

Samozřejmě by to nebylo moc fér ani zábavné, kdyby se vaši 
Al soupeři nemohli bránit stejnými prostředky. A tak můžete být 
pohřbeni pod sutinami i vy. Zde vstupuje do akce další nekon- 
venční prvek, převzatý nejspíše ze hry Prince Of Persia: The Sands 
0f Time. Pokud se dostanete do fatální pasti, můžete, ještě než 
naposledy vydechnete, vrátit čas pomocí funkce „Unwreck“ 
(doslova „odtroskovač“) a posledních pár sekund si zopakovat již 
s vědomím hrozícího nebezpečí. Funkce Unwreck není neomezená, 
proto se musí starat, aby byl váš ukazatel „písku času“ stále plný. 
Jak? V zásadě tak, že pojedete jako šílenec. Stejně jako Burnout 
i Full Auto 2 odměňuje maximálně riskantní jízdu, přičemž zvláštní 
pozornost je věnována zejména destrukci okolí a soupeřů. 


Po krátké ukázce, kterou jsme zhlédli v kancelářích Segy, si 
netroufáme posuzovat, zda a jak moc byla hratelnost Full Auto 
2 oproti jedničce zlepšena. (o však jsme schopni posoudit, je 
grafika, která splňuje ta nejpřísnější kritéria next-gen kvality. 
Takhle pěkně se tříštící skla a hroutící se zdivo jsme ještě jaktěživi 
neviděli. Navíc je všechno zobrazováno svižně a naprosto plynu- 
le. Michael Gallo, produktový manažér Segy, nám navíc prozradil, 
že vývojový tým plánuje využití pohybového senzoru ovladače 
PS3. „Nadužívání této věci by hrám spíše škodilo, to je můj názor, 
ale mám dojem, že jsme přišli na způsob, jak pohybový senzor 
zapojit do hry příjemně a přirozeně.“ Na konkrétní detaily si prý 
budeme muset ještě počkat. Zkusili jsme nadhodit myšlenku: 
„že by se přes něj ovládalo zaměřování zbraní?“ Gallo na to: 
„Nemohu potvrdit ani vyvrátit, ale občas je nejsamozřejmější 
možnost ta správná. Možností je ovšem víc a vývojový tým právě 
teď zkouší různé varianty. Do dvou měsíců by mělo být jasno.“ 
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Další novinkou pro Full Auto 2 (oproti jedničce) by mělo být 
rozsáhlejší využití onlinových možností konzole. Už na Xboxu 360 
měl multiplayer zásadní význam. Pseudo Interactive chystají pro 
dvojku nový onlinový režim Arena, který se svým pojetím nejvíce 
blíží výše vzpomínanému Twisted Metal. Představte si masakr bez 
pravidel v osmi lidech. [l AH 
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PŘEDSTAVA DESTRUKCE CELÝCH městských čtvrtí je 
lákavá. Doufáme ve vylepšení hratelnosti. Tak, či 
onak, vedle Ridge Raceru 7 bude Full Auto 2 jed- 
nou ze závodních možností rané fáze života PS3. 
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Sázky na jistotu mají nízké 
kurzy. Army Of Two, jeden 

z nejzajímavějších PS3 projektů 
EA, je černým koněm, který 
může slavně zvítězit, ale 

i padnout na první překážce. 
Po jediném screenshotu 

a stručné zprávě z E3 jsou tu 
konečně solidní informace. 


Raněnému je třeba 
pomoci, pohybujete 


se však oba pomalu. 


Na HDTV je splitscreen 
úplně jiné kafe. 
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většinou ale ne. 


| VYDAVATEL EA FORMÁT PS3 NA PULTECH PODZIM 2007 
———————— 


ožná si pamatujete, že jsme v přehledu 
PS3 her, uveřejněném v 0PS2 č. 52, 
měli poněkud nemístné narážky na 
sexuální orientaci dvojice hrdinů Army 
Of Two. Bereme to zpět, bylo to fakt laciné, 
„Tohle jsou armádní drsňáci, pánové, žádnou 
homoerotiku v podtextu nehledejte,“ brání svoje 
muže producent hry Reid Schneider. „Oba mají 
rodiny a v rámci příběhu si prožijí nějakou tu 
milostnou epizodu. Když chcete udělat koopera- 
tivní akci, potřebujete k tomu dva hrdiny. Stejně 
jako ve filmech. Napadlo by vás, že dvojice poldů 
ze Smrtonosné zbraně má milostný poměr?“ 
No dobře, už ani nemukneme. 


DVA 2 JEBNOHO MESTA 


Firmu Electronic Arts má většina lidí spojenou se 
sportovními sériemi, licencovanými produkty, 
hrami, u kterých je komerční úspěch víceméně 
předem jistý a které ideálně vyhovují vkusu širo- 
kých hráčských mas. Mnohé originální série, které 
EA v posledních letech vydali, byly získány až 

v okamžiku, kdy si již vybudovali slušné renomé 

u předchozího vydavatele — to je příklad Burnou- 
tu, TimeSplitters, Crysis, nebo nejnověji Half-Life 
2. Stručně řečeno EA nemají ve zvyku příliš risko- 
vat. Army Of Two se nálepce „hra od EA" v mnoha 
ohledech vzpírá. Nová franšíza vzniká uvnitř EA 
opravdu jen vzácně. A už vůbec ne hra tak ino- 
vačního a provokativního obsahu, jako je Army Of 
Two. Pro lidi ze studia EA Montreal to musí být 
skutečně osvobozující pocit — pro jednou jim bylo 
dovoleno experimentovat a tlačit na pilu — kámoš 
má tržnou ránu? Proboha, od čeho jsou asi dám- 
ské vložky? To tam opravdu je. Chce se ti na 
malou? No přede mnou se stydět nemusíš... 

„V hodně hrách hrdinové pijí různé nápoje, ale 
viděli jste někdy někoho, aby se šel vymočit?'“ 
vysvětluje šéfdesignér Vander Caballero. „V naší 
hře chodí hrdinové močit.“ 


Občas dělají oba totéž, 


Viděli jste někde 
hezčí vodu? 


Když příroda zavelí, musí počkat i válka. Takoví 
jsou groteskní žoldáci Tyson Rios a Elliot Salem, 
hrdinové hry, které bychom se měli na PS3 dočkat 
na podzim příštího roku. Nápad se striktně koope- 
rativní hrou samozřejmě není zcela původní. Byl 
však téměř zapomenut. Tento akční subžánr byl 
populární v dobách šestnáctibitových arkád, jako 
Contra a Double Dragon, s nástupem 3D grafiky 
a playstationové generace však téměř zcela vymi- 
zel. Kooperativní multiplayery zaznamenaly v po- 
sledních letech určité oživení, například ve vedlej- 
ších režimech her jako LOTR: Return Of The King 
(rovněž od EA) nebo v případě LEGO Star Wars, ale 
v A02 je celý design hratelnosti a úrovní samotných 
postaven na kooperaci dvou postav a to je zásadní 
rozdíl. Na začátku každé mise si vyberete jednoho 
z dvojice hrdinů. Máte-li po boku spoluhráče, 
ujme se role toho druhého. Pokud ne, taky nevadí, 
role parťáka připadne umělé inteligenci. 

u EU 
Předtím než odsoudíte A02 jako nějakou drob- 
nou kuriozitu, která v katalogu EA zcela zapadne, 
byste si měli vyslechnout něco o ambicích tvůr- 
čího týmu. Tomu spadajícímu pod montrealské 
studio EA (které má na triku mimo jiné i Need For 
Speed: Carbon) šéfují lidé, kteří se dříve zásad- 
ním způsobem podíleli na veledůležitém prvním 
Splinter Cellu (když ještě makali pro montreal- 
skou pobočku Ubisoftu). Schneider tvrdí, že úko- 
lem projektu je prorazit ve velkém stylu, aby se 
na Army Of Two v souvislosti s akčními hrami 
vzpomínalo jako na Gran Turismo v souvislosti 
s těmi závodními. Tým je záměrně složen pře- 
vážně z mladých talentů, povětšinou čerstvých 
absolventů technických a uměleckých škol. 
„Nechtěli jsme ošlehané veterány, kteří by tu 
pořád říkali 'Za mých mladých let...", chtěli jsme 
lidi nadšené pro nové nápady, kteří by nám 
pomohli nově definovat kooperativní akci.“ 


Stačí dva machři a máte 
pokrytých celých 360 stupňů. 


Ves © BLE krRiacE 
Když Caballero poprvé přednesl svou koncepci revi- 
valu kooperativní střílečky, většina jeho kolegů si 
ťukala na hlavu. „Napadlo mě to při procházce 
a hned jsem to musel zkusit. Co říkají lidé, kteří se 
ocitli blízko smrti? Že viděli světlo na konci tunelu 
a že se nakonec vzdálilo, když byly oživovací poku- 
sy úspěšné,“ vzpomíná na embryonální stadium 
A02 Caballero. Zrodila se minihra — smrtelně zra- 
něná postava padá k zemi a musí rychle mačkat 
tlačítka, aby unikla vábení nebeské záře. Mezitím 
hráč číslo dvě přiběhne na pomoc a rytmickými 
pohyby analogové páčky aplikuje na klinicky mrt- 
vého kolegu kardiovaskulární resuscitaci. Obě 
postavy, ať už jsou obě ovládány hráči, nebo ne, 
musí spolupracovat, aby přežily. 

Zní to dobře, možná vám, ale nikoli lidem 
z marketingového oddělení herního vydavatelství. 
Caballero zpočátku nenalezl podporu ani u kolegů 
z týmu. Naštěstí existuje vývojářská pomůcka, takový 
prográmek (říká se mu v hantýrce „white box"), 
který umožňuje velmi rychle realizovat základní hra- 
telnostní mechanismy včetně primitivní grafiky 
a ovládacího interfacu. Ukázku měl Cabarello hoto- 
vou během jediné noci. A byla přesvědčivá, dostal 
okamžitě zelenou. 

„Taky když už přímo pracujeme na hře, rádi 
využíváme whiteboxové koncepce. Tyhle věci je 


třeba vidět, nestačí to jenom popisovat slovy. Hra 
se skládá z mnoha různých elementů a řada z nich 
prošla touto zkouškou. Ale většina nápadů, které se 
dostaly do whiteboxové fáze, byla nakonec desig- 
néry zamítnuta. Jen asi jedna z pěti věcí má šanci 
se dostat do hry. 

Jeden z nápadů, který test přežil a v 402 bude, 
spočívá v již výše naznačené minihře, kdy krvácející- 
mu kolegovi pomáháte přiložením tamponů. Co dál? 
Dvojice si může například navzájem dobíjet zbraně. 
Ocitnou-li se v obklíčení, mohou se o sebe opřít zády 
a pokrýt tak celých 360 stupňů kolem palbou. Jeden 
druhému pomáhá při zlézání budov (jako dvojice 
horolezců), společnými silami převracejí těžké před- 
měty, aby si vyrobili improvizované krytí, a je-li 
jeden z nich vážně zraněn, ten druhý je schopen ho 
přenést na bezpečnější místo (zraněný stále může 
pálit, když visí tomu druhému na rameni). Také 
standardní prvky kooperativní akce, jako jsou třeba 
týmové ostřelování nebo přehazování přes vysoké 
zdi, byly zpracovány tak, aby působily zajímavěji 
a čerstvěji než v jiných hrách. Například situace, kdy 
dáváte kolegovi podporu při šplhání na zeď. Můžete 
ho pomocí analogové páčky vyzvednout ještě výš, 
aby byl schopen pálit za zeď a vyčistit prostor dřív, 
než do něho oba vstoupíte. Stejně tak pokud je reak- 
ce nepřítele za zdí příliš nebezpečná, můžete jeho 
pozici výrazně snížit, abyste ho ochránili. 


ARMY OF 


VÁLEČNÉ ŘEMESLO 


Army Of Tiwo má hrdiny, kteří válčí za peníze. Stejně 
jako mnozí další hrdinové akčních her pro PS3. Náhoda, 
nebo celosvětové spiknutí? 


Džungle jsou in, ale ještě větším výkřikem módy jsou dneska 
soukromé armádní korporace. Je skutečně zvláštní, jak podobná 
myšlenka zamořila čerstvě oznámené PS3 hry, pochopitelně 
zejména ty akční. Na počátku byl zřejmě impuls Mercenaries. Teď 
jsou v plánu Mercenaries 2, kde je žoldáctví povýšeno na životní 
styl. Dále tu máme třeba Haze, o kterém jsme se obsažně roze- 
psali minule. Příběh Turoku taky leccos naznačuje a stranou 
nezůstává ani jedna z nejoriginálnějších playstationových sérií ve 
hře Metal Gear Solid 4. 

Oba hrdinové Army Of Two, Tyson a Elliot, jsou zaměstnanci 
další z dlouhé řady soukromých vojenských korporací. Tato spo- 
lupracuje s vládou, ale těší se autonomnímu postavení. „Výho- 
dou soukromé armády je právě ta volnost,“ říká designér Chris 
Farriera a naznačuje možný důvod, proč tolik tvůrců v poslední 
době vsadilo právě na fiktivní privátní sólisty: „Nemusí salutovat 
pokaždé, když projde kolem generál, mohou využívat nekon- 
veční zbraně a pobíhat po bojišti klidně třeba v kšiltovce. 

Privátní ozbrojené složky nejsou fikce, ony skutečně existují. 

S jedním takovým podnikatelem, bývalým členem Navy SEALs, 
tvůrci Army Of Two konzultovali spoustu detailů. Řeč byla třeba 
o upravených zbraních a vozidlech. Například modifikované 
Humvee, M-16 opatřená štítem i ta historka s tampónem, to 
všechno bylo prý od něho. 

Další věcí spojenou s privátní armádou je její „nestrannost“ 
Pokud bojují a nasazují krky, pak nikoli pro „vlast“, „svobodu“ 
či jakoukoli jinou vznešenou ideu, ale jen a jen kvůli penězům, 
prostě proto, že si to přeje zákazník. Klidně se může stát, že 
vjedné misi máte za úkol zachránit někoho ze zajetí a v násle- 
dující, na objednávku protistrany, toho samého člověka zabít. 

Ito je prý realita. Producent Reid Schneider dává příklad: 

„Zkuste si na internetu vyhledat informace o společnosti Hallibur- 
ton, která dříve patřila současnému viceprezidentu Spojených 
států Dicku Cheneymu. Asi se budete divit...“ 


7 Mf 
Hoši mají cit pro styl. 


Mrkněte hlavně na ty masky. 


To víš, 
už nejsem žádnej 
mladík. Díky, 


brácho. 
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=je Znovu je třeba si připomenout, že kooperativní prvek hry není 
dobrovolný! Vše, co je součástí Army Of Two, počínaje designem 
lokací i „rébusy“ založenými na všelijakých překážkách a konče 
armádou nepřátel (příslib až 50 současně zobrazovaných postav), 
bylo vytvořeno tak, aby vás to nutilo spolupracovat. „Bez toho, že 
přistoupíte na kooperativní prvky, prostě nemáte možnost ve hře 
postoupit dál, žádnou šanci uspět,“ zdůrazňuje Schneider. 


„MYSLIS S 2E JSI VAKCNIM = MUP“ 
Jsou-li hrdinové dva, musí spolu nějak komunikovat. Jak přinutit 
kolegu, aby udělal to, co chcete? Prostě ho požádejte. Všechny akce 
ve hře jsou kontextové — nabídka vyskakujících menu, která se 
objevují v pravý čas, přesně vyplývá ze situace. Pokud hrajete 
s umělou inteligencí, stačí si vybrat z nabízených možností a vyslo- 
vit ji do mikrofonu. Je-li přítomen druhý člověk, není samozřejmě 
co řešit. „Naším cílem bylo zajistit, aby rozdíl mezi hrou pro dva 
a sAl byl minimální, téměř nerozeznatelný,“ vysvětluje Schneider 
a dodává, že jeho tým mohl při vytváření poměrně značné zásoby 
dialogů využít bohatých zkušeností EA z tvorby komentářů pro 
sportovní hry. Jinak řečeno chlápci jsou pěkně ukecaní. V textech je 
přítomno také hodně humoru. Požádáte-li Al kolegu o pomoc, 
obvykle se to bez ironie nebo nějaké té chlapácké hlášky neobe- 
jde. Scenáristé byli slyšitelně ovlivněni policejními filmy s dvojicemi 
hrdinů (výše zmíněná Smrtonosná zbraň, Tango a Cash). Když 
například zazněl pokyn k postoji „zády k sobě“, mírně neochotný 
Al kolega utrousil: „Myslíš si, že jsi v akčním filmu?“ 

Popravdě řečeno i když dialogy, které jsme slyšeli, působily 
opravdu zábavně, máme na jejich extenzivní využití zatím poně- 


Zatímco jeden masíruje srdce, 
druhý se snaží utéct ze spárů 
nebeského světla. 
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Makej, 


vole, potřebuju 
obe 


kud skeptický názor. I kdyby byla jejich zásobárna bůhvíjak 
obrovská, stejně nezabráníte tomu, aby se hlášky začaly po čase 
opakovat. A opakovaný vtip není, jak známo, vůbec vtipný. 
Caballero ale není žádný začátečník a možného úskalí si je moc 
dobře vědom: „Nejde ani tak o kvalitu humoru. Když něco hra- 
jete a uslyšíte stejnou větu dvakrát, najednou si uvědomíte, že 
jste ve hře. Ztrácí se pocit reality. To ale neplatí pro pohyby. Stej- 
nou pohybovou akci můžete vidět třeba 300krát a stále bude 
zábavná. Zkusíme to vymyslet tak, abyste nikdy neuslyšeli tutéž 
hlášku dvakrát. Uvidíte, jak to dopadne.“ 


veoLnesT 


Nejen za tímto účelem je váš AI kolega vybaven obdivuhodnou 
pamětí. Všímá si toho, co děláte, jak se chováte, zapisuje si do 
hlavy vaše úspěchy a neúspěchy. A dokáže vám to v pravý čas 
připomenout. Například odmítne splnit žádost (nebo máme 
raději říkat příkaz?), který v minulosti v podobné situaci vedl 
k nezdaru. Dejme tomu, že řeknete kolegovi, aby vtrhnul do 
místnosti a postřílel případné protivníky. Jenže on si vzpomene, 
že minule mu provrtali rameno, a odpoví něco jako: „Ne, ne, ne, 
kamaráde, tentokrát budu já krýt záda tobě. Jdi hezky první...“ 
Čím víc naštvete svého parťáka, tím spíš bude vzdorovat vašim 
přáním. Zvykněte si na to, že to není žádný podřízený z Rainbow 
Six, ale rovnocenný partner. A hra nabízí opravdu mnoho příleži- 
tostí, jak kolegu naštvat. Nejjednodušší je pochopitelně uvítat ho 
„přátelskou“ palbou ze samopalu. Elegantnější je odpálit nevhod- 
ně granát tak, aby se mu střecha sesunula rovnou na hlavu. Ale 
pokud ho chcete opravdu vytočit, pak se nabízí možnost ubližovat 
nevinným. Řekněme, že uvidíte milého pejska a vyprázdníte do. s- 


+ 
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TUNING BOUCHAČKY 


Každou zbraň v Army Of Two lze zásadním způsobem 
vylepšovat. 


Za úspěšné splnění úkolů mise vám náleží nejen dobrý pocit, 

ale také hotovost vypl v dolarech. Výše částky záleží na 
několika faktorech, mimo jiné i na plnění nepovinných vedlejších 
úkolů. A když si našetříte dost peněz, můžete se pustit do 
vylepšování standardních zbraní. 

Zde je ukázka proměny klasické útočné pušky M-16 v něco 
mnohem lepšího... 


STANDARDNÍ M-16 


VÁ 


=: * 
m 


Grafika nevypadá 
marně, co říkáte? 


= něho zásobník. Tohle Al kolega fakt nesnáší. Nejspíš 


začne vykřikovat nadávky a vypálí vám pěstí do 
obličeje. A pak nebude chtít mluvit a nebude vůbec 
spolupracovat. 

Pokud taková situace nastane, a ona nevyhnu- 
telně nastane, pak musí existovat způsob, jak dát 
zase všechno znovu do pořádku, jak si získat parťá- 
kovu důvěru. Jinak se totiž nehnete z místa. Chce to 
samozřejmě trochu poníženosti, musíte dát najevo, 
že je vám to skutečně líto. Samozřejmě pomůže, 
pokud ho vytáhnete z nějaké bryndy. Nevěřili byste, 
jak dokáže lidi stmelit takové dýchání z úst do úst 
nebo masáž srdce. Čekejte na svou příležitost a ona 
se určitě naskytne. Pak neváhejte a ukažte nazlobe- 
nému kamarádovi, že se bez vzájemné podpory 
neobejdete. Jak poznat, že je zase všechno v pořád- 
ku? Sledujte jeho humor. Pokud padne na zem, vy 
k němu běžíte, abyste pomohli, a on vyskočí se smí- 
chem, že to jenom hrál, víte, že je zpátky. 

Počítačem ovládaný kolega má další důležitou 
funkci — je to úloha průvodce. Pokud nevíte, kudy 
kam, brzy se Al ujme velení, bude naznačovat kte- 
rým směrem pokračovat. Vzhledem k nelineárnímu 
designu levelů takovou nápovědu čas od času zřej- 
mě využije i ten nejkovanější střílečkář. Ovšem 
pokud je hráč aktivní, neustále se pohybuje a sa- 
mostatně řeší akční situace, Al se přizpůsobí, pod- 
volí se vašemu vedení. 


ŘIV mASKÁČÍCH 
Zajímavější je pochopitelně situace, kdy se do hry 
zapojí dvojice hráčů. Druhý může vstoupit do sin- 
gleplayerové mise kdykoli, stačí popadnout ovla- 
dač a zmáčknout přihlašovací tlačítko. Může se 


ARMY OF 


k 
ne, jak vidite na screen- 
dole zcela úspěšně. 


také připojit odkudkoli. Může to být člověk, který 
sedí hned vedle u vaší PS3, ale také jakýkoli jiný 
majitel Ao2 přes internet. Když někdo vstoupí do 
offline kooperativního multiplayeru, obrazovka se 
okamžitě rozdělí, aby se každá postava mohla 
samostatně a volně pohybovat. To je logické. Pře- 
kvapivé je ovšem sdělení, že splitscreen je použit 
iv případě, že kooperace probíhá na dálku, v on- 
linovém spojení dvou PS3. Proč? Protože design 
Army Of Two je takový, že je nezbytně nutné mít 
jasnou představu toho, co zrovna dělá váš kolega 
a kde se právě nachází. Vezměte si například sni- 
perskou spolupráci. Do ostřelovacího režimu 
mohou oba hráči vstoupit společně, pokud oba 
vlastní příslušné pušky. Stane-li se tak, splitscreen 
rozdělí obrazovku dokonce na tři části. Dva výseky 
ukazují pohledy z perspektivy každého ze dvou 
dalekohledů, zatímco ten třetí poskytuje přehled- 
ný záběr na celek. „Vy sedíte doma na svém křes- 
le, já sedím u sebe dejme tomu na gauči a oba 
máme dokonalý přehled, na koho ten druhý míří, 
a přitom si ještě můžeme doplňovat informace 
přes headsety. Můžu třeba říct "Toho nech bejt, 
toho sejmu já'. Prostě vše slouží k co nejintenziv- 
nější spolupráci.“ 

Asi to nestačí zdůraznit jen jednou. A02 stojí 
a padá s týmovou prací. Mise vyžadují precizní 
koordinaci úkonů, jsou na to přímo stavěné. 
Budete muset například odprásknout sniperkami 
dva strážce v naprosto stejném okamžiku, kdyby 
totiž jeden z nich byť na několik sekund přežil, 
spustí poplach. Takže připravený? Tři, dva, jedna... 
Pal! E 
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HoriBO I 
dozadu ně vodorovné ose. Ve War 
jí, je však určitě víc 


LA bd L 1 

naklánění ovl opř nebo doza! ohyber zápěstí je první ze základních možností, pré SE nabízejí. ovladač rozezná 2 paéeě předu 8 m 

pokážemé s ředstavit docela pol! yládání tetícího stroje (prudké a vzestupy)- A což takhle č ryhlé přibrzděn! c, Možností se nabízeli: je 
nahazovánií mul torech rybaření: 


i . L d 4 
Horizon, JI 
čistý jé po 05 o orovně doleva 4 doprava T tze vyu užít napřík! > = bs? ání“ 78 zdí ve first-persot akcích 
nebo „Nutno jj ovladač je samozřejmě scnopet! všechny zde popisované současně, 
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patrně 
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je poptávky 
ropojíte standardní 
měla být možnost 


ráva! 
stahovat digitální hudbu 


avače a čase 
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ok se s rokem sešel a blíží se podzim, což mimo jiné znamená mohli vidět, se tedy zdá, že by již konečně mohl být konec naskriptova“ Na první pohled se nijak zvlášť nezdá, že by došlo k nějaké 

ito, že se na nás chystají nová pokračování sportovních her od ným animacím kulatého nesmyslu. Těch bylo v minulých dílech již výraznější změně, míč se prostě kutálí po trávníku od hráče ke hráči 
EA. A jelikož jsme vášniví fotbaloví fanoušci, nemohli jsme poměrně značné množství, takže to Ve výsledku vypadalo docela slušně, © a sem tam SE proletí vzduchem. Zlepšení je ale patrné V různých 
odmítnout pozvánku kvyzkoušení nového dílu čutálistické nicméně přesto je jim nyní konec a pohyb míče je tentokrát počítán zcela skrumážích, nejlépe pak před bránou, kde se může realisticky odrá- 
série FIFA. Bude tedy letos Pro Evo konečně překonáno? Chystají v EA novou metodou. Dokonce nám tato metoda byla i vysvětlena, ale víte, žet nejen od houfu hráčů, ale i od brankové konstrukce. Dnes to sice 
Sports zase nějakou „žhavou“ novinku? A jak si vedou Míra Bosák jak to chodí, algoritmické procesy a vektory jsou už vyšší již nepůsobí tak bombasticky, jako když jsme to 


s Petrem Svěceným! matematika a přece jen jsme již nějaký ten čas poprvé viděli před několika lety u konku- 
Když nám hru předváděl sám producent letošního ročníku, kladl ze školy venku. Důležitý je ale především renčního Pro Evo Soccerů, ale i tak člo- 


důraz mimo jiné i na podstatně vylepšenou fyziku míče. Z toho, co jsme konečný výsledek. věka naplní nebývalým blahem, 
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licencováno do'poslédního 
detailu. Jak je dobrým 
zvykem FIFA, 


od tyče, od níž se pak míč kutálí téměř 
by se za ni nakonec dostal celým svým 
objemem. Anebo když se podaří dotlačit balón do rysa 
: Í ř lé vápno, odkud ho dobí í 
té, co se odrazí od břevna na ma odkud K 
útočník již jen lehce doklepne. S fyzikou souvisí I další zanýk 
áčů. Ta j šěna především v osobních soubojicii; 
hmotnost hráčů. Ta je zohledněna pře vším p 
ěj áČ 4že subtilního třasořitku lépe přetlačit, 
kdy mohutnější hráč dokáže su 0 i , dok 
- lépe natlačit na místo, odkud může odhlavičkovat vysoký míč, 


anebo si jej dokáže tělem lépe pokrýt. 


uje když se mu podaří vsítit gól 
souběžně s brankovou čárou, a 


Brankáři jsou při zákrocích 


proti nabíhajíčím hrotům 
hodnější. 


FIFA. O7 


ROK V ŽIVOTĚ 
SÉRIE FIFA 


Taky nechápete, jak dokáží v EA 
dělat fotbalové hry tak rychle? 


EA Canada, 
domov sportovních 
her od EA. 


Mižný efekt opakovaček 


je stále přítomen. 


peso k pěoetn že člověk měl pocit, jako by 
Silnou zbraní Pro Evo Socceru bylo vždy 0, že zhkaě „Ja 
sledoval skutečný fotbalový mač, případně se ho účastnil, na což se nyní 


snaží reagovat i v EA. Snah 
padal jako na opravdovém 
fanoušků, podle nichž zcela jednozi 
a který si přijel pro výprask. Domácí 

áno mnohem více, přičemž obecn vše, (0 
a Pokud domácí vstřelí gól, vybuchne stadion V bouřlivém jásotu, 


ou je vytvořit takovou kulisu, aby si člověk při- 
stadionu. Proto bylo zapracováno na chování 


načně poznáte, který tým je domácí 
mužstvo je diváky V hledišti podporo- 


OBOR i še, co se na hřišti ks pře : a 
ě hlediště reaguje Na V* v) Začíná produkce a je vyhlášena válka bugům. 


Zatímco práce na FIFA 06 finišují, tvůrčí tým je již 
na poradách terorizován ohledně ročníku 07. Část 
týmu přichází od projektu FIFA Manager z Německa. 


Probíhá analýza prvních prodejů FIFA 06 a poté se 
diskutuje o možných změnách. Objevuje se nápad 
se ztvárněním nálad fanoušků. Začínají práce na 
prvních hratelných buildech. 


Dávají se dohromady technické plány nových kon- 
ceptů a probíhají diskuse na téma vylepšení dresů. 
Některé stadiony jsou importovány z 2006 FIFA 
World Cup, stejně jako některé světelné efekty 
týkající se hráčů. 


V tuto chvíli je design celé hry uzavřen již zhruba 
z 90% a začíná honba za aktualizací obrovské 
databáze hráčů a týmů. Zvukaři si posílají pro cur- 
ry, ale programátoři je přehlasují a volí čínu. 


První hratelný build je dokončen, čímž končí před- 
produkční fáze vývoje. 


Tým neustále pracuje na aktualizacích a do data- 
báze jsou zahrnuty transfery ze zimního přestupo- 
vého období. 


Na stole se objevují plány na interaktivní ligy a za- 
číná se na nich pracovat. Zjevuje se i nápad s onli- 
ne rivalitou. Přivezli pizzu. 


Začíná týdenní testování interaktivních lig. Končí 
produkční fáze a začíná období dolaďování. Tvůrci 
rovněž začínají importovat nové dresy pro nadchá- 
zející sezónu. 


FIFA 07 je nyní již kousek od dokončení. 
V kancelářích se objevuje náklaďák burgerů. 


Hra vstupuje do beta fáze: od této chvíle se změny 
týkají pouze odstraňování bugů, případně aktuali- 
zací databáze, 


0PS2 jede do Varšavy, aby si vlastnoručně vyzkouše- 
lo téměř hotovou verzi. Mezitím 5000 dobrovolníků 
testuje interaktivní ligy a je přidáno ještě něco 
málo dresů, jejichž celkový počet se zastavuje na 
čísle 1200. Spřádají se finální plány pro vydání hry. 
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Toto je samozřejmě reálná fotografie, ale chceme 
na ní ilustrovat některé očekávané změny Grafik 
výrazně pokročí v detailech obličeje a ze sz 
jména ve znázorňování emocí, 

zápalu a koncentrace. Pokud ' 

Čech dostane laciný gól 

(i mistr tesař se občas 

utne), mělo by to být 2 

na jeho výrazu m 

i gestikulaci 

velmi dobře 

patrné. 


— 


M 


EA ve FIFA 07 hodně zapracovali 
na fyzice míče, na PS3 lze očekávát 
podobně realistický přístup k ani- 
macím hráčova těla i jeho dresu. 
Fotbal tak bude mnohem tělesněj- 
ší, agresivnější a opravdovější. 
Koneckonců, tahání za dresy dnes- 
ka asi patří ke hře, když to skoro 
žádný rozhodčí nepíská, nebo ne? 


Jak ř ický 
pr m Paso technických demech na E3, EA Sports se hodně soustři 
by ně —— Způsob, jak hráč běhá a dotýká se bono 
vrchu b c věrněji, než v současných hrá jde j 
o četi s 
vizuální efekt, animace končetin by mohly mít eh ho lp 


SPORTOVNÍ SPECDÁL 


"M 
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Mimo.videohry Owena 
lětos.jen tak na trávníku 
neuvidíte. 


pou 


pokud se na trávníku děje něco, Co je divákům proti srsti, S chutí si 
zabučí. A pokud třeba domácí mužstvo vede před koncem zápasu 
pohodlným rozdílem, začnou diváci halasně oslavovat každou 
přihrávku svých miláčků. S kotlem fandů je spojena ještě další zají- 
mavá věc. Někteří hráči jsou v hře již tradičně vybaveni svými 
typickými pohyby, fintami a parádičkami, ovšem tentokrát je bude 
možné provádět pouze V případě, že je publikum ve varu. Svým 
způsobem je to vlastně i realistické — když je vítězství již jisté, 
mohou si hráči dovolit zahráti něco pro obecenstvo a ještě více 
pobavit dav. Nehledě na to, že tak alespoň zamezí tomu, aby kde- 
kdo neustále zkoušel parádičky V průběhu celého zápasu. 


Další velká novinka se týká online možností hry. Jedná se 0 zále- 
žitost nazývanou interaktivní ligy, což bude jakási virtuální online 
varianta skutečných lig. Před každým ligovým kolem se tak na síti 
otevře prostor pro sehrání zápasů přesně podle toho, jak je rozlo- 
sována skutečná liga. Hráči v ní budou hrát za své oblíbené kluby, 
a kdo získá více vítězství, ten získá tři body do tabulky interaktivní 
ligy. Konkrétně asi takto: o víkendu se má hrát zápas kupříkladu 
Manchester United — Aston Villa. Příznivci obou klubů mezi sebou 
za určenou dobu sehrají řekněme 500 zápasů, z toho 300 z nich 
dopadne vítězně pro hráče hrající za Manchester. Do tabulky 
interaktivní ligy si tedy připíše tři bodíky Manchester United. Ze 
všech zde přítomných lig se ovšem své interaktivní podoby dočkají 
pouze čtyři: anglická, německá, francouzská a mexická (heh?!?). 
Zajímavým zpestřením pak je, že vedle výsledků interaktivních lig 
by na síti měly být k dispozici i výsledky lig reálných. 

(o se týče hratelnosti, drží se FIFA 07 toho, CO naznačila již 
předchozím ročníkem, respektive letním 2006 Germany. Autoři 
se nesnaží o žádné radikální změny a místo toho se soustředí 
v prvé řadě na samotný fotbal. Oproti 2006 Germany je hra o ně- 
co pomalejší, což je ale tentokrát jedině dobře, jelikož tak hráč 
dostává více prostoru pro podržení míče a vymyšlení následné 
akce. Není tedy třeba hnát to za každou cenu nahoru-dolů, 
ai méně zkušení hráči si tak budou moci připravit nějakou akci 
z říše snů. Zatím nevíme, jak hodnotit umělou inteligenci hráčů, 
a zejména brankářů, chtělo by to mít víc času na hraní. Z toho, Co 
jsme zatím viděli, se nám zdálo, že obojí zafunguje občas velmi 
dobře, ale občas se objeví bota, zd kterou by se styděli i v okres“ 


Interaktivní ligy vám 
umožní zasáhnout 
do organizačních 
základů hry. 


ním přeboru. (o se týče brankářů, ti nyní chytají sice na pohled 
velmi realisticky (po vyražení míče se rychle zvedají kvykrytí pří- 
padné dorážky apod.), ale občas jsme měli pocit, že dokáží chytit 
snad i nemožné. Ne zcela ideálně byli zatím odladění i rozhodčí, 
kteří dost často nechávali podivné výhody. Někdy vám totiž 
nechali výhodu i po vcelku drsných faulech a tím, že je odpískali 
až poté, co se míče jako první dotkl soupeř, respektive V situacích, 
kdy bylo hned od začátku jasné, že je vám výhoda k ničemu, 
protože se vzhledem k dané situaci 0 žádnou výhodu nejedná. 


Pro našince je pak navíc obrovskou výhodou, že vedle letošního 
NHL bude do češtiny kompletně lokalizována i AFA 07. Přeložit 
menu a pár textových hlášek zase až taková věda není, ale udělat 
slušný komentář, zvláště pokud je čeština tak záludná, jak je, to Už 
může být tvrdší oříšek. Na jeho rozlousknutí se podíleli fotbaloví 
komentátoři Míra Bosák a Petr Svěcený, kteří se dle slov české 
pobočky EA ujali své role ve hře naprosto zodpovědně a profesio- 
nálně, což je ze hry do značné míry slyšet. Bohužel ale vše naráží 
vedle komplikovanosti češtiny i na nástrahy původního kódu, čímž 
pádem není komentář Bosáka se Svěceným tak autentický, jako 
když je slyšíme z televizního přenosu fotbalového utkání. Pomine“ 
me-li to, že společně prakticky nikdy nekomentují, narazíme hned 
v úvodu zápasu na silný závan amerikanismu, kdy Bosák kromě 
nás přivítá u zápasu i Svěceného, jenž mu opáčí stylem: „Díky, Míro, 
je to opravdu potěšení spolukomentovat zápas, jako je tento.“ 
Pokud jsme to dobře pochopili (algoritmy a vektory, pamatujete!), 
nebylo bohužel možné tento úvod vypustit, jelikož tam, kde v origi- 
nále něco říká anglický komentátor, musí býti V české verzi hláška, 
která vedle podobného významu mái podobnou délku. 

Obecně se ale dá český komentář označit za vcelku zdařilý i ve 
verzi, kterou jsme měli možnost hrát, a to i přesto, že výtek by se 
našlo dost. Komentátoři kupříkladu velmi zřídka užívali jména 
hráčů a klubů, takže jsme se často setkávali s větami typu „Poda- 
řilo se jim zatlačit soupeře na jeho polovinu“ nebo „Poslal mu 
chytrou přihrávku“. Na druhou stranu se ale zdálo, že oba muži 
za mikrofonem disponují slušnou zásobou hlášek, a tak by se 
nemusely začít příliš brzy opakovat a lézt na nervy. Jakto ale 
nakonec dopadne, uvidíme až ve finální verzi, která by se Na 
pultech měla objevit koncem září. 


i NOVÝ STADION ARSENALU! 


Prezentace je 
jako vždy špičková. 
i ]lUŤr 


Brankáři se sktečně snaží 
zabránit šanci na gól. 


* Robotický tanec Petera Crouche. 
Viděli jsme ho a vypadá dobře. 


* Byla přidána turecká liga, v níž 
si můžete zahrát za Galatasa- 
ray, Fenerbachce a Gazian- 
tepspor. 


+ Nový typ střelby — stisknutí 
EO ET 
která zakroutí míč do rohu. 
Nepřišlo nám to sice úplně 
šikovné, ale nápad je to 
rozhodně dobrý. 


*V režimu sezóny se nyní hráči vyvíjejí. Někdo 
tady zcela zjevně hrál Master League v PES, 


+ Kompatibilita s PSP. Hru v Manager módu si nyní 
můžete vzít s sebou na cesty v PSP, odehrát libo- 
volný počet zápasů a po návratu data přetáhnou 

zpět do rozehrané PS2 verze. 
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„PRO EVO JE TO NEJLEPŠÍ, CO FIFU MOHLO POTKAT“ 


Producent hry FIFA 07 Joe Booth popisuje, 
jak sérii transformoval a kam FIFA míří. 


Letošní FIFA je od PESu dost odlišná. Je © nějak masivně kupovali obě verze, ale je zde jistě podmnožina fanoušků, 


to směr, kterým jste se chtěl vydat? kteří tento náš přístup ocení. 
Na PES jsme nebrali ohled. Neanalyzovali 
jsme jej a nedělali novinky na tomto V minulosti se objevovalo dost hlasů, že ve hře není rozdíl mezi silný- 


základě. Chtěli jsme zkrátka udělat hru, mi a slabými. Jak jste to vyřešili? 

jejíž hraní nás bude bavit. Myslím, že Pro © V předchozích letech závisel výsledek do značné míry na umění hráče. Pohráli 
Evo je to nejlepší, co FIFu mohlo potkat, jsme si s různými herními atributy, takže nyní, když nastoupíte s nějakým třetili- 
protože nás to nakoplo k lepším výko- govým týmem z konce tabulky proti Chelsea, uvidíte mezi týmy velký rozdíl. 
nům. Mít takového konkurenta je požeh- 

náním, jelikož díky němu jsme byli schopni soustředitse © Brankáři se viditelně zlepšili. Jednalo se o problém, kterého jste si byli 


Všechny míče a boty 
jsou samozřejmě 
autentické. M m 


a najít prostředky k tomu, abychom byli ještě lepší. plně vědomi? 
Ano. Pokud gólmani fungují špatně, tak to je poznat, člověk se cítí podve- 
Bylo vaším cílem vytvořit nejlepší fotbalovou hru, nebo nejlépe dený a dokáže mu to zkazit zážitek ze hry. Proto jsme se na tuto oblast velmi 
prodávanou fotbalovou hru? soustředili a strávili u ní spoustu času. 
Oboje spolu souvisí. Jsme součástí jednoho z mála odvětví zábavního 
průmyslu, kde dobré prodeje jdou ruku v ruce s kvalitou. A co umělá inteligence obrany? Jak jste ji změnili? Dříve by mezi sto- 
pery dokázal projet autobus. 
Je vývoj pro PS2 obtížnější, když víte, že PS3 je už za dveřmi? Ano, obrana je letos mnohem pevnější a je potřeba ji správně vyvážit. 


Ne. k tvorbě hry jsem přistoupil tak, že jsem hledal lidi, kteří jsou mladí, © Hardcore hráč může chtít, aby bylo těžké skórovat, zatímco hráč příležitostný 
hladoví, chtějí pracovat na hře pro současnou generaci konzolí a milují chce naopak vcelku pohodlně dávat hezké góly. Řekl bych, že v tomto roč- 
fotbal. A myslím, že to zafungovalo. Next-gen vývojáři musí přemýšlet níku je dosažení branky nejtěžší ze všech PS2 ročníků. 

hodně dopředu a jdou do zcela nového prostředí, zatímco my jsme měli 


prostor pro různé experimenty, protože naše technologie je dnes již Berete v potaz odezvu od hráčů a kritiky? 

naprosto stabilní. Ano. Strávil jsem stejně času diskusemi s mou čtrnáctiletou neteří jako s ví- 
tězi různých soutěží na bázi hry FIFA. Dobrý nápad totiž může přijít odkud- 

Jak ovlivnilo vaše plány PSP? koliv. Nemyslím, že není jasné, co potřebujeme udělat, úkolem ovšem je 

Jedná se o další paralelu. Máme tým, který pracuje na produktu pro PSP, © toho dosáhnout a rozhodně není pravidlem, že inovace přichází pouze od 

a tak jsme za nimi jednou za týden zašli a probrali s nimi, jak bude spotřebitelů. Naší prací je vymýšlet, kam se fotbal dostane za tři nebo pět 


Manager mód fungovat napříč platformami. Nemyslím si, že by si lidé let, a dělat kroky tak, abychom tam došli. 


AJE TO ES0! 


C0 není rozbité, 
su téměř dokonale a od 


smrtelníky atraktivní „Modern 


a 1m. 

P? Modely 8 animace tenistů jsou tak — 
(en doKonalé,/že někteří působí stejně 
hn komický jsáko v reálu. 


Roger Federer 
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Podání se drží osvědčené metody s nabíhajícím 
ukazatelem. Nikdo zatím nic lepšího nevymyslel. 


VIRTUÁLNÍ NOVÁČCI 


Dva nově licencovaní hráči, kteří byli dosud 
potvrzení pro Virtua Tennis 3. 


NA SVĚTOVÉM ŽEBŘÍČKU: druhý 

V tenisové historii se pouze třem „náctiletým“ poda- 
řilo vyšplhat až na druhé místo světového žebříčku, 
Nadal je jedním z nich (před ním Bjórn Borg a Boris 
Becker). Obrovsky talentovanému Španělovi je nyní pouhých 
dvacet let, a nestane-li se něco nečekaného, měl by dříve 
nebo později usednout na trůn. Vyhrává díky strašidelně 
účinným topspinům a neuvěřitelné kondici. V době psaní 
tohoto textu měl Nadal za sebou šňůru 60 vítězných zápasů. 


NA SVĚTOVÉM ŽEBŘÍČKU: šestý 
Osmadvacetiletý Američan proslulý svým drsným fore- 
handem. Poprvé se blýsknul roku 2001 ve vyrovnaném 
souboji s tehdejší světovou jedničkou Lleytonem 
Hewittem na turnaji US Open. V roce 2004 si během 
tréninku poranil krční páteř a zdálo se, že je s jeho 
kariérou konec, do US Open 2005 se však dokázal 
zcela uzdravit. Zde porazil nasazenou dvojku, 
Rafaela Nadala, ale prohrál s loučící se legendou 
Andre Agassim. 
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+ MATCH POINT 


Jakmile máte jednou za sebou ochutnávku skutečně nádherného 
grafického provedení velkolepého kurtu (počkejte, až uvidíte 
všechny detaily v pohybu!), je čas si připomenout ovládací systém. 
Jak bylo řečeno, vše zůstává maximálně jednoduché. Ano, ta 
dvě nebo tři tlačítka si osvojí každý do pěti minut. Tady ale nejde 
o memorování složitých sekvencí a komb. Virtua Tennis je totiž 
především zkouškou tenisové taktiky a ideálního časování úderů. 
Tři tlačítka, tři základní možnosti úderu: topspin, backspin 
a lob. Jejich efektivita se však může výrazně proměňovat na zá- 
kladě toho, jak se vám daří stavět se k odraženému míči a časovat 
údery raketou. Pokud tzv. nestíháte a zadáváte údery v posledním 
možném okamžiku, výsledkem bude měkký, amatérsky vysoký 
míč, se kterým zkušený protihráč nebude mít nejmenší problémy. 
Naopak když se postavíte správně a budete mít dost času na 
„nabití“ úderu dlouhým stiskem, rána bude prudká, a jak říkají 
sportovní komentátoři, i značně jedovatá. V tom je genialita Virtua 
Tennisu, protože tak jednoduchým a přitom dostatečně věrným 
způsobem reflektuje reálný tenis. vítězí obvykle ten, který dokáže 
lépe namíchat různé typy úderů s poziční hrou a přesnými míčky 
rozhodí soupeře do té míry, že mU bude moci uštědřit nechyta“ 


telný míček. 
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Grafiku si lépe vychutnáte 
v.opakovaných záběrech. 
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Vedle patrně zcela identického ovládacího schématu tu jsou 
však další důležité složky, které určitou údržbou přece jen prošly. 
Tak například podstatné změny se týkají kariérního singleplaye- 
rového režimu. Zde si budete moci editovat tenisty a vstupovat 
s nimi do rozsáhlé módu World Tour, zahrnujícího celou řadu 
licencovaných světových turnajů (například v Miláně nebo 
Barcelona Open). Novinkou jsou rovněž tréninkové disciplíny, 
které by vás měly naučit dokonalé přesnosti a federerovské úrovní 
technické zdatnosti. Dalším přídavkem je režim Challenge, kde 
plníte různé arkádové úkoly, abyste si vydělali penízky, které 
byste poté mohli utrácet za všelijaké hadříky použitelné V editoru. 

e uvedených miniher komického nádechu, které 

byly naposledy kvidění na PSP ve hře Virtua Tennis World Tour, 
přibyly do nabídky i poněkud seriózní zkoušky, které by dále měly 
rozvinout vaše tenisové schopnosti. Dokážete například dát čtyři 
krásně klenuté loby za sebou d ještě se přitom trefit do vymezené“ 
ho prostoru? Nebo což takhle střelba na pohyblivé terče po celém 
kurtu? Vzhledem k tvrdé onlinové konkurenci je jasná jedna věc: 
tréninku není nikdy dost. 

Virtua Tennis 3 sice tedy není žádná velehra, na které se bude 
lámat chleba budoucích konzo vých válek, ale to neznamená, 
že byste si ji nemohli příjemně užít. Máte-li ke sportovním hrám 
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101,2 decibelů. Tolik naměřili něžné Š 
Ul, ů. Tol ěřili něžné Marii $ : 
při charakteristickém odpalovém řevu. Je to hodně 


nebo málo? Pro srovnání uvádí! 3 
: . nání uvádíme pět věcí á 
Maria hravě překřičela. P něhy 


Jak vidite? graficiani Vtechnic= 
6m zázemí nezapomínají na 


zadnýrdetail. 


náklonnost a k tenisu zvláště, sledujte tento segácký počin se 
zvýšenou pozorností. VT 3je také jedním Z mála multiformátových 
titulů, které už teď naznačují, jak to vypadá s výkonovým srovná“ 
ním PlayStation 3 a Xboxu 360. Rané verze obou her byly k vidění 
hned vedle sebe na E3. Zeptejte se kohokoli, kdo to viděl, a potvr 
dí'vám, že PS3 grafika měla navrch. Mezitím se vývoj samozřejmě 
posunul. Zeptali jsme se na srovnání obou verzí lidí ze Segy a bylo 


TRI TLAČÍTKA, TŘI ZÁKLADNÍ 
MOŽNOSTI ÚDERU: TOPSPIN 
BACKSPIN A LOB 


nám řečeno, že se rozdíly za těch pár měsíců, co jsou k dispozici 
finální developerské kity P53, ještě zvýraznily. Vezměte v potaz, 

že zatímco je VT 3 na Xboxu 360 hrou tzv. druhé vlny, vyvíjenou 
pro již celkem důkladně prozkoumaný hardware, u P53 jde o raný 
projekt, který ještě zdaleka nemohl být optimalizován. Přesto tatáž 
hra vypadá lépe na P53. Živé kurty, přirozeně reagující obecenstvo, 
nejdetailnější videoherní tenisté všech dob a řádně prozkoušená 
hratelnost - toho všeho se dočkáme už začátkem příštího roku. 


7 ýborně, Tygře. Oficiálně tě vyhlašujeme „nejnextgenovitějším“ sportovcem 
na světě. Díky technologii Universal Capture (UCAP), jejíž názornou ukázku 
jsme mohli vidět na prezentaci EA v rámci představení PS3, mohly být 
zaznamenány i ty nejnepatrnější pohyby mimického svalstva a realisticky 

reprodukovány na videoherním modelu. A teď, kamaráde, udělej takovej ten znač- 


Electronic Arts jsou tak pyšní na věrnost podoby a pohybu golfistů v Tiger Woods 07, 
že nově zařadili funkci obraz v obraze, kdy při odpalu vedlejší kamera zabírá detail 


mžiku triumfálního výkřiku (parádní hole-in-one, chlapče!), či kyselého šklebu 
(k čertu, kdo dneska sekal tenhle green?!). Lokace a okolí jednotlivých jamek jsou 


Fantastický technologický trik umožňuje 
rozmístit kolem golfového hřiště 
až 5000 3D modelovaných diváků. 


MADDEN NEL O7 


adden je ve Spojených státech tak populární série, že nikdo o její úspěšné PS3 premiéře vůbec 

nepochybuje. Stačilo by, kdyby Madden NFL 07 obsáhl pouze updatované soupisky a trochu 

ostřejší grafiku — což ostatně už ukázaly prodeje Madden 06 na Xboxu 360. Ovšem protože 

I tentokrát jde už o druhý next-gen pokus, EA se rozhodně s málem nespokojí. Jistě, soupisky 

budou updatované a grafika ostřejší, ale změny se budou týkat i základů hratelnosti. Pokud patříte mezi 
minoritní fanoušky sledující americký fotbal, víte, že Madden dlouhodobě trápí jistá nevyváženost — při- 
hrávkami lze skórovat obtížněji než kopy — přesně naopak než by tomu mělo být. Potíž vždycky byla v příliš 
efektivní obraně znemožňující plynulý a dynamický postup. Novinkou, která by měla situaci alespoň částeč- 
ně napravit, je možnost při útoku manuálně přepínat i na jiné spoluhráče (než na toho, kdo zrovna běží 
s míčem). Idea je taková, že přepnutím na volného hráče můžete tělem zablokovat soupeřova obránce, 
a čistit tak cestu svému útočníkovi. Další novinkou by mělo být interaktivní rozevičovací hřiště, kde se budete 
moci rozvoji schopností každého hráče věnovat individuálně (bench-press, krátké sprinty atd.). To je dalším 
prohloubením již beztak kolosálního režimu Franchise. No, kdo to zná, ten je asi nadšen. 


! SRPEN (PS2, PSP), LISTOPAD (PS3) 


' PS2, PSP, PS3 


VUOODS 07 


v Tiger Woods 07 vykresleny o poznání realističtěji s použitím přirozenější, méně křik- 
lavé barevné škály. Po obloze stále plují oblaka a jejich stín se realisticky posouvá po 
fairwayích. „Uklidová četa“ nastoupila také na informační grafický interface. Různých 
prvků, čísel a tabulek výrazně ubylo, přičemž ty, co zůstaly, mají decentnější design. 
Představuje se rovněž nový zaměřovací systém. Na ploše vidíte kruhovou značku, 
kovej úsměv. Tiger je dolarový multimilionář, myslíte, že vám bude dělat šaška? Ale jo, | která vymezuje oblast pravděpodobného dopadu. Kruh mění průměr v závislosti na 
když mu zaplatíte, klidně si stoupne do UCAP studia a poskytne veškeré „podklady“. © zvolené holi. Můžete odpálit dál s driverem, ale riskujete značný rozptyl a ne- 
přesnost. Anebo vsadit na jistotu a přesnost dlouhého železa při sníže- 
ném dostřelu. Chystanou verzi pro PS2 jsme zatím neviděli, takže 
jejich obličejů. Virtuální emoce pak lze sledovat po celou dobu letu míčku až do oka- — netušíme, do jaké míry se jí tyto novinky týkají, ale dozvěděli 
jsme se, že zahrne jakýsi týmový režim kulminující soubo- 
jem vaší party s Tigerem a jeho chlapci v Klubu. 


epředpokládá se, že by grafika World Snooker Championshipu měla položit hradware PS3 na 
kolena, ale to neznamená, že bychom se na něj nemohli těšit. No dobře, virtuálním kuleční- 
kům malinko schází atmosféra řádně zamaštěné putyky, ale WSC by mohl být v rámci mož- 
ností kvalitním simulátorem „sportu“. Proč? Protože jej vyvíjejí stejní hoši, kteří udělali 
i všechny minulé tituly série World Snooker Championship, což je rozhodně výborný základ. Použito 
bude samozřejmě veškeré know-how (počínaje vymakanou fyzikou koulí a konče uměřeným komen- 
tářem i celkovou prezentací ve stylu přenosů na Eurosportu). Zahrát si kromě snookeru bude možné 
i v českých hospodách oblíbený pool (za kterýmžto účelem bylo licencováno 10 kulečníkářských pře- 
borníků). Poolisté se přidají ke 104 licencovaným hráčům snookeru a deseti oficiálním turnajům, které 
série během let již nabrala. Rozšíření by se měl dočkat i editor hráče (dříve značně omezený, prakticky 
nepoužitelný). A tak si budete moci pro větší autenticitu vymodelovat sami sebe s kumpány a půllitry 
(tím posledním si nejsme úplně jisti ©). 
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Tady kdysi: 
stával Haššn, 


TEXT: MICHAEL MLYNÁŘ 


VYDAVATEL EA 


Léto sice již pomalu končí, 
to ovšem nic nemění na 
tom, že řeč 0 ledovém de- 
chu působí v těchto dnech 
stále poněkud nemístně, 
Ihostejno zdali se mluví 

o trapném mementu 
Aeše Valenty, nebo 

o sestupových starostech 


FORMÁTY PS2, PSP NA PULTECH ZÁŘÍ 


dyž se nad tím člověk zamyslí, je paradoxní, že 

sezóna letního sportu, jako je fotbal, začíná 

zhruba ve stejnou dobu jako sezóna sportu typic- 

ky zimního, jakým je hokej. Na druhou stranu 
kdyby tomu tak nebylo, pak by série NHLa FIFA nevychá“ 
zely rovněž ve stejný čas a my bychom nemohli udělat 
takto výživný sportovní speciál. (o je tedy nového na 
našich kluzištích? 

Mimo jiné třeba právě naše kluziště. NHL 07 totiž vedle 
kompletní české lokalizace přináší společně S NHLa ligami 
Švédska, Finska a Německa j kompletní českou nejvyšší 
soutěž. Ta se zde sice stále jmenuje Tipsport Rtraliga, jelikož 
v době, kdy došlo k jejímu přejmenování, byla tato záleži- 
tost ve hře již uzavřena, to ale vůbec nic nemění na tom, že 
je zcela bez diskuse mnohem lepší „osedlat“ Vítkovice a jet 
nakopat burany do Znojma než hrát S bandou nafoukaných 
hvězdiček z americké NHL a muset se v zápasech zahazovat 
s ubožáky typu Atlanta Trashers. Zkrátka domácí liga je 
domácí liga, což zcela jistě ocení nejeden fanoušek hokeje 


a navíci Robert Reichel, ! 


který tak má konečně 
nadějnou možnost dotáh- . 
nout svůj Litvínov až do play- "** f 


-off. Trochu škoda ovšem je, že 

řazení týmů v zápisech zůstalo stejné jako V Americe, tedy 
ne domácí — hosté, ale hosté (© domácí, což zpočátku 
docela mate. Když před zápasem vidíte na V obrazovce 
výběru týmů třeba HC Hamé versus HCVítkovice Steel a pak 
vás Robert Záruba přivítá V Ostravě, není to úplně to, na CO 
bychom byli z domácí ligy zvyklí. 


Verze, kterou jsme měli k dispozici, sice vykazovala ještě 
zřetelné známky rozpracovanosti, alei tak již bylo možné 

z ní leccos vypozorovat. Třeba jistý posun celkové hratel- 
nosti směrem k vyšší obtížnosti, respektive reálnosti, kdy se 
již nekonají hned od začátku takové brankové hody jako 
v minulosti. Do jisté míry je to dáno ovládací metodou, 


PS2 screenshoty z české ligy 
nejsou;zatím k dispozici 
s 1m 


A = 


Vsetínské Hokejové. pří- 
pravu na novou hokejo- 
vou sezónu ovšem není 
radno podcenit, jelikož 

v jejím průběhu je pak již 
pozdě brusle brousiti. 


v SHER-W00ry + A 
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jsme dojmu, že by počítač nadržoval sám sobě. 

Dalšího dílčího progresu jsme se dočkali i po stránce fyziky, čímž 
nemáme na mysli pouze pohyb puku. Jedná sei o pohyb hráčů na ledě. 
Už minulý rok se nedalo po ledě nijak zběsile kličkovat, protože hráči byli 
vybaveni setrvačností, a letos to funguje zase o něco lépe, respektive na 
pohled reálněji, Výjimkou nejsou ani posunuté branky při tlačenicích 
V brankovišti a poměrně dost realisticky se z takovéto skrumáže čas od času 
dokutálí kotouč do branky, aniž by hráči pořádně věděli, kde Vlastně je. 
Zdánlivě paradoxně vzhledem k právě napsanému byly ale posíleny indi- 

viduální akce, Samozřejmě že neprojdete s pukem přes bránící soupeře jen 
tak, ale jelikož si soupeř dost pečlivě hlídá prostor před brankou a poctivě 
sbírá většinu pokusů o přihrávky na smrtící one-timer, vyplatí se občas 
zkusit zakončit takříkajíc na vlastní pěst. Zkrátka nijak násilně nekombino- 
Vat a jen si pár kroků Vybruslit do lepší palebné pozice a zkusit štěstí, 


Pokud míříte přesně a soupeřící hráči navíc cloní svému gólmanovi výhled, 
jsou šance na skórování poměrně slušné, 


Jistá zlepšení jsme zaznamenali i u mužů v pruhovaném. Jejich přísnost 
Samozřejmě závisí na tom, jak si ji nastavíte, ale potěšitelné je rozhodně to, 
že mají v merku celé hřiště a ne jen metrový kruh okolo puku. Jsou tedy 

schopni odpískat i zákrok mimo hlavní dění a příjemně působí i statistické 


rozšíření počtu různých prohřešk 
jen za hrubost, či hákování, ale 


hru vysokou holí a podobně, 


zkoušeli jsme Opravdu kdeco, 
dovolíme si tvrdit, že na tuto s 


do pravé přihráváte do příslu: 
hry okamžitě vleze do prvníh 
drtí ©) sebevíc, jeho hráč ta 
otočky. Je sice pravda, že po 
metoda má něco do sebe — 


Zvyk z mnoha minulých sez 
nec stejně překonfigurovali na lé 


Verze NHL 07, kterou jsme měli k 
takže ani český komentář ještě nel 
však byli ujištěni, že do vydání h 


Zaan je 


a na poslech trošku strojený Vic 
hokejoví komentátoři i Více jme 
tičnosti. Na druhou stranu více 


Zá'chvíl se rozsvít 


j 
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Scény ze světového 
šampionátu jsou 
ještě v živé'paměti, 


h ; 
s " | 
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I Gianluigi 
5 igi Buffon občas udělá 


rankáři z Winni, 
r "inning EK ' 
však zasloužili Poáksákty ba A 


Ehybu, 


kazí krásu dokonalé hry? 


a nesmírně efektivně tvořit hru v zál 


Chabí brankáři 


(oze a měnit tempo. V nejlepších oka- 
dívanou, jakou může být ve vzácných 


otbal je trýznivá záležitost. Když někomu opravdu fandíte, 
dříve nebo později nastane okamžik, kdy půjdete spát s po- 
citem nevýslovné hořkosti. Nehledě na to, že „ti naši hoši“ 
hráli za starou belu, vždycky převládne dojem, že stačilo 
málo a všechno mohlo být jinak. Ach ta kdyby... Kdyby se Koller 
nezranil... Kdyby Nedvěd netrefil tyč... Kdyby se Ujfaluši ovládl... 
Vážně je to pokoukání pro masochisty. Miliarda lidí uléhá s plá 
aby šedesát milionů mohlo slavit. Navíc se vždycky hledají viníci 
nadržující rozhodčí, neschopní trenéři, filmující primadony... 
Jestliže série Pro Evo umí něco dokonale, pak měnit fotbal ve sku- 
tečně spravedlivou hru. Nemůžete tu prohrávat zápasy S pocitem, že 
jste byli lepší, že vám jen nepřála štěstěna. Tady vždycky moc dobře 
dostali na zadek od někoho, kdo je prostě šikovnější, 
divu, vždyť je to videohra, přesně psaný algo- 
ritmus posuzovaný tím nejnestrannějším a nejbystřejším rozhodčím — 
hardwarem konzole. Kam se hrabe chybující člověk, lidský element 
jako by byl vygumován. Nebudete přece nadávat na odpískaný ofsajd, 
když ty milimetry měří Emotion Engine! 
Ovšem, zdá se, že U Pro Evolution Soccer 6 můžeme okusit něco 
z reálného fotbalu. A náš žalující prst ukazuje na gólmany. V mnoha 
ohledech jsou brankáři oproti předchozím verzím vylepšeni. Radost 
pohledět, když neohroženě vybíhají z vápná, aby odkopávali nebez- 
pečně bezprizorní míče. Jejich umělecké kreace, když skáčou pod 
nohy přibíhajícího útočníka, taky zaslouží potlesk na otevřené scéně. 
Adíky chytřejší Al a zlepšené animaci vhazování působí mnohem 
lépei „distribuce“ míče mezi vlastní obranné řady. Co je to však 


víte, že jste 
chytřejší a rychlejší. Není 


všechno platné, když se ji 

nejjemnější a nejnesmělejší 

tatam je veškerá čechovská 

k nohám nabíhajících hrotů a pak už jen 
V prvních zápasech nás to rozčilovalo do běla, nadávky jenom létaly vzdu- 


chem. Teď už jsme pouze smutní. Ani ten, kdo tímto způsobem skóruje, 
nemá radost - to přece nebyl poctivý gól. Ne, není to detail. Je to věc, Která 


zásadním způsobem mění herní taktiku. Jakmile tuhle slabinu objevíte, 
kreativní fotbal, prostě se jenom soustředíte 


h úhlů a pozic, protože víte, že spíše dříve 
u Stačí vycukat gólmana, donutit ho 


než později to tam prostě „S 
udělat chybu a doťuknout. 


S TŘESOUCÍMA SE RUKAMA 
Tohle je jednoznačně potřeba napravit. Nechce se nám věřit, že by Konami 
v Evropě vydali hru V podobě, v jaké se už pár měsíců vesele prodává v Ja- 
ponsku. Když jsme požádali vydavatele 0 vyjádření, odpovědí bylo „Věřte 
Okounovi“. A my Okounovi skutečně věříme, už pětkrát nezklamal, proč by 
měl zklamat zrovna teď? Navíc odmyslíme-li si děravé brankáře, zbytek Pro 
Eva 6je vskutku grandiózní. Vyváženost mezi nahrávkami a driblováním je 
téměř dokonalá a umožňuje skutečně svobodně 


„ee 


Španělsko je jednou 
z devíti oficiálně licen- 
covaných reprezentací. 


Nepříjem ně točivý ofici- 
ální míč MS, Adidas + 
Teamgeist, je k dispozici. 


mžicích je Pro Evo 6 tak úžasnou po 
chvílích fotbal skutečný. Jako... jako Argentina proti Srbsku! 

Na první pokus je Winning Eleven 10 (japonský název hry, která by 
se měla proměnit v Pro Evo 6) šokující zvýšenou rychlostí hry — je to proti 
Pro Evo 5 neuvěřitelný skok. Po několika měsících změnu rychlosti už ale 
vůbec nevnímáte. Protože jste si zvykli a podvědomě víte, že je to znovu 
lepší. Všechno se zdá být v pořádku — plynulé, ovladatelné, elegantní. 
ohled na nemohoucí brankáře. 
když výrazně drobnější potíž, kte- 
dstranit. Řeč je o systému střel. 
což je lepší než nějaká hloupá 


rou bychom si přáli z evropské verze 0 
Víceméně se opakuje model z loňska, 
inovace. Ale i zde jako by se autoři pokusili posílit element lidské omyl- 
nosti. A tak občas střelec netrefí z ideální pozice míč, který se pak nějak 
směšně odkutálí zcela nesmyslným směrem. Vlastně ne občas, to by bylo 
celkem v pořádku, vždyť ty největší hvězdy se tu a tam ukopnou. Jenže 
tady se to děje skoro pořád, až nerealisticky často. 

AMak se s Pro Evo 6 pro tentokrát loučíme V naději, že vše bude do 
října dáno do nejlepšího pořádku. Bylo by od Konami fatální chybou si 
to ještě na PS2, těsně před launchem next-gen konzole, pokazit. FIFA 
prodělala další značné úpravy a již konkurentovi nebezpečně dýchá na 


záda, takže bacha! Ii 


Hráči při snaze vystřelit 
na bránu realisticky 
i přenáší těžiště. 


Casilas statisticky patří mezi 
lepší brankáře, přesto dělá 
jednu botu za druhou. 


Mr 


207 
m íleně puntičkářskou simulací, rozsáhlou možností koučovat a realisticky promakanými animacemi byla 
série NBA 2Kv posledních letech fanoušky košíkové v konkurenci NBA Live favorizována — něco jako Pro 
Evo ve světě basketbalu. Na rozdíl od Pro Eva je však NBA 2K plně vybaveno všemi potřebnými licence- 
mi. Letos se série chystá na přesun k PS3, a proto nás možná zajímá o kousíček víc než obvykle. Obzvláště 
jsme zvědaví na zpracování podobizen celebrit z NBA, jak to bude se slíbeným pocením jejich ramen a ma- 
ximálně promakanou fyzikou pohybu dresů. No, co říkáte? To bude pokoukáníčko... 
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ři naprosto dominantním postavení série NHL od EA to má konkurenční produkt od 2K Sports velice 

těžké, v posledních letech si však získává stále více příznivců. Pokud jej dlouhodobě sledujete, víte, 

že v nejnovějších ročnících učinili tvůrci značné pokroky v oblasti ovládání a animací. Očekává se, že 
nový díl naváže na velmi kvalitní NHL 2K6. Ve verzích pro PS2 i PS3 lze očekávat další zajímavá zlepšení, 
která směřují k posílení hokejové atmosféry. Všechny zimní stadióny prošly důkladnou rekonstrukcí a au- 
toři slibují individuální reakce každého jednotlivého diváka. To zní skoro neuvěřitelně, co? Předpokládá- 
me, že se zde mluví hlavně o verzi pro PS3. Už se těšíme na rvačky poblázněných Kanaďanů nejen na 
ledě, ale i v hledištích. Ke hře se určitě vrátíme v důkladné recenzi. 


DANIEL NEGREANIU 


osledního půl roku vychází simulátor pokeru snad každých čtrnáct dní, věřte ale, že teprve Stacked bude 

tím pravým hardcore karbanem pro hardcore karbaníky formátu Petra Bulíře. Daniel Negreanu, jehož 

jméno si tvůrci „berou do pusy“, je profi hráčem pokeru, který se na vývoji přímo podílel. V téměř hodino- 
vém instruktážním videu vám vysvětlí základy i pokročilé triky, zatímco nevyzpytatelná umělá inteligence by měla 
být schopná identifikovat vaše slabiny a nalézat způsoby, jak je využít. Zkrátka ideální průprava na reálný bankrot 
vreálném (nebo internetovém) kasinu. Jako zábava fajn, ale pamatujte, děcka, že hazard škodí zdraví ©. 


564 LISTOPAD 


MANAGER 


anažérský veterán LMA se s železnou pravidelností každoročně vrací a nejinak tomu bude i letos. 

Většinou půjde o změny kosmetické (změna grafického stylu menu, nové stadiony, jako třeba 

Wembley nebo Emirates Arena v Chelsea), pár novinek však bude zásadnějších a týkají se přímo 
jádra hratelnosti. Kompletní rekonstrukcí například projde tréninkový model — nyní budete moci určovat 
typy cvičení u každého jednotlivého hráče. Je váš stoper pomalý? Tak ať kouká makat na sprintech. Novin- 
kou je i řada nastavitelných taktik při utkání, se kterými můžete neomezeně experimentovat. 


VYDAVATEL EA FORMAT PS2, PSP NA PULTECH LISTOPAD 


NEL STREET 3 
le no tak, netvařte se tak kysele. Odlehčená pouliční verze amerického fotbalu od EA je docela zábav- 
ná záležitost. A pokud pravidlům této podivné „míčové“ hry nerozumíte, díky ní je pochopíte roz- 
hodně snadněji než se seriózním Maddenem. Letošní model NFL Street se soustředí na „letecké“ tech- 

niky. Skákat můžete nejen ze zdí jako ve dvojce, ale také z čehokoli, co se válí na hřišti (barely, bedny, 

popelnice). Kolekce speciálních „nadpřirozených“ pohybů byla znovu rozšířena, mezi tzv. gamebreakery teď 
najdete i defenzivní záležitosti. Čerstvá bude i nabídka miniher stejně jako kariérní režim Respect The Street, 
ve kterém postupně čelíte největším hvězdám všech týmů z Národní fotbalové ligy. 


pw 
JME 


KRONIKA 


STAR 
WARS 


MÝTUS NAŠÍ 
GENERACE 


Star Wars jsou tvůrci her 
milovány jako málokterý 
příběh — důkazem jsou 
desítky, možná stovky 
narážek a „poklon“, 
které může pozorný hráč 
vysledovat. Dva příklady 
za všechny — všimněte 

si billboardu „Do or do 
not“ ve Wipeoutu 2097. 
Avíte, podle koho jsou 
pojmenovány postavy 
Wedge a Biggs z Final 
Fantasy? Jsou to piloti 

z úderné skupiny Luka 
Skywalkera během 
útoku na Hvězdu smrti. 
Občas se také nějaká ta 
starwarsovská postava 
nečekaně objeví jako 
host ve hře s docela 
odlišným tématem. 
Známý je případ Hana 
Sola jako bonusového 
charakteru ve válečné 
akci Mercenaries (kromě 
něho bylo možné 

získat další slavnou roli 
Harrisona Forda, Indiana 
Jonese). Ještě bizarnější 
byl ovšem výskyt Darthe 
Maula v Tony Hawk's Pro 
Skater 3. Uměl na prkně 
docela zajímavé triky, 
ale skoky na u-rampě 

s oboustranným světel- 
ným mečem působily 
spíš jako aprílový žertík. 
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eorge Lucas vyslídil finanční potenciál videoher už někdy kolem 
roku 1982. To je jen další důkaz jeho vizionářského podnikatel- 
ského talentu. Aby bylo jasno, začátkem osmdesátých let si 99,9% 
Hollywoodu myslelo, že hry jsou totálně k ničemu. Nikoli náš milo- 
vaný vousáč, který právě založil vlastní vývojové studio a nazval ho 
LucasArts. Hlavní ambicí firmy bylo proměnit filmové a jiné licence patřící Lucasovi 
v úspěšné videohry, šlo o Labyrint, Indianu Jonese a pochopitelně i Hvězdné vál- 
ky. Před PlayStationem bylo studio víc než úspěšné. Je považováno za průkopníka 
a nejvýznamnějšího tvůrce tzv. grafických adventur (Amiga, PC) a vynikajícího 
tvůrce původních vesmírných simulátorů a stříleček (vše od PC po Nintendo). 

Z tohoto pohledu je kuriózní, že na PlayStationech LucasArts nikdy neměli hru, 
která by se dala považovat za totální hit. Několikrát zaznamenali slušné úspěchy, 
ale ani jednou skutečný světový trhák. Velkou naději představovala tematika 
nové trilogie, která měla vyvolat masový zájem mladší generace hráčů. V kinech 
snad, ale nikoli ve hrách. Jedni říkají, že speciální kouzlo původních Star Wars 
prostě už vyprchalo, že dnes je to spíše nesmazatelná stopa v dějinách filmu než 
značka, která by hýbala světem. My si spíš myslíme, že zásadní problém vězí ve 
hrách samotných. Zatímco dříve LucasArts vytvářeli opravdu mimořádné a mnohdy 
historicky zásadní kusy, dneska se, alespoň z playstationové perspektivy, většinou 
spokojí s kopírováním průměrného vkusu v rámci nejmódnějších žánrů, místo 
riskování si osvojili sázku na jistotu. Paradoxní, ale příznačné pak je, že nejlepší 
Star Wars hru posledních let bylo třeba vystavět z Lega... 


Tyto hry spojuje daleko víc fakt, 
že vydělávají Georgi Lucasovi na 
důchod, než nějaké žánrově sjed- 

nocující kritérium. Ale o to zají- 
mavější je sledovat jejich stručné 
dějiny na konzolích PlayStation... 


DATUM VYDÁNÍ březen 2001 tam také dělaly, když všechna akce probíhala se vyrovná kosmické laserové přestřelce za zvuku 


FORMÁT PS2 v temných vesmírných hlubinách? Williamsova klasického crescenda. Na druhou 
ve 7 stranu se všichni shodli, že souboje s loděmi 
PRIBEH... SILA... Obchodní federace poněkud postrádaly 


Děj se na několika místech prolíná s příběhem 
filmu Skrytá hrozba. Začátek Starfighteru je 
umístěn těsně před bitvu o Naboo, přičemž 

v dalších misích nevynechá žádnou z akčních 
kosmických scén, přidává však celou řadu misí, 
o kterých divák Epizody I neměl ani tušení. 


AKCE... 


První Star Wars videohra na PlayStation 2 po- 
skytla LucasArts šanci vrátit se k žánru vesmír- 
ných stříleček, se kterým dříve slavili obrovský 
úspěch na PC (hry X-Wing a TIE Fighter). Pojetím 
šlo pochopitelně spíše o arkádu. 


OBSAZENÍ... 


Vzhledem ke scénáři jste ve Starfighteru ne- 
potkali mnoho „velkých“ postav. Piloti tří lodí, 
které jste měli k dispozici, byli nově naverbovaní 
borci — Rhys Dallows, Vana Sage a Nym. Známé 
obličeje nebyly k vidění ani v úloze NPC. Co by 


šťávu legendárních přestře- 
lek s TIE fightery. 


Zpracování akce bylo velmi solidní a není divu, 


že Starfighter patřil mezi rané hity PS2. Máloco » 


Ve vzduchoprázdnu nemá 
smysl diskutovat o kvali- 
tách Epizody I. Nikdo vás 

stejně neuslyší. 


JPER BOMBAD R/ 


DATUM VYDÁNÍ květen 2001 
FORMÁT PS2 
PŘÍBĚH... 
Super Bombad Racing si neurčuje v rámci Star Wars 
univerza žádný časoprostorový rámec. Objevují se tu 


sice především postavy ze Skryté hrozby, ale jinak jde 
o zcela nevážný produkt bez příběhových ambicí. 
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AKCE... 


Na první pohled je jasné, že tvůrci se silně inspirovali 
ideou nintendovské klasiky Mario Kart (na PlaySta- 
tionu recyklované třeba ve Speed Freaks nebo Crash 
Nitro Kart). Bombad byla motokárová multiplayerovkálě 
s komicky nabuzenou fyzikou. 


OBSAZENÍ... 


Jak bylo řečeno, většina postav pocházela ze stále 
aktuální Skryté hrozby. Byl tu samozřejmě Anakin (zá- 
vodník duší i tělem), Obi-Wan, královna Amidala, Jar 
Jar i Darth Maul — všichni do jednoho však v podobě 
karikatur s velikými hlavami na drobných tělech. 


SÍLA... 


Ve svém žánru je Bombad celkem solidní kus řemesla, “ 
ale to nemůže zastřít fakt, že udělat komické závody 

je z designérského pohledu ta nejpohodlnější a nej- 
méně tvůrčí varianta. Fanoušek má právem pocit, že 
téma Star Wars bylo zneužito. 


Svatokrádež, nebo 
slušná zábava? Oboj 


K lokacím z Epizody II 
přibyly další, ve filmu 
neuvedené scény. 


DATUM VYDÁNÍ březen 2002 
FORMÁT PS2 

PRÍBEH... 

Přímé pokračování Starfigh- 
teru, které však bylo záměrně 
načasované a designované 
tak, aby těžilo z premiéry filmu 
Klony útočí. Podobně jako 


předchůdce paralelně sleduje 
děj Epizody II. 


AKCE... 


Pokud jde o hratelnostní 
změny, musíte mít mikroskop, 
abyste nějaké zjistili. Ovládání 


PÁČER REVFN 


bylo snad o něco jednodušší, 
klesl počet lodí na výběr ze tří 
na dvě a v souladu s názvem 
přibyly nějaké ty hrátky se 
Silou. 


OBSAZENÍ... 


Do hry se vrací pašerák Nym 
stejně jako jedi Adi Gallia. 
Poněkud se zlepšila situace 

s NPC celebritami, které dostaly 
prostor ve střihových sekven- 
cích. Mohli jste si všimnout 
Mace Windua, hraběte Dooku 
a Jango Fetta. 


SÍLA.. 


Vesmírné potyčky s Obchodní 
federací pokračují stejně jako 
poněkud zdlouhavá politická 
debata ve filmech. Přída- 

vek jediských schopností do 
vesmírné střílečky ale přece jen 
oživil jednotvárnou záležitost 


„ 


$ 
UTEKLA CELA 
GALAXIE 


Jedna z her, kterou 
bohužel nemůže- 

me do této kroniky 
zařadit, jsou Star Wars 
Galaxies. Jde o masivní 
onlinové RPG, které 

je časově zasazené do 
„klasického“ období, 
mezi Novou nadějí 

a Impériem (které vrací 
úder). Jako v jiných 
hrách tohoto typu se 
pipláte se zvolenou 
postavičkou od „ko- 
lébky“ první úrovně po 
„hrob“, kdy vám dojde 
motivace/energie. Ga- 
laxies jsou k dispozici 

a stále živé na PC, ale 
stačilo málo a mohli 
jsme se jich dočkat 

i na PS2 (ostatně 

byly vyvinuty „naší“ 
firmou Sony Online 
Entertainment). Důvo- 
dem zrušení byly prý 
„technické překážky“, 
máme však podezření, 
že šlo spíše o rozhod- 
nutí marketingové. 
Předchozí pokus Sony 
Online, EverOuest 
Online Adventures, na 
PS2 zcela pohořel. Je to 
škoda, protože mezitím 
přišel, uviděl a zvítězil 
World Of Warcraft, kte- 
rý v současnosti scéně 
onlinových RPG totálně 
dominuje. Dočkáme 

se tedy Galaxies 2 
alespoň na PS3? 


DATUM VYDÁNÍ březen 2002 
FORMÁT PS2 

PRÍBEH... 

PSone minul původní Episode 

I Racer (vydaný na N64 a Dream- 
castu v roce 1999), ale majitelé 
PS2 se dočkali tohoto vylepše- 
ného pokračování. Podobně jako 
v Bombadu se autoři s příběhem 
nenamáhali. Anakin je tu starší 


a věkem bychom ho zařadili do 
období Epizody II. 


AKCE... 


Futuristické závody inspirované 
stejným dílem závodními scénami 
ze Skryté hrozby jako videohrami 
série Wipeout. Řítíte se obrovskou 
rychlostí v kaňonech Tatooine. 


OBSAZENÍ... 


Zmínili jsme se o Anakinovi, jeho 
přítomnost však nedává smysl. 

Je zde ve věku, kdy měl dávno 
pověsit závodní kariéru na hřebík 
a věnovat se učení jediského 
řemesla. Jinak jsou přítomny také 


DATUM VYDÁNÍ prosinec 2002 
FORMÁT PS2 

PRÍBEH... 

Časově vyplňuje prostor mezi 
Hrozbou a Klony. V Bounty 
Hunter se ujmete role Jango 
Fetta, který je najat k likvidaci 
vzbouřenecké skupiny jediů, 
známých jako Bando Gora. 
Hra se též zaobírá Jangovou 


rolí, kterou sehrál coby „otec 
klonové armády“. 


AKCE... 


Vítaný návrat k third-person 
akci. Atmosféra byla však od 
PSone her s tématem 
Epizody I velmi odlišná. Jango 
totiž není jedi, a tak nedisponu- 
je světelným mečem. Na druhou 
stranu má po ruce spoustu 
jiných zbraní a pomůcek, jejichž 
používáním je ostatně prosla- 
ven. Dva blastery, plamenomet, 
raketomet a skvělý raketový 
batůžek, díky kterému může 
poletovat. Co víc si přát? 


další postavičky, které známe 
z Epizody I— především odporný 
Sebulba a Watto. Rovněž se ukáže 
Jabba The Hutt. 


SÍLA... 


Příběhově do Star Wars mytologie 
vůbec nezapadá, a pokud jde 

o hratelnost, můžeme jej označit 
pouze za průměrnou závodní 

hru. Wipeout Fusion předčí Racer 
Revenge ve všech ohledech. Se- 
čteno a podtrženo, kupovat pouze 
v případě, že chcete mít kompletní 
SW sbírku. 


Nejlepším rysem hry byl její základ- 
ní nápad - Jango Fett v hlavní roli. 


OBSAZENÍ... 


Kromě Fetta se zhusta potkáváte i s dal- 
šími oblíbenými lovci lebek, za zmínku 
stojí Montross a Zam Wesell. Temní 
jediové, které máte za úkol likvidovat, 
jsou všichni komparsisté, zato se setkáte 
s hrabětem Dooku a taky s Jabbou. 


SÍLA... 


Bounty Hunter působí na papíře oprav- 
du moc dobře, téma nájemného vraha, 
příběh osvětlující bílá místa i schopnosti 
hlavní postavy — to vše je hodně slibné. 
Bohužel však realizace byla polovičatá 

a hra nakonec spíše zklamala. 


Filmová scéna byla inspirována 
koňskými závody z Ben Hura. 


Pamětihodná zjevení Hvězdných válek na první konzoli 
PlayStation. Nepodceňujte Sílu... 


— Rebel Assault II: 
The Hidden Empire 
= duben 1997 
= PSone 


Ihned po zničení první Hvězdy 

smrti na konci Nové naděje se imperiální 
konstruktéři pouštějí do vývoje nového, 
maskovaného TIE fighteru. Stroj má pomoci 
odrazit Alianci rebelů. 


Pěkné renderované grafice bylo obětováno 
vše, včetně možnosti volně se pohybovat. 
Celá akce probíhala na „kolejnici“, kde jste 
ovládali pouze mířidla. | na poměry raného 
PlayStationu šlo o hodně staromódní 
koncepci. 


Všemi milovaný Darth Vader se taky ukázal, 
hlavní role byla ovšem svěřena bezejmen- 
nému rebelskému zelenáči pocházejícímu, 
stejně jako Luke Skywalker, z Tatooine. 


Působivá hudba a na svou dobu velmi atrak- 
tivní grafika, ale o nějaké hratelnosti můžeme 
mluvit jen s přimhouřenýma očima. 


= Dark Forces 
= květen 1997 
- PSone 


Odehrává se během Nové naděje a pokra- 
čuje i za její časový rámec. Rebelové objeví 
novou, pokročilou formu stormstrooperů 
tzv. dark troopery, a rozhodnou se n 
pečné klony zničit v zárodku. 


Inspirována úspěchem Doomu se hra Dark 
Forces dívá na akci Star Wars perspektivou 
first-person střílečky. Místo brokovnic 

a motorových pil si pochopitelně musíte 
představit laserové blaster, 


Dějem se mihne pár známých tváří (labba, 
Vader, Boba Fett), ale jinak hrajete za 
bývalého imperiálního agenta, nyní 

v žoldnéřských službách Aliance — Kyle 
Katarna. 


Poměrně slušná akční hra a rozhodně 
první FPS, kde jste si mohli vychutnat palbu 
z laserových zbraní. Pro fanoušky jistě 
neodolatelné... 


- Masters Of Terás Kási 
- březen 1998 
— PSone 


Znovu těží z „mezery“ zející mezi Novou 
naději a filmem Impérium vrací úder. 
Tentokrát sledujeme pokus Impéria 

0 vraždu klíčové rebelské postavy, Luka 
Skywalkera. 


Terás Kási je — celkem nečekaně — 3D 
bojovkou jeden na jednoho ve stylu 
oblíbeného Tekkena (*terás kási' ve finštině 
znamená 'ocelová ruka' — podezřele 
připomíná “železnou pěst z Tekkena). 


To bylo přímo hvězdné — Luke, Han Solo, 
Darth Vader, princezna Leia, Boba Fett 
a nový najatý zabiják, Arden lyn. 


Jinak to byl ale jeden z nejhorších nápadů 
v dějinách LucasArts. Odkdy rána světelným 
mečem do hlavy ubere pouze 15% zdraví? 


= Episode I: 
The Phantom Menace 
= srpen 1999 
- PSone 


„v daleké galaxii kuli zlí hoši z Obchodní 
federace pikle. Příběh je samozřejmě 
přímou adaptací prvního dílu nové 
trilogie, sledujícího vzestup a pád Anakina 
Skywalkera. 


3D third person akce místy připomínající 
skrolující plošinovky. Skákání občas vyža- 
dovalo využití Síly. 


Všechny důležité filmové postavy byly pří- 
tomny. Největší pozornosti se pochopitelně 
dostalo dvojici Obi-Wan a Oui-Gon Jinn. 


Pečlivě zpracovaná akce, která příznačně 
opakuje nedostatky filmové předlohy 

- bylo to hratelné, atraktivně prezentova- 
né, ale většinou bezduché. 


- Episode I: 
Jedi Power Battles 
= duben 2000 
- PSone 


Nové převyprávění děje Skryté hrozby, 
tentokrát ovšem z perspektivy několika 
různých jediských postav. 


I hratelnostně a pocitově byla velmi 
podobná předchozímu Episode I titulu. 
Tentokrát ovšem s vyšším důrazem na 
zvláštní pohyby a komba s použití Síly. 


Obi-Wan a Oui-Gon znovu k vašim 
službám. Vedle nich výběr dalších rytířů 

— například sympatický Mace Windu, 
méně známý Adi Gallia a malinko komicky 
pojmenovaný Plo Koon. 


Nedostatky se opakováním jenom 
zdůrazní, to si měli v LucasArts uvědomit. 
Příběh byl již notoricky známý a ani změny 
v hratelnosti nemohly zamaskovat totální 
absenci momentu překvapení. 


- Demolition 
= listopad 2000 
- Psone 


Děj se odehrává v dobách staré trilogie, kdy 
Impérium zakázalo na Tatooine závody 
vznášedel. Skvělá příležitost pro Jabbu The 
Hutta rozjet undergroundovou ilegální 
závodní ligu. 


K dispozici máte nejrůznější vozidla známá 
z filmů a k nim přidělané zbraně. Účelem 
je závodit a bojovat v arénách rozesetých 
po známých planetách. 


Nejznámější mezi hratelnými postavami 
byla dvojice Lando Calrissian a Boba Fett. 
Motivací pak měla být možnost odemknout 
bonusového Darth Maula. 


To, co na papíře působí jako kardinální 
blbost, ve skutečnosti nějakým bizarním 
způsobem funguje. Hratelnost pouze 
průměrná, ale zábavná prezentace ji držela 
při životě. 


PEPR DOE 
KRONIKA 


STAR 
WARS 


TIE BREAK 


Vesmírná plavidla hrají 
ve většině Star Wars her 
zásadní roli. V šesti 
filmových epizodách 

a mnoha videohrách 
se objevily snad desítky 
typů. Dali jsme si za 
úkol vybrat tři nejlepší 
(avšak předem jsme 
vyřadili X-Wing, TIE 
Fighter a Millenium 
Falcon, se kterým prostě 
nelze soupeřit). Čili jde 
spíše o L, až 6. místo. 


Loď- 

Slave One 

K vidění - 

Bounty Hunter 

Cool faktor — Řídí ji Fett 
osobně, je nesmírně 
hbitá, disponuje 
zákeřnými zbraněmi 

a triky (přesně odráží 
charakter svého majitele) 
a umožňuje přepravovat 
(na přání zákazníka) živé 
zajatce, Z pohledu fana 
prvotřídní kvalita. 


Loď- 

Arc Hammer 

K vidění - 

Dark Forces 

Cool faktor — Star 
destroyeři jsou všeobecně 
považováni za „tátu 
všech padoušských lodí“ 
a tenhle konkrétně byl 
modifikován, aby nesl 
na palubě továrnu k 
produkci darktrooperů. 
Smrtící kombinace. 


Loď - 

Delta 7 Interceptor 
Kvidění - 

Jedi Starfighter 
Cool faktor — Delta 7, 
lépe známá prostě jako 
Jedi Starfighter, je super 
rychlá, ultra manévro- 
vatelná stíhačka, která 
se téměř může srovnávat 
isX-Wingy. 


DATUM VYDÁNÍ únor 2003 FORMÁT PS2 


PŘÍBĚH... 


Akce se odehrává během klonových válek (to jest v období mezi 
Epizodami II a III). Zblízka sledujeme pokus jediů — posvěcený 
rozhodnutím Galaktické republiky — o zmaření plánu hraběte 
Dooku a jeho Separatistů zmocnit se starobylé a mocné zbraně 


zvané Dark Reaper. 


AKCE... 


Střídá se tu perspektiva třetí a první osoby. V prvním případě 
řídíte různé válečné stroje, v druhém válčíte pěšky ve stylu FPS. 


= 


Okamžik, na který čekali 
fanoušci desítky let. Nejlepší 
scéna z nejlepšího dílu SW... 


DATUM VYDÁNÍ září 2004 FORMÁT PS2 
PRÍBEH... 
Ve zkratce vypráví kompletní příběh celé ságy. 


Battlefront nabízí postavy ze čtyři Star Wars 
frakcí (Galaktická republika, Separatisté, Impé- 


rium a Rebelská aliance) jako hratelné postavy. 


Velmi ambiciózní, ale nutně povrchnější než 
silně příběhové tituly. 


AKCE... 


Bitvy o území jsou vedeny nad proslave- 

nými SW lokacemi (a v nich). Kromě výběru 
frakce si ještě můžete zvolit specializaci z pěti 
možností (můžete být třeba sniperem, pilotem 
apod.) Pokud jste během bojů padli, byli jste 
okamžitě znovu oživeni na základně s novou 
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Na pohled lákavé, 
v praxi únavné. Tako- 
L- vébyly Clone Wars. 


T: 


Zejména first-person složka však nedopadla moc dobře. 


OBSAZENÍ... 

Zajímavý příběh, který byl ve filmech zcela vynechán. Obsazení 
Clone Wars je proto vysloveně áčkové — Obi-Wan, Anakin a Mace 
Windu na straně dobra, hrabě Dooku coby šéfpadouch. 


SILA.. 

Nedostávalo se jí. Vedle Jedi Starfighter a Bounty Hunter to 
byla třetí hra, která stavěla na Epizodě II a zápletce s hrabě- 
tem Dooku. Hratelnost to teoreticky mohla zachránit, byla 
však naopak nejslabším článkem. 


k i j u 
DATUM VYDÁNÍ květen 2005 FORMÁT PS2 
PŘÍBĚH... 

Rigidně se drží příběhu finální epizody moderní 
trilogie, vždyť je to oficiální filmová hra. Obi- 
-Wan a Anakin nejdříve odhalují pravou identitu 
sithského pána Dartha Sidiouse a pak se jejich 
cesty osudově rozcházejí. Skutečně krásné vyvr- 
cholení pracně budované zápletky. 


AKCE... 


Podobně jako u přímé adaptace Skryté hrozby 
na PSone i zde mají tvůrci velké potíže převést 
film do videoherní akce. Výsledkem je jedno- 
tvárná mlátička-střílečka. 


OBSAZENÍ... 


Budete hrát za světlo i temnotu. V jedné misi 
zmasakrujete v roli Anakina děcka v jediské škol- 
ce, v jiné budete coby Obi-Wan bránit nevinné 
před řáděním temné Síly. 


SÍLA... 


Jediný světlý okamžik celé této nenápadité 
záležitostí spočívá v alternativním konci, kdy 
se můžete v roli Anakina vzepřít filmovému 
finále a zmocnit se vlády nad galaxií. 


možností výběru, a tak to pokračovalo, dokud 
jste nevyčerpali všechny jednotky. Inspirace 
Battlefieldem byla zřejmá, i proto Battlefront 
nejlépe fungoval jako online multiplayer. 


OBSAZENÍ... 

Každá frakce měla svého „hrdinu“ 
— Luke, Vader, Dooku a Windu - ti 
však nebyli za normálních okolností = 
hratelní. Když bylo nejhůř, mohli 
vám přispěchat na pomoc. 


SÍLA... 


Bitvy zanechaly skutečně epický dojem a lo- 
kace byly zpracovány s obdivuhodnou péčí. 
Celkově lze považovat Battlefront za jeden 

z nejlepších SW pokusů na PlayStationu. 


J) STAR VVÁAŘ 


DATUM VYDÁNÍ duben 2005 
FORMÁT PS2 

PRIBEH... 

lego Star Wars pokrývají celý soubor pří- 
běhů z epizod moderní trilogie (přičemž na 
konci prozrazují některé pointy trojky, a to 
ve chvíli, kdy se teprve čekalo na její 
premiéru). Geniální zpracování v de- 
signu kostek stavebnice lze považovat 
za ironii osudu, neboť právě Star 
Wars na konci sedmdesátých let 

v podstatě nastartovaly celý byznys 
s tzv. merchandisingem. Vader 

by to mohl komentovat slovy: 
„Pohybujeme se v kruhu.“ 


ab P 
Ž 
P : 
hi 
Poprvé v rámci Battlef- 


rontu bylo možné bojovat 
i v kosmickém prostoru. 


DE ROŇ 


DATUM VYDÁNÍ říjen 2005 

FORMÁT PS2 

PRIBEH... 

Podobně jako první díl pokrývá i Battlefront II 
kompletní reálie ságy Star Wars, avšak — hurá! 
- tentokrát se skutečně pokouší ten příběh 
vyprávět. Hráč se v singleplayeru ujímá velení 
elitní 501. legie clonetrooperů (později v rámci 
Impéria přejmenovaných na „stormtroopery“) 
a účastní se postupně kampaní proti Separatis- 
tům, vzbouřeným klonům a Rebelské alianci. 


AKCE... 


Podobná jako v Battlefront I, ale ve velkorysejším 
provedení. Rozsáhlejší bitvy na větších lokacích 
navíc obsahovaly silný taktický rozměr. Novinkou 
byly i přídavky v podobě nových jednotek, 
možnosti přímo ovládat „hrdinské“ postavy 

a vesmírné souboje se stíhačkami. 


OBSAZENÍ... 


Nově hratelné celebrity byly vázány na mapy. 
Podle situace jste tedy mohli vklouznout do kůže 
Dartha Vadera, Obi-Wana, Leie, Boby a Janga 
Fettových, či generála Grievouse. Důraz však 


Vbodko žatbk. 8 
KRONIKA 


Je paradoxní, že videoherní 

pověst Star Wars musel za- 

chraňovat na LucasArts zcela 
nezávislý vývojář, 


BUDOUCNO 
STAR WARS 


Nejdřív jsme zkusili 
pohledět do budoucnosti 
pomocí Síly (protože křiš- 
ťálovou kouli používají 
pouze fanoušci LOTR), ale 
protože nám to moc ne- 
šlo, zkusili jsme Google. 
Jistě, o existenci projektů, 
jako jsou Lego Star Wars 
Ia Shadow Strike (speci- 
álně pro PSP), se netřeba 
příliš rozepisovat, otázka 
se však vznáší nad 


OBSAZENÍ... 


Rychlejší by bylo vyjmenovat postavy, které schá- 
zejí. lego Star Wars obsáhly celkem 56 hratelných 
charakterů z moderní trilogie, z důležitých ne- 
chyběl prakticky nikdo. Všechny byly samozřejmě 
vytvořeny na základě pravidel stavebnice Lego. 


SÍLA... 


Patrně nejlepší Star Wars hra na obou PlayStatio- 
nech. Humorem, pestrostí akce i ovládáním hravě 
předčila jakoukoli „vážně“ míněnou konkurenci. Za 
pozornost stojí fakt, že jde o jeden z mála Star Wars 
titulů, které nevznikly pod přímým dozorem Lucas- 
Arts, nýbrž pouze na základě zakoupené licence. 
Dvojka už bude pochopitelně v produkci Lucase. 


AKCE... 


Plastoví hrdinové bojují se zlými 
mocipány a jejich armádou v další 
third-person akci. Na rozdíl od 
totálně unavené koncepce takové 
Revenge Of The Sith však působí 
legem inspirovaná hratelnost 
nečekaně svěže. Už samotný 
pohyb postaviček byl animován 
tak dokonale, že se člověk bavil 
při pouhém procházení lokací. 
Mezi nejsilnější aspekty hry však 
rozhodně patří způsob, jakým po- 
užíváte Sílu (k rozkládání a skládání 
kostek). 


Star Wars her. Nová 
trilogie je u konce asní 
i hlavní zdroj inspirace 
posledních let. Možná to 
není úplně š „Jed- 
noznačně nejhorší byly 
totiž hry, které se příliš 
těsně držely filmových 
příběhů. Jako m 

zdroj nových příběl 
nabízí ohlášená TV série, 
které by se americké 
publikum mělo dočkat 
už letos. Tematicky se 
seriál bude zabývat 
mezerou mezi oběma 
trilogiemi a není pochyb, 
že představí spoustu 
nových postav, lokací, 
předmětů a dramatic- 
kých situací. Doufejme 
jen, že LucasArts dokáží 
využít další velké šance 
lépe, než jak jsme toho 
byli svědky v poslední 
šesti sedmi letech. 


EZ 'h 
rozumně zůstal na „anonymních“ bitvách za V : 

účasti desítek rozmanitých jednotek. Za zmínku ) i - 
stojí třeba „inženýři“ vyzbrojení futuristickými 
brokovnicemi. 


SÍLA... 
Relativně kvalitní kus. Bitvy 
dokázaly držet úroveň napětí 
a podařený byl i přídavek 
příběhu, který vás prováděl 
spletitými detaily politických 
událostí obou trilogií. Zajímavá 
byla i postupná proměna z obrán- 
ce Republiky v imperiál- 
ního agresora. [i 


Důraz na online nezmizel, 
ale byl vhodně doplněn 
plnohodnotným singlem. 
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JEUETIZE 


TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


ROZMARY 
PŘÍRODY 


Co všechno v srpnu napršelo? 


Co dělat v srpnu, když prší? Na to pánové naho- 
ře jaksi zapomněli. Moudřejší strčili pár lákavých 
kousků z jara do truhly, schovali si je na horší 
časy. Na tyto časy. Ostatním nezbývá než vzít 
zavděk poněkud tuctovými kusy vyrobený- 
mi podle velkých animáčů a předstírat zájem. 
Můžete prchnout ke Středozemnímu moři, ale 
bacha, klimatické změny sem prý přilákaly 
velké bílé žraloky, zvané též lidožravé. Nu a po 
šťastném návratu z dovolené nezbývá než si 
vyzkoušet Jaws: Unleashed. Nejmoudřejší je 
však únik do světa kapesního hraní. Už druhý 
měsíc vychází nejpozoruhodnější hra měsíce na 
PSP. Handheldový Tekken se povedl naprosto 
mimořádně. Byl bych osobně ještě pozitivnější 
než kolega Mlynář v recenzi. 

„ My jsme si trochu pomohli známostmi na 
vyšších místech. Z her chystaných teprve na 
září jsme ulovili velmi zajímavou Yakuzu, první 
z trojice velkých „městských“ akcí chystaných 


letos pro PS2 (za další dvě považují Scarface 


s Cau M vlazeje ooo jmkneí ON VĚTŠINĚ LIDÍ ABSENCI NOVÉHO GTA 
Z JM NENAHRADÍ, ALE AKČNÍ JAPANOFILY 
MUŽE JENOM NADCHNOUT. 


rozboru si určitě zasluhuje. Příště na viděnou 
u Just Cause 


JAWS: ULEASHED 


Velký, bílý, lidožravý. Po krotké delfiní simulaci je tu 
vzrušující a hlavně krvavější simulace žraloka. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ E py RO: 
Nejlepší letecká série PlayStationu drží tempo. 


CARS 
DIAMANT h A Blesk McOueen je zábavný, ale může se srovnávat s 


10/10 PlayStation,© impozantním panem Úžasným? 


THE ANT BULLY 
= Další animáč je v plánu na září, ale zahrát si jej 
RUBIN můžete už dnes. 


9/10 


PlayStation,© 


PlayStation,© 


LET"S MAKE A SOCCER TEAM 


Pokud se nejmenujete Roman Abramovič, nezbývá 
vám než vyrobit si fotbalový tým virtuálně.. 


SINGSTAR ANTHEMS 


Po módních rockerech je tu kolekce zaměřená na 
notoricky známé šlágry i novodobé „hymny“. 


TEKKEN: DARK RESSURECTION 


Starý dobrý Tekken, ovšem v kapesní velikosti. Lili, 
Armor King, Dragunov a další — zázraky se občas dějí! 


GANGS OF LONDON 


Vysokorozpočtový projekt Sony s ambicí vtěsnat celý 
Londýn do PSP. Překročí stín The Getaway? 
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Tokio, tetování a tvrdé japonské valuty 


olnost, rovnost, bratrství. Z téhle trojice si tvůrci 
Yakuzy vzali jen to první. Volnost. Když nejste 
zrovna vláčeni příběhem pormsty a ztracené haldy 
peněz, můžete se jen tak flákat městem a své těž- 
ce vydělané peníze (ne vámi, samozřejmě, vy jste je ukradli, 
ale někdo se na ně musel zatraceně nadřít) utrácet za 
všemožné požitky, které vám hlavní město Japonska skýtá. 
Můžete je prohýřit v kasinu, můžete si koupit jídlo a vylepšit 
své zdraví, můžete si zahrát baseball, nebo zapadnout do 
baru, kde si zaplatíte dámskou společnost. Ne, netěšte se, 
žádné horké kafíčko a la San Andreas — jenom plkání u stol- 
ku, mírné flirtování a láhev šampáňa za 300 000 jenů. 
Srovnání s Grand Theft Auto je nicméně nejen 
nabíledni, ale i načernonoci.Taky tady hrajete kriminálníka, 
který bere různé úkoly, a taky tady můžete mezi plněním 
dějových misí podle libosti prozkoumávat město. Jsou tu 
minihry, vedlejší úkoly a ukryté předměty lákající k objevení 
(tady jsou to klíče, se kterými se dostanete k předmětům 
zavřeným ve skříňkách na nádraží). A samozřejmě je tu 
nezbytná porce sexu a násilí. Lidé jsou zmláceni, střílení, 
házení do vody v betonových polobotkách a jsou jim 
usekávány prsty. Jedna z částí příběhu se dokonce dotýká 
tématu dětské prostituce, což je věc, do které si ani drsňáci 
z GTA netroufli strkat nos. 


KDYSI DÁVNO V TOKIU 


V centru příběhu stojí Kazuma, jeho kámoš Nishiki 


(oba v žoldu Tojo (lanu) a jejich společná kamarádka 
Yumi. Všichni tři se znali už od dětství, které strávili 

v místním sirotčinci. Pak začali dospívat, Kazumi začal 
dávat dohromady svůj vlastní gang jakuzáků a život 
začal vypadat růžově jako čerstvě vyvražděná porodnice. 
Tedy až do chvíle, kdy se velký šéf, Dojima, rozhodl, že 
by si chtěl trochu užít s Yumi. A jelikož byl kápo, ani ho 
nenapadlo ptát se jí na dovolení. Jenže Nishikovi se to 
zrovna nelíbilo, pokusil se Yumi zachránit... a trochu 
se mu to vymklo z rukou. Dojima skončil s mozkem na 
stěně. Aby zachránil své přátele, vzal Kazuma vinu na 
sebe a za odměnu se dostal do vězení. 

Trvalo dlouhých deset let, než opustil přátelské zdi 
obehnané ostnatým drátem a vkročil zpátky do ulic To- 
kia. A ukázalo se, že za těch deset let se toho sice hodně 
změnilo, ale nic k lepšímu. 

Především sám Kazuma je považovaný za největšího 
zrádce, který se kdy mezi členy jakuzy objevil. Nikdo 
totiž netuší, co se té noci před deseti lety stalo, a zabití 
šéfa se mezi gaunery považuje za druhé největší faux 
pas, kterého se člověk může dopustit (tím prvním je 
použití nesprávné lžičky při jedení pudinku). Všichni 
po Kazumovi jdou. Aby bylo ještě hůř, z jeho bývalého 
kámoše Nishiky se stal pěkný parchant, který se snaží 
ovládnout podsvětí. A milá Yumi zmizela, a to se všemi 
penězi, co stačila jakuza za celá léta uspořit — s deseti 
milardami jenů (což je něco kolem dvou miliard korun, 


ZMLAŤTE MĚ... 


„. tím, co vám jako první přijde pod ruku. Yakuza 
je plná zbraní. Tady je pár oblíbených. 


„== 


Přasknůti nasvědčuje, že 
buď vašemu protivníkovi : : ; Matsuda 
praskvazenebo-vám-kalhoty. : : 


Who are you?! 


pokud to přepočítáváme dobře). Zápletka se zahušťuje 

a zahušťuje — objevuje se záhadné dítě jménem Haruka, 
které o sobě tvrdí, že je Yumina sestra, a je patrně 
jedinou stopou vedoucí ke ztraceným penězům. 


UČÍME SE JAPONSKY 


Jak se příběh odvíjí, je vám čím dál víc jasné, že tahle E E É ce 
hra je japonštější víc než sushi. Spíš než akční řežba je E ovouční shoniště vede k ja- 
tahle gamesa ryzí RPG. Zkoumáte, objevujete, zvyšujete nomu z nóbl klubů. 
si schopnosti, kecáte s obrovským množstvím lidí a tím 
posouváte příběh kupředu. Boje jsou realtimeové, = ů. 
ovšem z japonských RPG zůstalo to, že se spouštějí É [TY 
naprosto náhodně. Jdete si takhle po ulici a téměř bez k 
varování, častokrát i několikrát během pár minut, se BICYKL x 
ocitnete ve víru souboje. Každý kontakt s protivníkem 
vás „teleportuje“ do speciální předdefinované městské 
arény, kde se ten osamělý gauner najednou rozmnoží 
do šestičlenného nabušeného gangu, který se vám bude 
snažit srovnat fasádu. 

Prostě v podstatě to samé, co znáte z Final Fantasy 
a dalších japonských fantasy RPG. 

Vyskakovací souboje můžou být dost ubíjející, ale 
naštěstí jsou tady dobře zvládnuté a dost zábavné. Je tu a 
jednoduchý systém tvorby komb, díky kterému můžete JM ; Ů 
použít některé opravdu hodně podlé a svinské útoky </a 
- třeba zašlápnout člověku obličej do asfaltu, nebo GOLFOVÁ HŮL ký 
kopat do břicha ty, kteří už leží na zemi a nemůžou se ** 
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. Je'spousta lidí, kteří si s vámi 


EA chtějí popovídat. Bohužel js 
to většiňouidioti. * B3 
8 - „+ 
z.. m ' "A 
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Ustavičně poskakující kamerajváamiš 
nadělá problémy v orientaci. | 
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BA 
Vylepšete si svou postavu a získejte 
Enovéřještě brutálnější schopnosti. 


= bránit. Taky je po ruce spousta věcí, kterými můžete 


deformovat soupeřův obličej: plaňky z plotu, stoly, tyče 
a naše oblíbená jízdní kola. 

Když bojujete, získáváte body zkušenosti, za které si 
pak můžete vylepšit své zdraví, vybrousit své schopnosti, 
nadupat si postavu a tak dále. Je bohužel fakt, že zrov- 
na mocsi při vylepšování vybírat nemůžete. Nečeká vás 
žádné dlouhé váhání nad tím, do čeho vrazíte své prac- 
ně vymlácené body — hra vám sama body rozdělí a vy 
si nemáte komu a kde stěžovat. Ale koneckonců každé 
vylepšení (i když neovlivnitelné) je dobré. A díky němu 
se máte pořád na co těšit a hra vás nepřestává bavit. 


NEZLOBTE JAKUZU 


Vzhledem k tomu, že Yakuza je hlavně RPG, dojde nejen 
na výměnu úderů, ale i slov a celých vět. | když Sega 
dělala velký bugr kolem toho, koho se jim podařilo 
přitáhnout do hry, aby jim namluvil postavy (kupříkladu 
to byl Mark Hamill, Michael Madsen a Rachael Leigh 
(ooková), tohle se týká pouze filmových pasáží. Většinu 
hry vám budou informace podávány jenom psanou for- 


VAKUZA JE POSTAVENA 
NA SYSTÉMU „NAJDI 


A ZMLAT“. 


mou, a tak se budete muset hezky proklikávat lavinami 
textu. Dokonce i když se budete prodírat městem, budou 
na vás vyskakovat textové bubliny. Tedy tohle už působí 
trochu staromódně. A navíc je repertoár toho, co lidé 
kolem vás říkají, dost omezený. 

Každý, kdo se těšil na volnost pobíhání a la GTA, bude 
možná trochu zklamán. Je to přece jen japonské RPG ze 
staré školy, takže i když vás hra za sebou netáhne jako 
podvraťáka na vodítku, budete se držet hlavně příběhu. 
Ale přesto tu máte spousty možností, co dělat, když se 
vám zrovna nebude chtít hledat Yumi a ztracené peníze. 
Jsou tu různé vedlejší mise a všechny možné drobné 
úkoly. Většinu problémů musíte vyřešit bojem — jako tře- 
ba pomoci majiteli restaurace, kterého otravuje pouliční 
gang, nebo helfnout ženě, které ukradli kabelku. 


NA LOVU DRAKA 


Yakuza je postavená na systému „najdi a zmlať“. Když 
se od něj pokusí vzdálit, když chce zkusit něco jiného, 
většinou to skončí brekem. Dobrým příkladem je 
stealthová mise, při které se máte dostat na jakuzácký 
pohřeb. Ale bacha — nesmí si vás všimnout chlápci 

v černém, kteří jsou ovšem vmíchaní do davu, kde 
jsou všichni v černém (na pohřby se obvykle nechodí 
v havajské košili). A co hůř, není žádný ukazatel, podle 


Yoshioka = 
„» 


kterého byste mohli odhadnout, jestli si vás všimli, 
nebo ne. 

Stejně frustrující je také mise, ve které prohledáváte 
celé město, abyste našli jediný krám v Tokiu, kde pro- 
dávají psí maso. To fakt naštve (a nejen proto, že vám to 
třeba brkne na citlivou strunu). 

Stejně tak je to s minihrami. Některé (jako třeba 
baseball, či utrácení peněz v kasinu) jsou hodně zábav- 
né, ale některé jsou sympatické jako trhání nehtů. Třeba 
balení holek. V realitě je to celkem sranda — tady se to 
mění na snahu uhádnout správnou odpověď, díky které 
byste se vlísali dámě do přízně. Což, jelikož ta snaha 
stejně není nikdy korunována kýženým a mládeži nepří- 
stupným výsledkem, nějak postrádá na smyslu. 

Prostě Yakuza střídá herní styly a s tím střídá 
i kvalitu. Ale naštěstí má hlavní příběh tah, a pokud se 
budete držet hlavně jeho, nebudete zklamáni — zvláště 
pokud máte rádi japonské filmy, japonské hry a jejich 
kulturu obecně. Je to příběh zrady, boje o moc a spousty 
pořádně brutálních soubojů. 

I když se Yakuza drží známých postupů, přesto v ní 
najdete věci, které vás překvapí, ve kterých se projeví 
japonská mentalita. Třeba to, že se vám soupeři poté, co 
je do krve zmlátíte, s úctou omluví. Sice jsme z japon- 
ských RPG zvyklí, že po protivnících zůstane něco, čím si 
můžeme vylepšit finanční situaci, ale tady vám to přímo 
dávají jako gesto omluvy. Na začátku na vás vystartovali 
s nožem, na konci vám dávají francouzský parfém, nebo 
slunečník. Tohle pobaví. 

Yakuza vás prostě dokáže překvapit — třeba když na 
Vás vystartuje striptér-transvestita vyzbrojený brokov- 
nicí. Nebo setkání s vlastníkem speciální DVD půjčovny, 
který vás láká do svého krámku a nabízí k tomu balík 
papírových kapesníčků zdarma. 

Přiznáme se ale, že jsme čekali trochu víc. Něco jako 
„GTA: Tokio“. To je ovšem čistě náš problém. I když Yakuza 
nenabízí tak volné pole na hraní a má příliš chyb na to, aby 
se mohla stát herní klasikou, i přesto obsahuje coby atypické 
RPG tolik zajímavých nápadů, že za zahrání stojí. Přece jen 
- kolikrát se vám poštěstí stát se členy jakuzy bez toho, 
abyste se museli nechat potetovat? (0 uřezávání malíčku ani 
nemluvě.) B Jiří Pavlovský 
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| Grafika | [WTA Dobře vykreslené charaktery, ale doskakuje. 
Lo Slušný rock a zacyklované efekty. 

| Hratelnost | | Dobrá hra, průměrné minihry. 

[M Pořádně macatá hra se spoustu odboček. 
Žádné ohrožení série GTA, ale to se ani 

nechystalo. Místo toho Yakuza nabízí 

zajímavé RPG se spoustou věcí, které 

vás nadlouho zaměstnají. 
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ZAHRAJTE S ď NA AUTOMATECH JŠ 
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(a Potápění může být někdy | 
zatraceně nebezpečné. 


VYDAVATEL THO 
vývoJ 
APPALOOSA INTERACTIVE 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 


WEB WWW.JAWSTHEGA- 
ME.COM e 


60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 


CENA 1599K0 


REKAPITULACE 
Žraločí simulátor má 
na svědomí maďarské 
studio Appaloosa, tatáž 
firma, která se před lety 
blýskla ekologicky ladě- 
ným delfiním simuláto- 
rem Ecco. Jasný důkaz, 
že peníze kazí charakter. 


sou hry, které z vás vychovávají lepšího 
člověka. Které zvyšují vaše sociální cítění, ve 
kterých musíte pomáhat ostatním, spolu- 
pracovat v týmu a zachraňovat svět. A pak 
jsou hry, ve kterých žerete lidi. 
Syrové. 

Netušíme, kdo přišel s tím nápadem, že se 
udělá hra o obřím žralokovi, který žere lidi. „Co 
budeme dělat ted? Další závodní hru? Nebo další 
střílečku? Už vím! Hráč bude obří žralok a jeho 
úkolem bude trhat lidi na kusy a žrát je!“ Víme 
jen jedno -— že s tím člověkem nebude něco 
v pořádku. Na oběd bychom s ním asi radši nešli. 
Ale výsledná hra je překvapivě chutná. Asi jako... 
kuře. 


DOBA KRMENÍ 


Jaws Unleashed vzniklo na motivy slavné horo- 
rové série, kterou rozjel Steven Spielberg a která 
se postupně nořila do čím dál většího balastu. 
Takže není divu, že se odehrává na tom samém 
místě, na kterém si ve filmu zřídili žraloci stánek 
s rychlým občerstvením. Na ostrově Amity. Ještě 
jednou se vrátíme k osudem (a žraloky) stíhané 
rodině Brodyových. A kde jsou Brodyovi, tam 
nikdy nechybí i jejich zubatí mořští kamarádi. Boj 
může znovu začít. 


» JAVWS UNLEASHED 


Žralok zuby, má jak nože... 


Tohle by ještě pořád mohla být celkem kla- 
sická gamesa, ve které lovíte dravou zvěř, ovšem 
tady se vtělíte do role pronásledovaného dravce. 
Jdou po vás všichni. Mike Brody vás chce chytit 
živého a použít vás na pokusy a zbytek města vás 
chce prostě jen rozstřílet a podávat v luxusních 
restauracích naplátkovaného a obalovaného 
v těstíčku. To se pak nemůžou divit, že jim to 
oplácíte stejnou mincí. Tedy až na to balení do 
těstíčka. Na takovéhle extrabuřty si nepotrpíte. 

Takže vyplujete na oceán a pak už je jen na 
vás, jestli se budete potulovat kolem ostrova 
a držet se příběhových bójek, nebo jestli se 
ponoříte do hlubin miniher, jejichž prostřed- 
nictvím si budete zlepšovat své schopnosti. Ty 
jsou rozděleny do pěti kategorií: přesnost, síla, 
rychlost, hlad a zdraví. Úkolem může být třeba 
sníst stanovený počet členů pobřežní hlídky 
(Pamela Anderson, ňam), než se docachtají do 
bezpečí pláže. 

Tyhle minihry taky slouží k tomu, že si u nich 
můžete odpočinout od chvílemi dost frustru- 
jících příběhových misí. | když je jich jenom 
pět, prokousat se jimi (doslova) vyžaduje skoro 
nelidskou trpělivost. Starý žraločí žrout mívá ve 
zvyku zaseknout se v úzkých prostorech a kamera 
sebou chvílemi zmítá, jako by dostala epileptický 
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Tyhle'prosklené tunely tu Dn 
jdlouho nevydrží, dejte na nás. 


: Nékómu spíš chutná stéhy 
j nému křidélko. Náš žralok j je 
ožní fetišista. 


záchvat. Někdy se přiblíží tak blízko, že skoro nic 
nevidíte, nebo se vynoří nad vodu ve chvíli, kdy 
vy jste ještě pod hladinou. 

Ale jinak má příběh docela spád, i když je 
docela krátký. Nejdřív musíte uprchnout z moř- 
ského akvárka, do kterého vás Brodyho banda 
zavřela, a během toho se učíte užitečné triky. 
Narážením do skla vytváříte vlny, požíráte malé 
delfínky (co na to ochránci přírody?) a dokonce 
i pár méně vyvinutých kosatek, až se dostanete 
ke svému prvnímu lovu na člověka. Ze začátku to 
bude celkem primitivní, ale postupně se budete 
zdokonalovat a nakonec zvládnete složit svého 
muže jediným prudkým kousnutím. 


PRÁVĚ KDYŽ JSTE SE 
PŘESTALI BÁT... 


Co si nalhávat a zbytečně se balamutit, tahle hra 
je hlavně o možnosti žrát lidi. Zapomeňte ná 
brutality z GTA — roztrhat ubohého plavce pouze 
pomocí zubů, to je to pravé fiáso. Tiše plujete 
hluboko pod modrou hladinou, sledujete plavce 
plácající se nad vámi... a v pravý čas se z vody 
vymrštíte, abyste si pošmákli na nějakém pitom- 
ci, který se rozhodl svézt se na vodních lyžích. 
To se hned tak neomrzí. 


v 


= E 910, <= 
s = 


lí 


Je víc možností, jak se do problému takříkajíc 
zahryznout. Můžete oběť podplavat a pak tlačít- 
kem (8 zahájit krmení. Pomocí © zase můžete 
stáhnout oběť pod vodu, nebo ji — pro větší efekt 
- tahat po vodní hladině, dokud se pořádně 
nezabarví krví. A pak je tu ještě nabídka, které 
nedokáže odolat žádný dravec — zaměřit se na 
nějakou určitou část těla. 

To dokážete tím, že stisknete čtverec a pak 
si pomocí směrových tlačítek zvolíte, jestli se 
zaměříte na nějakou konkrétní končetinu, hlavu, 
nebo trup. A pak tlačítkem cm žádané místo 
pěkně vykousnete. Oceán se barví krví, kolem vás 


| Hádejte, co bude kobě- | 
du? (Nápověda: Nebude tota © 


ká ryba vlevo). 
PA 


vel 


s. 


si to plavou končetiny, bulvy a vnitřnosti, prostě 
všechno, co neskončilo ve vašem žaludku. Zvrá- 
cenější to už ani být nemohlo. Jestli se na PS3 
někdy objeví pokračování, tak jsme zvědaví, čím 
tohle trumfne. Možná by jen tvůrci mohli zlepšit 
vzhled lidí, kteří postrádají jakékoliv detaily. Ale 
možná právě tak nás vidí žraloci. Jako plovoucí 
masové konzervy. 


Jaws Unleashed nabízí i pár dalších lahůdek. 
Jednou z nich je třeba soundtrack, který, i když 
se dost opakuje, pořád připomíná originál- 
ní Williamsovu hudbu. A dobrým nápadem 
je i to, že se během nahrávání můžete zú- 
častnit testu ve znalosti originálních filmů. 
Až na příliš krátkou dobu hraní a kame- 
ru, která evidentně trpí mořskou nemocí, 
se tvůrcům úspěšně povedlo transformovat 
hráče v obří lidožravé monstrum. Jen aby jim to 
pak nezůstalo. Ji Jiří Pavlovský 


[TÁÍ Žralok je parádní, lidi slabší, kamera závadná, 
TUTÁÍ Tu-du, tu-du, tu-du... 
Hratelnost [MIJSR Kolik znáte her, ve kterých můžete jíst lidi? 


[SM Mise jsou sice zábavné, ale je jich málo. 


Originální, i když ne úplně dotažená 
gamesa. Ze zajímavého a morbidního 
nápadu se mohlo vytěžit mnohem více. 
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ŽRALOCI VE FILMU 


Jen tak pro zajímavost si zrekapitulujme 
všechny filmy ze série Čelisti. 


Zápletka: Žralok sežere nahou holku, 
lidi to naštve, jdou lovit žraloka. Lovec 


je sežrán. Žralok potopí loď. Šerif zabije 


žraloka. Konec. 

Konec žraloka: Pan Bílý je vyhozený do 
vzduchu, když mu šerif Brody střelí do 
kyslíkové bomby, kterou měl žralok v puse 
místo párátka. 


Zápletka: Brody je vyhozen. Velký běloch 
chce sníst helikoptéru. Bývalý šerif na něj 
vyrazí s harpunou a očistí své jméno. 

Konec žraloka: Trouba žralok se zakousne 
do elektrického kabelu a jeho úhlavní pro- 
tivník do něj pustí proud. Brody 2, žralok 0. 


Zápletka: Brody junior otevře mořské akvá- 
rium a nemá pořádně zavřené podmořské 
dveře. Toho samozřejmě využije paní žralo- 
ková a sežere Brodymu kámoše. To vše 3D. 
Konec žraloka: Zavřou ho v řídící míst- 
nosti a nakrmí ho granáty. Žralokovi moc 
nechutnají, ale než se mu stačí udělat 
nevolno, rozletí se na malé kousky. 


Zápletka: Brody junior číslo dvě je zdláb- 
nutý. Rodina se přestěhuje na Bahamy. 
Žralok putuje za nimi! Michael Caine se 
snaží sbalit Brodyho vdovu. 

Konec žraloka: ryba začne řvát jako lev! 
Možná by žralok začal i mluvit, naštěstí do 
něj střelí a on exploduje! Vážně, nekecá- 
me. Jo, čtyřka je neuvěřitelná hovadina. 


SA4NLDId TVSYJAINN 


úrovni. 


DETAILY 


[ECETIZE 


Modely letadel jsou 
jako obyčejně na vysoké 


"athislišlEagle Eye to Galm One. 
Don't hold báckithisltime. Shootjem all 


hi 


ve Jak se vám líbí 
tento hypermo- 
derní Suchoj? 


Jen pro upřesnění: nejedná se o válku na Balkáně 


etecké simulátory nejsou na PS2 příliš roz- 

šířeným žánrem, přičemž pokud bychom 

se zabývali mírou oné simulace, asi by to 

rovněž nedopadlo úplně nejlépe, a tak je 
prakticky každá slušná letecká hra velmi vítána. 
Problém je ovšem v tom, že pojem „každá sluš- 
ná“ představuje počet, na nějž nám stačí vcelku 
pohodlně prsty na jedné ruce, a navíc se jedná 
prakticky výhradně o tituly ze série Ace Combat 
od Namca. Nenapadá nás ani jeden další žánr, 
v němž by byla kvalita tak jednoznačně spojena 
s jedinou značkou. Vždyť i mezi motorkami 
máme na výběr mezi Moto GP a Tourist Trophy, 
o konkurenčních přetlacích v některých jiných 
žánrech ani nemluvě. A tak tedy všem virtuál- 
ním pilotům opět nezbývá nic jiného než znovu 
sáhnout po novém Ace Combatu. 


Vetsinou se na hru 
díváte z tohoto pohledu. 
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LETOVÝ DENÍK 


Ten je stejně jako jeho předchůdce s podtitu- 
lem Sguadron leader opět zasazen doprostřed 
fiktivního konfliktu, kde nepostradatelnou roli 
hraje samozřejmě letectvo, potažmo vy jakožto 
hlavní postava. Tentokráte se ale ocitáme v ryzí 
současnosti, což je vzhledem ke zcela smyšlené- 
mu příběhu víceméně úplně jedno, ale vzhledem 
k tomu, že se ocitáme ve vojenském prostředí, je 
potřeba to pro přesnost uvést. 

Vzhledem k výše uvedenému se dá o Ace 
Combatu říci ono otřepané úsloví o jednookém 
králi mezi slepými a z Belkan War je bohužel cítit, 
Že si toho jsou autoři plně vědomi, a tak kromě 
příběhových reálií nepřináší tato hra oproti před- 
chozímu dílu prakticky nic nového. Tím máme 
na mysli něco opravdu nového, zdali se změnila 
sestava zdejších letounů, to opravdu netuší- 
me, jelikož díky tomu, že jejich názvy sestávají 
povětšinou ze zmatených směsic písmen a čísel 
doplněných případně o nějaké obskurní slovo, si 
pamatujeme akorát to, že v reakci na závod na 
Hungaroringu nás převelice potěšilo, že se jeden 
z místních strojů jmenuje F-1, a škodolibě nás 
pobavilo to, že jeden ze základních žebráků, kte- 
ré jsou přístupné hned od počátku, se jmenuje 
Draken. 

Jádro hry je ale stále stejné. Ve sledu misí 
plníte různé úkoly typu likvidace vzdušných cílů, 


likvidace pozemních cílů, či obrana vlastních 
struktur, k níž ale vede opět jen a pouze likvidace 
vzdušných a pozemních cílů. No dobře, jasně že 
jsme v bojovém leteckém simulátoru a opravdu 
zde nikdo z nás nechce pořádat vyhlídkové lety 
nebo práškovat lány vojtěšky, ale pokud nás ne- 
cháte dokončit myšlenku, dodáme, že jde v prvé 
řadě o to, že před každou misí opět uvidíte dobře 
známý brífink, podle něj si vyberete vhodný stroj, 
do něj si naberete vyhovující munici, případně 
něco vyberete i vašim wingmanům a jde se do 
akce. Mezi misemi kouknete na videosekvenci, 
která vám zase o něco lépe osvětlí zdejší poměry, 
a jede se dál. Za úspěšné plnění úkolů získáváte 
peníze, za ně si nakupujete krásné nové stroje 

a za výjimečné výkony pak dostanete plastového 
pilotka luftwafe zdarma. Pokud jste tedy zodpo- 
vědně hráli Sguadron Leadera, budete zde jako 
doma — Belkan War je totiž prakticky to samé 

v bleděmodrém, respektive vzhledem k provede- 
ní menu v narudlém. 


VYŠŠÍ LETOVÁ HLADINA 

To ale samozřejmě neznamená, že by Belkan 
War byl nějaký untermench, to jsme si jen jako 
staří kmeti povzdechli, že jsme čekali o něco více 
ani ne tak inovací jako spíše zpestření a změn. 
Kvůli jejich absenci tak totiž Belkan War není 
ani kdovíco iiber. Navíc nás pojímá podezření, 


PlayStation.c 


JINÁ VOLBA 


Na PS2 samozřejmě vyšly i jiné kvalitní letecké hry než jen Ace Combat. Ovšem upřímně řečeno, dnes se budou shánět již asi dost těžce, Tak hodně štěstí při vymetání obchodů. 


SKY ODYSSEY STAR WARS STARFIGTRER SECRET WEAPONS OVER FREAKY FLYERS HEROES OF THE PACIFIC TOP GUN: COMBAT ZONES 
Jedna z úplně prvních her pro PS2. © Prvnídíl je rovněž starý téměř jako NORMANDY Uvádíme víceméně z legrace. letadla © Působí jako horší verze Secret Největší hrůza tohoto seznamu, 
Nejedná se ovšem až tak úplně o letec- samotná PS2 a druhý zase o tolik Další hra ze stáje LucasArts, což vybízí © bychom tu měli, ale o letovou simulaci Weapons. Znovu jde o leteckou vyhněte se mu velkým obloukem. 
kou hru, jako spíše o hru s letadélky. © mladší taky není. V první hře se létá k domněnce, že se jedná o Starfighter se nejedná ani v tom nejvolnějším slova akci z prostředí druhé světové války © Lacině zpracovaná licence archaic- 
Pořádné naváděné rakety byste zde © výhradně ve vesmíru, ve druhém pak © vjiném kabátě. Do jisté míry to je smyslu. Jde o arkádové závody, které © a jednotlivé mise mají velmi po- kého náborového filmu amerického 
ovšem nenašli, protože tato roztomilá © zavítáte i nad povrchy některých planet. pravda, ale díky tomu, že se zde mají mnohem blíž k Crash Tag eam © dobnou strukturu. Schází tomu však © letectva vám poskytne F-14 Tomcat 
hra má na vás přichystánu řadu více- — Vobou případech se ale zase spíše než © ocitáme v prostředí druhé světové války, Racing než k Ace Combat. designérský „dotek“, něco co by tomu a nějaké ty MlGy k sestřelení. Technic- 
méně zcela mírumilovných misí. oleteckou hru jedná o akci. má člověk pocit, že hraje opravdickou dodalo šmrnc.. ky zcela amatérské. 

leteckou hru. 


=- 


til jl Pá 


Lážo plážo? Počkejte, 


až se objeví nepřítel. 


Některé letouny jsme 
ani netušili, že vůbec 
existují. 


že se autoři snažili alespoň o dílčí odklon od 
arkády k realismu, ovšem výsledkem je víceméně 
pouze zvýšená obtížnost, čímž pádem se do 

hry nedostanete až tak jednoduše jako minule. 
Na druhou stranu to zase až taková brzda není, 
protože první případné nezdary překvapivě nijak 
nefrustrují a naopak dokáží motivovat k dalším 
pokusům. A když je nejhůř, pořád ještě můžete 
zaúkolovat své wingmany klasickou sadou jedno- 
duchých povelů typu „Útočte 


V Namcu tohle zkrátka umí. Zvuky jsou rovněž 
na výborné úrovni, a pokud jste si ve Sguadron 
leaderu zamilovali skvělé hlasy ve vysílačkách, 
zklamáni rozhodně nebudete. 

Ace Combat: Belkan War tak je ve výsledku 
opět velmi kvalitním přírůstkem do série, ovšem 
je potřeba si na něj dát trochu pozor. Pokud jste 
totiž byli nadšeni z předchozího dílu, můžete 
být tentokrát poněkud zklamáni z toho, že je to 

opět to samé. Anebo vám to naopak 


na můj cíl“, či třeba „Rozpustit ZA TO (0 V GRAFICE PREDVADI bude vyhovovat. My se řadíme spíše 


formaci"“. 


Na čem ale tvůrci rozhodně BELKAN WAR BY SE NEMUSEL 


pořádně zapracovali, to je tech- 


nické zpracování. Již Sguadron STYDET SNAD ANI ps3. 


leader vypadal nádherně, ale 

to, co předvádí Belkan War, za to by se nemusela 
stydět snad ani PS3. Autoři si jsou vizuálních kva- 
lit moc dobře vědomi, a tak jistě není náhoda, že 
hned první úroveň se odehrává nad zasněženými 
vrcholky skalnatého pohoří, které vypadá tak 
živě, až by člověk propadl dojmu, že se jedná 

o záběry skutečných hor. Dokonce i sníh v údolích 
je tvořen velmi povedenou texturou, která je na 
hony vzdálená fádní bílé placce, která by se v ta- 
kovéto hře dala očekávat. Ztvárnění střihových 
sekvencí mezi misemi je pak zbytečné popisovat, 
to se musí vidět. Stranou ale samozřejmě nezů- 
stávají ani nejrůznější kouřové efekty a výbuchy. 


do té první kategorie, ale to nezna- 
mená, že bychom nejnovějšímu dílu 
chtěli upírat jeho kvality. Zaslouží 

si bezesporu stejnou osmičku jako 
díl minulý, rozdíl je jen v tom, že 
zatímco minule to byla osmička nadšená, tento- 
kráte je poněkud rezervovaná. [ij Michael Mlynář 


PI ay5 tation;C R D | KT 


| Grafika © MON Na pohled vynikající 

[JÍ Autentické výbuchy, skvělé vysílačky. 

| Hratelnost | [A Je potřeba si hru pořádně osvojit. 

JÍ Vzhledem k předchozímu řádku slušná. 
Stejná kvalita jako posledně a v lepším 

technickém zpracování. Škoda jen té 

přílišné podobnosti obou her. 
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VYDAVATEL THO 
VÝVOJ RAINBOW STUDIOS 


DISTRIBUCE (D PROJEKT 
POČET HRÁČŮ 1-2 

NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 
WEB WWW.THO.COM 

60 HZ NE 

WIDESCREEN ANO 
SURROUND ANO 

CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE 
Carsje hra založena na 
posledním filmu společ- 
nosti Pixar. Potkáte v ní 
všechny oblíbené figurky 
z bijáku. Hrát budete 
Samozřejmě za Bleska 
Mueena. Film i video- 
hra chtějí navázat na 
úspěchy děl jako Nemo, 
Úžasňáci či Příběh hraček. 


Vrummmm! Vrrrrrruuuuuummmm! 


děti mají právo na závodní hry. I hráči, kterým 

ještě stále dělá problémy zavázat si tkaničky, 

mají nárok usednout do počítačového vozu 

a změřit si sílu s ostatními. Tedy za předpokla- 
du, že dráhy budou víceméně rovné a že ostatní 
pojedou ještě pomaleji než oni. A právě pro tyhle 
hráčské elévy jsou určeny Cars čili Auta. Hra podle 
stejnojmenného filmu společnosti Pixar, který 
právě zaparkoval v našich kinech. A jaká jiná může 
být hra o světě, kde žijí jen auta, než závodní. 

To, že vznikají filmy podle her, to už dneska 
nikoho nepřekvapí. Dneska vás spíš zaskočí fakt, 
že existují filmy, podle kterých ještě neexistuje 
žádná hra. A přitom by taková hra podle Zkrocené 
hory určitě nadchla... nejméně čtyři procenta 
playstationových hráčů. Ale z neznámého důvo- 
du jsou hry jen podle filmů, které v sobě skrývají 
alespoň mikroskopický zárodek nějaké akce. 

Což Cars skrývají, a tak se po vzoru Transformers 
během chvilky přestavěly do podoby počítačové 
hry. A kupodivu docela slušné hry. Takže used- 
něme do kokpitu vozu jménem Blesk McOueen 
a vyrazme na malou okružní jízdu městečkem 
Kardanová lhota. 


BRZDA, SPOJKA, PLYN... 


Hned zpočátku dobrá zpráva pro všechny, kteří 
donedávna udrželi v ruce jen láhev se sunarem. 
Cars můžete spustit ve dvou verzích — jak pro 
skutečně začínající hráče, tak pro ty, kteří už chodí 
sami na nočníček. Ani v té „těžší“ variantě nebu- 
dou závody představovat žádnou velkou výzvu, 
ale aspoň se u nich můžou (teoreticky) pobavit 
i ti hráči, kteří už za sebou mají Gran Turismo 
a Burnout. 

Koncepce trochu víc připomíná GTA (až na to, 
že v (ars je podstatně méně prostitutek). Jezdíte 


si volně po kraji a na určitých místech dostává- 

te k plnění hlavní i vedlejší mise. Hlavní mise 
většinou spočívají v závodění, během kterého se 
postupně učíte nové triky (jako je třeba zatáčet 
smykem, boostovat auto a skákat, což si mohli 
klidně odpustit). Když získáte dost cen na prašných 
venkovských stezkách, můžete vyrazit na závodní 
okruh. Ten je kupodivu mnohem jednoduší, 
protože pořád jen jezdíte dokola a nemáte ani do 
čeho narazit nebo čemu se vyhýbat. Jediný háček 
je v tom, že těch kol je asi tak dvacet, a tak během 
závodu musíte aspoň jednou zajet do depa nechat 
si vyměnit pneumatiky a dolít benzín. Rychlost 
vašeho odbavení závisí na tom, jak svižně dokáže- 
te odklikat sérii miniher. 

No a pak zpátky do města, znovu se vylepšo- 
vat, znovu závodit a znovu sbírat ceny. 

Samy závody jsou poměrně zábavné, byť se 
přiznáváme, že nás trochu znervózňoval fakt, že 
při každém nárazu proneslo auto vyčítavě: „Au!“. 
Za chvíli jsme si připadali jako zaměstnanci SM 
salónu. Havárky si má člověk užívat, ne z nich mít 
výčitky svědomí! 

Taky je trochu problém s nepřehledností tratí. 

I když v nich najdete nepovinné zkratky, nadjezdy 
a podjezdy, většinu času jste rádi, že najdete 
hlavní silnici. Zíráte upřeně na obrazovku a snažíte 
se v té pouštní rozmázlé krajině uhádnout, jestli 
máte uhnout teď, nebo až o pár desítek metrů 
později. Takže nezbývá než si tratě pořádně našpr- 
tat, sjet z trasy se nevyplácí. 

VEREJNÉ SLUZBY 

Minihry jsou dneska už povinnou výbavou kaž- 
dého herního vozu a jejich absence je trestána 
mastnými pokutami a trestnými body nožem. 

A tak i tady minihry jsou, ale nějaké velké nad- 


E „Nečum, vole.“ 
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[E Tady je Pistonský závodníée " 
okruh. Není tofzro: roč Ň 
ná trasa. 


Nekteremvecnizemvika! 
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šení v nás nevyvolaly. Jednou z těch nudnějších 
je hledání větrem rozfoukaných pohlednic. 
Jsou všude po ploše, jsou docela malé, dobře 
schované... a brzy vás přestane bavit je hledat. 
0 trochu lepší je sbírání odložených pneumatik. 
Na to sice máte krátký časový úsek, ale aspoň 
je vidíte na mapě a víte, kam máte jet. Ale asi 
nejšílenější hrou je převrácení traktorů na záda. 
Což znamená nenápadně se připlížit ke spícímu 
traktoru a bafnout na něj, až se 


zdejší závody 
lezitostí. 


primitivní zál 


CILOVA ROVINKA 

Pokud máte v plicích usazené výfukové zplodi- 

ny z Burnoutu, GTA, či Drivera, Cars se opravdu 

nestanou dalším přírůstkem do vaší automobilové 

sbírky. Závody jsou jednoduché, nějaká realistič- 

nost nehrozí (auto drží na silnici jako přilepené 

i při tom nejprudším zatáčením smykem a hodin 

se můžete bát, jen kdyby před vámi jel náklaďák 
s kukačkami) a v pod- 


leknutím překotí. Ale bacha, ab M4 tatě všech ta jezdí 
si vásnevšiml zýkombajní © AŽ BUDETE BAFAT NA TRAKTOR, | úpněsteně, stjeto 


Uznáváme, že to není zrovna 


= derní závodák, neb 
ušlechtilá zábava, ale co chcete DAVEJTE SI POZOR, ABY SI TOHO are paaudýně : 


od zemědělské techniky? 

Taky můžete absolvovat 
další a další překážkové dráhy 
pod dohledem zupáckého armádního džípu, 
ale říkejte nám staromilci a vypouštějte nám 
pneumatiky, my jsme toho názoru, že auta mají 
rychle jezdit a zatáčet a skákat mají pouze, když 
hrají v Kobře 11. Navíc není skok záležitostí 
jednoho tlačítka, ale musíte se nejdřív pokrčit 
v pneumatikách a pak teprve hupsnout směrem 
vzhůru. Moc práce. 


NEVŠIML ZLÝ KOMBAJN. 


Porsche dělá 
jenom holky, to jste 


asi nevěděli, co? 


| Zvuk Nevýrazná hudba, ale fajn hlasy. 


druhou stranu pro něko- 
ho, kdo s hraním začíná, 
je tohle přímo ideální 
závodní hra. Má snadné ovládání, rychlé tempo, 
různé minihry a především vážně roztomilou gra- 
fiku a vyskytují se tam všichni hrdinové hitového 
filmu. A navíc je tu k odkrytí mnoho bonusů, 
obrázků a filmů, dokonce si můžete auta nechat 
podle nálady přemalovat. 

Takže, nohy v dupačkách a v bačkůrkách se 
zajíčkem, dupněte na plyn! ** Jiří Pavlovský 


PlayS tation;C VER DI KT 
nají | 


Dobře vystižený styl filmu. 


Hratelnost [TEN Hlavně pro mladší, mazáci si jí mo 


| Trvanlivost |KIYÍ Spousta věcí na odemknutí. 


Celkem slušná adaptace hitového filmu 
logicky určená spíš mladším dětem 
a začínajícím hráčům. Fanouškům 
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MINIHRY 


Není to úplně náš šálek nízkooktanového ben- 
zinu, ale ať chcete, nebo ne, minihry tu jsou. 


PŘEVRACENÍ TRAKTORŮ 


Stealthová hra, která je založená na podivné venkovské 
zábavě, kterou je převracení krav na záda. Jen tady 
máte místo krav traktory. Musíte se plížit mezit světly 
reflektorů a držet se dál od kombajnu. 


© VVY am 


SERŽANTŮV VÝCVIKOVÝ TÁBOR 

Tahle dábelská jízda na čas je dost tuhá záležitost. 
Musíte kličkovat, přeskakovat různé překážky a 
samozřejmě využívat svou školu smyku. Ono jinak moc 
možností k využití těchhle věcí nemáte, takže budte rádi 
aspoň za to. 


LUIGI V AKCI 


Máte na krku časový limit, ve kterém musíte zachránit 
Co nejvíc pohozených pneumatik. Sice nechápeme, 
proč je záchrana pneumatik tak důležitá, ale Luigi je 
Ital a má jako mnoho jiných Italů holt trochu výstřední 
zájmy. 
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Ropucha je z mřávenčího 
pohledu něco jako,pro nás no- 
sorožec. Naýrch masožravý... 
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0, co bylo dříve výsadou jen několika 

vyvolených, dneska už patří nám všem. 

Pryč s noblesními filmovými studii 

- celovečerní počítačový animáč dokáže 
v současnosti natočit už skoro každý. Stačí jedna 
garáž a jedno PC. Taky se teď počítačem animova- 
ných filmů urodilo víc než... mravenců. 

A podle všech těch počítačových filmů vznikají 
hry. Taky počítačové. 

Film Ant Bully (u nás pod názvem Mravenčí 
polepšovna, v kinech od 28. září) je nejnovějším 
přírůstkem do animované rodiny. Žádné roztomilé 
děťátko, spíš defektní mutant. Film v amerických 
kinech propadl jako sumo zápasník na provazo- 
vém mostě a kritici ho nazývají „komunistickým 
manifestem pro děti“. Zlý chlapeček je za kopání 
do mraveniště potrestaný tím, že se zmenší 
a musí se v mraveništi zapojit do kolektivu. Musí 
se naučit, jak je práce důležitá. 

A jelikož se říká „práce hrou“, tak tady hru na 
tohle téma máte. 

Zaprvé, hrdina je opravdu obdivuhodně 
nesympatický. Je to protivný spratek, kterého by 
člověk raději zašlápl, než aby za něj hrál. Taky po- 
kusy o humor jdou tak mimo, jako když střílí Dick 
Cheney po křepelkách. Ani první mise nevyvolá 
v hráčích hysterické nadšení: máte sesbírat čtyři 
vajíčka a naházet je do speciálních trubic. V té 
chvíli zjistíte, že vám tvůrci hry nevěřili natolik, že 
by vám svěřili do ruky rozhodování o něčem tak 
náročném, jako jsou skoky. Když se dostanete na 
kraj propasti, tak skočíte. Automaticky. Na vás je 
jen skočit správným směrem. Ale když se netrefíte, 
nezoufejte - ani pád z největší výšky vás nedoká- 
že zabít. Mravenci mají tuhý kořínek. (A i když ná- 


ZE ŽIVOTA HMYZU 


Chtěli bychom být menší a ještě menší? 


ANT BULLY 


Počítačová animace masám! 


Nějaký brouk tu nabou- 


ral se svým angličákem? 


Bohužel, toto není 
screenshot, ale záběr 
z renderovaného filmu. 


Přátelé mi 
říkají Kyselina 


mravenčí. 


hodou zaklepete všemi šesti bačkorami, 
vzápětí se objevíte těsně před místem 
vašeho skonu, takže žádná trága.) 

Ale to už jsme naházeli vejce 
do... vejcovodů, nebo co to je, 

a tak se můžeme rozhlédnout po 
mraveništi. Tady má hra (a film) bod za nápad. 
Vnitřek mraveniště je prostředí, které se tak často 
nevidí. A co teprve až vylezete ven a ocitnete 
se, slovy Čtyřlístku, „v džungli trav“. To je 
fajn. Alespoň do chvíle, kdy se dostanete 

dál a zjistíte, jak moc se všechno opakuje 

a jak moc je grafika jednotvárná. 

Opakování není jen problémem grafiky. 
Skoro všechny mise jsou totiž úplně stejné. 
Ve všech máte zbraň (ze začátku hůl) 
a mlátíte do červů. Když jich vymlátí- 
te stanovený počet, poplácají vás 
vaši mravenčí soudruzi po zádech 
a můžete se hned pustit do dalšího 
vymlacování. Postupně získáváte 
lepší zbraně, bohužel ne lepší protivníky. Pořád 
stejní červi, vosy, či pavouci. Sice občas narazíte 
na silnějšího bosáka, ale těch je jen pár a z nudy 
vás nevytrhnou. Zvlášť když bojový systém sestává 
asi ze tří úderů a váš hrdina reaguje tak pomalu, 
jako by právě zatuhával v jantaru. 

Jasně, můžete dělat i jiné věci. Můžete sbírat 
krystaly, šplhat po speciálních stěnách, můžete se 
kutálet, časem dokonce můžete navelet své kole- 
gy, aby ze svých těl vytvořili potřebnou konstrukci 
— třeba most. Můžete toho hodně, ale ne dost, 
aby vás to bavilo. Tedy pokud nemáte fixaci na 
mravence a vaší nejmilejší knihou není Ferda. 
Pak vám není pomoci. [ij Jiří Pavolvský 


Pád 
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Hratelnost [TNÍ Nudné mise, primitivní ovládání. 
Trvanlivost [SRÍ Můžete plnit úkoly, nebo hledat krystaly. 
Hra, která v podstatě stojí na jedné 
jediné věci - mlátíte klackem různé 
červy. Všichni jsou stejní, mlácení není 
zábavné, ale zato je ho hodně. 


Zdá se, že mi lidé trpíme jakousi úchylkou — chtěli bychom se zmenšit na úroveň broučků a dívat se na svět jejich perspektivou. A kdykoli je příležitost, natočíme podle toho film. 


VČELKA MÁJA MRAVENEC Z 
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MIKROKOSMOS 
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MRAVENČÍ POLEPŠOVNA 


ŽIVOT BROUKA 


ČH Anřličerice? We: 
spanelských o 
týmů nemůže 
zamaskovat 
lacinou pova- 


WEB 
WWW.SEGA-EUROPE.COM 
60HZANO 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 

CENA 1799 KČ 


[B0105 — 
101280 úsmmnicz 


a Oh | wan- na 


dance- - 
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DETAILY 
VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ SONY 
DISTRIBUCE SONY 
ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
WEB WWW.SINGSTARGA- 
ME.COM 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 


PERIFERIE 
USB MIKROFONY 


CENA 
899 KČ (BEZ MIKROFONŮ), 
1799 KČ (S MIKROFON 
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radši ne... 


d okamžiku, kdy se vám sekretářka svěří 

s obdivem k dobře urostlým chlapům a se 

strachem z pavouků, je jasné, že toto není 

další suchopárný fotbalový manažer. let's 
Make A Soccer Team! experimentuje s humorem, a proto 
může na první pohled zaujmout. Ale když chce být 
zároveň manažerem, bude to jeho hratelnost, kde se 
láme chleba. 


00:58 mm 


a It's rain- ing men- - 


SINGSTAR ANTHEMS 


Po rockovém speciálu něco pro popíkáře-pamětníky 


lovo „anthem“ znamená „hymna“ nebo „chorál“ 
a v angličtině se běžně používá pro označení 
notoricky známé písně onoho typu, kterou si 
zpívají celé stadiony. Blízko k tomuto významu 
má možná náš „šlágr“, většinou jde totiž o pamětnické 
evergreeny. Než se hit stane „anthemem“, měl by obstát 
ve zkoušce času. Když se podíváte na výběr skladeb, který 
tvoří další balíček řady SingStar, zjistíte, že označení celkem 
sedí. Je to prostě dobře zacílený produkt, hodící se nejlépe 
na dýchánky alkoholem značně podroušených a soudnosti 
zbavených starších dam. Ba ne, nám se to docela líbí ©. 
Podobně jako u předchozích vydání SingStaru je míra 
zábavy v přímé úměře k tomu, jak moc vás konkrétní 
výběr skladeb baví, nebo nebaví. Jde o čistě subjek- 
tivní záležitost, a proto se hra, která se jinak zásadně 
neproměňuje, velmi těžko hodnotí rádoby objektivně 


LET'S MAKE 


A 
SOCCER TEAM! 


(G) 03790 Gmmmsicz cm 03260 


Ancona 0 
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Když si odmyslíte všechnu tu omáčku, pořád vám 
zůstane celkem slušný žánrově čistý pokus. Například 
zpracování taktických obrazovek je příkladné. Problém 
hry je však hlubšího rázu, jde o základní ideu vašeho 
snažení. Máte k dispozici fotbalový klub, který existuje 
již patnáct let, a ujímáte se ho právě ve chvíli, kdy 
má naději proniknout do druhé ligy. Takový je pevně 
daný scénář pro jakýkoli tým z kterékoli země, kterou si 
zvolíte. Prostě ať si vyberete kohokoli, vždycky začínáte 
sérií play-off, ve které jde o postup do místní druhé ligy. 
Na výběr máte ze šesti zemí (přičemž nizozemské, italské 
a španělské kluby jsou licencované). Pokud v úvodních 
play-off prohrajete, končíte. Zřejmě proto, že autoři 
nepočítali s variantou hry ve třetí lize. 

Velmi špatně dále působí zpracování samotných zá- 
pasů. Sledování ve 3D enginu vůbec nedoporučujeme, 
tak hrozné animace jste za posledních deset let neviděli, 
nemluvě o nesmyslných situacích, které vznikají kvůli 
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A cra- zy chick 
V Íriv - ina me 


a pomocí známek. Nicméně nelze si nevšimnout, že 
zatímco předchozí Rocks! nabídl celou třicítku skladeb 
s videoklipy, Anthems jich obsahuje pouze dvacet. Tady 
někdo malinko šetřil, že? 

Jinak soupiska obsahuje skutečné a dobře zpívatelné 
klasiky, jako Spin Me Round (Like A Record)' od Dead 
Or Alive, disko hymnu "I Feel Love" od Donny Summer 
a nepřekonatelné "Total Eclipse Of The Heart' v podání 
Bonnie Tyler. Vedle nich sem byly ovšem vpašovány příliš 
moderní kousky, které poněkud ruší kýčovitě roztomilou 
oldies atmosféru. Za všechny rychlokvašky jmenujme 
třeba Pussycat Dolls nebo Charlotte Church. 

Videální konstelaci nálady a lidí zůstává SingStar 
jednou z nejzábavnějších zkušeností, kterou si lze s PS2 
prožít. Ale dokázali bychom si představit určitá zlepšení. 
Po tolika dílech by bylo třeba na čase přehodnotit bodo- 


* 
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Fotbalová akce při- 
pomene časy PSone. 


B 


opravdu chabé Al. Ve 2D budete sice těch 
nejděsivějších zážitků ušetřeni, ale zase 
vám k tomu pro změnu hraje stále tatáž 
bezpohlavní klávesová melodie. 


“ 
let's Make A Soccer Team! se právě teď výborně prodá- 


vá v Japonsku. Ale ať už je skryté kouzlo hry jakkoli silné, 
bylo zřejmě beznadějně ztraceno v překladu. [l BW 


řilo VERDIKT 
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Fotbalový manažer, který chce být spíše 
roztomilý než seriózní. Obsahuje 
nechtěný humor, omezené možnosti 

a brutálně podělaný 3D engine. 
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m And Ill sur- vive 


| wil sur- vive 


E 0 angličtinu nejde, klidně si můžete 
zpívat český text, pokud ho znáte. 


vací systém. V souboji dvou hlasů je často naprosto jasné, 
že jeden hráč zpíval lépe, ale hra stále upřednostňuje 
nesmělé šeptání před odvahou a výrazem. Doufejme, 
že chystaný SingStar na PS3 dokáže rozpoznat všechny 
podstatné nuance, které dělají zpěv zpěvem. [iii FDS 


oaN= VERDIKT 


oFiciáLní magazín-cz 
Grafika — OTA) Stejný čistý design jako vždy. 

Zvuk ILTÁÍ Dobrý výběr těžkotonážních šlágrů. 
Hratelnost [NÍ Nejlépe zkoušet se sexy kamarádkami. 
Trvanlivost [IN snížený počet skladeb je varující. 
Poněkud úsporný díl SingStaru, který 
však zabírá spolehlivě. Bylo by ovšem 
hezké, kdyby výrobci série konečně 
přišli s nějakou zajímavou inovací. 
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Wnknomr 


Zmenšený Bryan Fury drtí jako za mlada 


ra Tekken patří k těm naprosto nejznámějším 

konzolovým značkám od Sony, a tak prakticky 

od oznámení vývoje PSP nebylo nejmenších 

pochyb, že jednou se tato série objeví i na pře- 
nosném PlayStationu. Tento očekávaný okamžik nastal 
právě v těchto dnech, tudíž se na to blíže podívejme. 

Bylo by ale chybou cokoliv si hned v úvodu 

nalhávat, zvláště když poslední handheldové zjevení 
Tekkena na GBA nedopadlo příliš dobře. Díky masivnímu 
výkonu PSP tentokrát ale autoři nemuseli dělat téměř 
žádné ústupky, a tak je Dark Resurrection naprosto 
plnohodnotným Tekkenem, vycházejícím z jeho pátého 
dílu na na PS2. Otázkou ale zůstává, zdali je to dobře, 
nebo špatně, podobnost obou her je totiž natolik dů- 
sledná, až se vkrádá na mysl myšlenka, zdali to vlastně 
není pouze jedno a to samé. Pravověrní tekkenisti to 
samozřejmě řešit nemusí, pro ty je Dark Resurrection 
jasnou volbou, i kdyby na Václaváku přistáli Vogoni, ale 
u běžných hráčů si nejsme tak úplně jisti. 


NOVÁ KREV 


Samozřejmě se nejedná o převod jedna ku jedné a je 
zde pár věcí, které mohou motivovat ke koupi i váhající 
hráče. Tou první je široká škála postav - máme na výběr 
z dobré třicítky postav, které se v Tekknech objevovaly 
v průběhu celé historie série. Nejedná se sice o absolut- 
ně všechny postavy, s nimiž jsme zatím měli tu čest, ale 
i tak jde o velmi slušnou nabídku, s níž snese srovnání 
snad jen dnes již do značné míry legendární a unikátní 
Tekken Tag Tournament. Aby z toho ale něco měli i staří 
harcovníci, zařadilo Namco do hry u dvě postavy nové. 
Lili je buržoustský mazánek a Dragunov je naproti tomu 
nesmlouvavý ruský důstojník. 

Potěšitelné na zařazení nových postav je ovšem 
V prvé řadě to, že se tvůrcům podařilo ztvárnit jejich 
bojové styly tak, že jsou opět do značné míry unikátní, 
a nejedná se tedy pouze o variace již známých postav. 
Jistě, Lili sice bojuje trochu podobně jako Ling Xiaoyu 
a Dragunov má zase blízko k již známým drtičům, ale 


Na to, že je Lili nováčkem, 
si docela vyskakuje. 


PlayStation,c 


samotná hra s nimi je samozřejmě odlišná a rozhodně se 
nadá říci, že s nimi budete umět hrát, pakliže to již umí- 
te s „podobnou“ postavou. A řeč teď samozřejmě není 
pouze o nových tlačítkových kombinacích pro různé 
údery, ale celkově o stylu. (o se týče postav již známých, 
bojuje se s nimi prakticky úplně stejně jako v pátém 
Tekkenovi, což bude vyhovovat zejména fanouškům 
série, kteří tak budou okamžitě jako doma a mohou se 
ihned pustit do vzájemných soubojů. 


NIC PRO DRTIKOLY 


Jediné, co jim v tom bude zpočátku trochu bránit, je 
ovládání. Nejde teď ani tak o to, že PSP má pouze dvě 
postranní tlačítka, zatímco DualShock má čtyři, ale spíše 
0 to, že globální rozložení tlačítek na PSP je jiné než na 
PS2 ovladači. Ruce držíte dále od sebe a směrový kříž 
není tak bytelný a kompaktní, což zpočátku činilo pro- 
blémy i nám coby bojovkovým amatérům, a docela by 
nás zajímalo, jak se s tím popasují nadšenci, kteří mají 


MÓDNÍ DOPLŇKY 


Vedle dvou nových postav, Lili a Dragunova, se zde po nějaké době objevuje i Armor King, o kterém si sice všichni mysleli, že je mrtvý, ale on evidentně není. Ostatně Kazyua kdysi taky přežil pád do sopky. Ať už se ale 
jedná o nováčky, nebo staré páky, můžete prostřednictvím různých doplňků jejich image ještě zdrsnit v případě chlapů, zatraktivnit v případě a či učinit ještě roztomilejším v případě holčiček. 


(SraBE, 1 00:42:71 
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Stylová džínově modrá sice oživuje Paulův 
look, ovšem Julia právě umrtvuje některé 
Paulovy partie. 


Dragunovova uniforma je sice dost 
odporná, ale vysoké kožené boty 
vypovídají o síle osobnosti jejich nositele. 


Aby lidi věděli, jak několik posledních pand na Tento an přímo vybízí k pohledu. 
světě vypadá, musí Panda z nařízení čínské Protivník Lili ovšem zcela jistě právě teď 
Vlády nosit stále jen svůj pracovní mundúr. neočumuje vkusné bílé punčošky. 


Devil Jin se dal na funky styl a rozhodl se 
naučit se i nový moderní styl létání. 
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díky každodennímu tréninku dlaně již zkroucené 
do tvaru gamepadu. | když si na to časem zvykne- 
te, pořád to tak nějak není ono. Na bojovky je zkrátka 
potřeba klasický ovladač nebo bytelný arcade štyk, ale 

u PSP má člověk jaksi podvědomě blok pořádně celý 
přístroj sevřít, masivně zabušit, nebo zodpovědně stlačit 
směrovou šipku. 

(o se týče nabídky režimů, setkáváme se zde s prova- 
řenými módy i s novinkami. (o ovšem poněkud zamrzí, je 
skutečnost, že příběhový mód zůstal víceméně beze změn. 
Nejsme si sice stoprocentně jisti, ale vzhledem k tomu, že 
závěrečné (G animace u našich oblíbených postav byly 
naprosto stejné jako v Tekkenu 5 a na konci vás 
čeká Jinpachi (tentokrát se ale dá porazit dost 
rozumně), usuzujeme, že story mód je zkrátka 
naprosto stejný. Naproti tomu takový mód Dojo je 
vcelku zajímavou volbou. Se svou oblíbenou o V 
vou dojedete na ostrov, kde je několik tělocvičen, 

v nichž soupeříte s ostatními „cvičenci“ tak dlouho, 
dokud se nestanete jedničkou a hra vám pak nezpřístupní 
tělocvičnu další. Průběžně získáváte vedle peněz i vyšší 
bojové pásy, účastníte se různých turnajů a lig, a jedná se 
tedy o velmi příjemný způsob, jak prodloužit životnost hry. 


KUTULULŮ 


Absolutně nejvíc z celé hry nás ovšem potěšil návrat bowlin- 
gové minihry, která slavila tak pozitivní odezvu v TTT. Stejně 
jako tehdy se i zde trefujeme do kuželek ve tvaru Heihachiho 
hlavy, přičemž opět nejde jen o nějaké koulení do počtu, ale 
0 — na poměry minihry — velmi sofistikovanou záležitost, 
která je navíc zpestřena tím, že každá z postav má jiný styl 
házení, co se týče ztvárnění HUDu, pohybu ukazatelů, síly 
hodů a podobně. Jedná se tedy opět o výbornou kratochvíli, 
která vás pobaví na skutečně dost dlouho. 


ový latex = hit le-* 
tošní bojovkovéssezóny, s 


SALÓN TEKKEN 


1s držkou od krve můžete vypadat stylově 
Stejně jako v Tekkenu 5 i zde je možnost upravovat za vydělané peníze 
kostýmy jednotlivých postav. V nabídce jsou ale i nové modely, které 

předtím nebyly nikde k vidění. Novou kolekci pro letošní sezónu 
podzim — zima můžete vidět na následujících obrázcích. 


Bře 


3rd dan) 


Xiaoyu volí svěží barevnou kombinaci zatepleného outfitu inspiro- 
vaného medvědy. 


Pochválit musíme i technické zpracování, zejména 
pak samozřejmě grafiku. Můžeme zde sice čas od 

času pozorovat jistá zpomalení, díky nimž se Dark 
Resurrection pravděpodobně nestane tak populární 
multiplayerovou platformou, jako je tomu u „velkého“ 
Tekkena, nicméně ani to nebrání slušné hratelnosti 

a zejména pak vizuálním hodům. Pokud řekneme, že 
PSP inkarnace vypadá téměř stejně jako Tekken 5 na PS2, 
nebudeme muset ani příliš mhouřit oči. 


LILI JE BURZOUSTSKÝ MAZANEK 
A DRAGUNOV JE NAPROTI TOMU 
1, P RUSKÝ DŮSTOJNÍK 


Své klasické dřeváky doplnil letos Heihachi modelem pořízeným na 
dovolené v Africe. 


Shrnutí ovšem není zcela jednoznačné. Na 

© jednu stranu se jedná o produkt v mnoha směrech 
ení propracovaný, jenž se navíc zcela jistě stane jednou 

z výkladních skříní PSP, ale na stranu druhou zde vyvstává 

otázka, zdali má pro majitele Tekkena 5 význam kupovat 

si Dark Resurrection víceméně pouze kvůli dvěma novým 

postavám a výbornému bowlingu. [l Michael Mlynář 


EVE Oe VERDIKT 


Lali On:c cz 
Grafika — |INEMÍ Naprosto vynikající. 
(08. Jako v Tekkenu 5. 
Hratelnost (08. Škoda horšího ovládání. 
Trvanlivost [NEJ Dojo a bowling zabaví na dlouho. 
Víceméně zmenšený Tekken 5. Skvěle 
vypadá, ale z principu se hůř ovládá. 
Přídavky jsou poctivé a velmi rozsáhlé. 


Ve školním uniformě budete vždy vypadat mladě a sexy a budete 
ozdobou každého večírku. 


Růžová dorazila i do zvířecí říše. Pořiďte nový obleček svému pejskovi 
nebo pandě. 
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(ECE+nZe | 


[F THE ECZ CREW DO NOT MAKE THE EXCHANGE, 
GIRLS WLL THINK THEIR FRIEND IS DEAD OR THAT THE 
E BEING FOOLED, AND THEY WLL BE VERY ANGRY, 


(8) 


DETAILY 


„Kéž bych tě 
mohl vypnout.“ 
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Aanesc/žomdon 


OF LONDON 


Jsme unaveni Londýnem... i Životem. 


eznam neoriginálních, nadužívaných prv- 


ků a témat, které bychom ve videohrách 

nejraději zakázali, den ode dne roste. Kéž 

bychom už nikdy v životě nemuseli hrát 
úroveň nazvanou „Přestřelka v docích“. Rovněž 
máme až po krk disfunkčních stealth pohybů, 
biologických zbraní v rukou teroristů, sbírání 
nesmyslných cetek po ulicích a vůbec slova „uli- 
ce“. Devadesát procent obsahu Gangs Of London 
— hry, která jako by se vyžívala téměř výhradně 
v klišé — by mohlo být hned připsáno na tento 
seznam. 

Gangy, které poskytly inspiraci Sony při vy- 
mýšlení názvu PSP hry, jsou trvale v brutální válce 
o teritoria. Většina misí se zabývá obranou růz- 
ných pochybných průchodů, trávníků a parkovišť, 

či naopak jejich dobýváním. Tu a tam budete 
škodit konkurenci kradením krytů u kol jejich 
aut, nebo prostě někoho, kdo zrovna nepatří 
do vaší party, řádně zmydlíte. Osoby vystupující 
v příběhu mají přezdívky jako „Dobyvatel pipi- 
nek“ a krutě klejí při sebemenší příležitosti. Je 
to, jako kdyby Guy Ritchie, tvůrce filmů Sbal 
prachy a vypadni a Podfu(d)ku, režíroval 
Místo nahoře — bylo by to zároveň hrozně 
krvavé a deprimující. 


NÁVRAT NA MÍSTO ČINU 


Hlavní část hry se skládá ze série au- 
tomobilových a střílecích misí, které 


„Neutralizujte 40 vzbou- 
řenců za 3 minuty.“ A kde je 
máme asi sehnat? 


můžete hrát z několika zorných úhlů. Pokud vám 
nevyhovuje vedení hlavního gangu, máte po 
ruce pět dalších, národnostně silně vyhraněných 
alternativ. Detailnější popis každé z nich si mů- 
žete přečíst v informačním rámečku na protější 
straně. Škoda že je to vlastně jedno. Ať už si zvo- 
líte jakýkoli „manšaft“, budete se až po kolena 
brodit v klišé. Budete krást diamanty, utíkat ze 
zpackané akce a dělat sto dalších věcí, které jste 
viděli a zažili v jiných, lepších krimi hrách. 
Schematické, jednotvárné a nudné mise 
ale nejsou tím nejhorším negativem Gangs 
0f London. Tato pocta totiž připadá protivné 
a staromódní ovládací metodě, která jako by 
vám naschvál chtěla zkazit náladu z toho, že 
jste si koupili PSP, Co se týče archaičnosti, snese 
klidně srovnání i s deset let starými záležitost- 
mi, jako jsou první Tomb Raider nebo Resident 
Evil. Než se vydáte kýženým směrem, musíte se 
otáčet na místě jako dálkově řízená loutka. Je 
to tak zbytečně komplikované a těžkopádné, 
že vás to dokonale otráví během prvních dvou 
minut, a to takovým způsobem, že v sobě těžko 
budete hledat sílu k pokračování. Pravda, autoři 
přidali šikovné automatické zaměřování, které 
člověku výrazně pomáhá přežít přestřelky, ale 
jakmile se na scéně objeví vícero nepřátel, často 
začne automatika chybovat. Jako na potvoru se 
vždycky zaměří na toho nejméně nebezpečného 
a nejvzdálenějšího soupeře. 


"tuskák 
EJHLEDANĚJŠÍ OSOBY 


Rychlý přehled gangů, za které můžete hrát. Těžko si vybrat... 


BRATŘI TALWAROVÉ 


STEELOVI SPOLEČNÍCI 
Tihle hoši nejraději podnikají s odjiště- Záhadná, do Londýna nově proniknuvší Morris nabízí starou školu rodilých lon- Jeden z nejdrsnějších gangů ve městě. 
nou em šestnáctkou v ruce. Taky se jim skupina poněkud snobského ražení. 

Bez designových obleků a BMW nedají 


FIRMA MORRISE KANEA BANDA EC2 


dýňanů. Nikam nechvátá, spíše si cení Poznávacím znamením členů „EC2 
nemilosrdnosti a výdrže zrzavých rváčů. (rew“ jsou kapuce, sportovní boty 


Jsou to dobří střelci, ale neradi se perou ani ránu. Nejsou to však žádné měkkoty Osobně dává přednost brokovnici, fordu a samopaly uzi. Pokud je ale vážně 


holýma rukama. Bábovky. 


[DRIVE TO THE DESGNATED STREETS WITHIN THE 
NÍ TIME LIMIT. USE THE MAP TO PLAN YOUR ROUTE 
|N ADVANCE. 


K dokonalosti typické 
oběti násilí schází už jen 
iPod. 


MAJI PREZDIVKY JAKO „DOBYVATEL 


PIPINEK“ A KRUTÉ KLEJÍ PRI 
SEBEMENSÍ PRILEZITOSTI 


Jediné, co Gangs Of London zachra 
totálním zatracením, jsou bonusové minih- 
ry. Pokud se vám hra řízením osudu dostane 
do ruky (koupi za vlastní prachy rozhodně 
nedoporučujeme!), pak se obloukem vyhněte 
příběhovému režimu a zkuste vedlejší nabídku. 
Za pozornost stojí například tahová válka gangů, 
která se odehrává na interaktivní mapě města. 
Když jste na řadě, můžete každým členem 
táhnout na strategicky výhodná místa, stavět 
hlídky a obsazovat cizí území. Finálním cílem je 
ovládnutí celého města. Systém připomíná stolní 
hru Risk a nejlépe si ho užijete ve čtyřech lidech. 
Máte-li tři ke všemu ochotné PSP kamarády, 
užijete si dost legrace. 

Podobně zdařilé jsou „vycházkové“ hry. 
Jde o soubor jednoduše nadesignovaných, ale 
kvalitně provedených režimů, ve kterých musíte 


jednou unikat policistům a jindy masakrovat co 


= nemají problém si zašpinit ruce. 


capri a baseballovým holím. 


V turistickém režimu máte 
za úkol vyfotografovat známé 
londýnské pamětihodnosti. 


nejvíce lidí v časovém limitu. Režim bezpochyby 
inspirovaný filmem 28 dní poté (zde nazvaný 
"Čtyři týdny poté) je nejen zábavný, ale i origi- 
nální — jste na ulicích Londýna a musíte přežít 
útok celých zombijských hord 
(viz druhý informační rámeček). 
Rovněž nelze nic podstatného 
namítnout proti hospodským 
minihrám - jsou to šipky, kuželky, 
kulečník a videoherní arkáda ve 
stylu oblíbeného Hada z mobilních 
telefonů. 

Přesto, jak už bylo řečeno, nelze Gangs Of 
London v žádném případě doporučit. Jestliže 


je hlavní nabídka podprůměrná, nemůže hru 


zachránit ani sto hezkých bonusů. Pokud toužíte 
řádit na svém PSP na ulicích (ošklivé slovo!) 
měst, doporučujeme vyčkat vydání GTA: Vice City 
Stories. Jil Farid Starman 


Plays tation;C R DI KT 


ráňka © MTA lonán pumáváme le stáj nude | 
[nm — TA Susneramuvené born rosoty 
[Hratelnost JÍ nudné hamího, stnevedeší 
[nanivost JÍ tonus jedocto ot wo 


Cíle byly posazeny příliš vysoko, než 
aby na ně vývojáři mohli dosáhnout. 
Nejhorší je ovládání a nedostatek 
originality. 


vytočíte, dávají přednost palicím. 


VODNÍ DRACI 


Obecně dobří řidiči, kteří nemají 
problém s honičkami a úniky. Jakmile z východní Evropy přitáhli nejen 
divné morésy, ale také nějakou tu 
techniku. To se hned pozná z výzbroje 


vysednou z vozů, jsou sice rychlí, 
ale hrozně nepřesní ve střelbě, Snad 


proto volí samopaly AK-47. 


HATTRICK 


Hlavní hra je slabá, ale tahle trojice miniher dokáže slušně pobavit. 


] =. ori3 


v [osř 
5 


ZACHAROVOVA MAFIE 
Tvrdí a agresivní. Ruští mafiáni si 


i vozového parku. 


= 


i 


) 


1. THE GETAWAY 

Máte auto, za zadkem armádu 
policistů a časový limit, ve kterém 

je úkolem přežít. Pozdější úrovně 
vyžadují nepatrně větší důraz na 
taktiku — hlavně při přesedání ze 
starého vozu (těsně před výbuchem) 
do fungl nového. Klíčem k 

úspěchu je poznat ten nejsprávnější 


" okamžik. 


2. RIOT CONTROL 
Prohodíme si role. Budete se 
muset vcítit do kůže klasického 
londýnského bobíka a bojovat 
S gangstery. Zpočátku budete 
mít sklon padouchy na potkání 


57 masakrovat, ale později zjistíte, že 


lepšího ohodnocení se vám dostane 
a jejich zatýkání. 


N 


3. FOUR WEEKS LATER 
London je zamořen zombijskou 
nákazou a jedinou nadějí města 
zůstává hrstka grázlů s brokovnice- 
mi. Úkoly jsou dvojího typu — buď 
musíte ustřelit v časovém limitu co 
ejvíce hnijících hlav, nebo zachra- 
ňovat kolegu před strašlivou smrtí 
následkem sežrání mozku. 


E 


ZA SKVĚLOU CENU 


svě“D)AD | vžpy2FILMY 
ago“ p. JEN ZA 248 Kč 
nanác Z ě - DVD novinky 


: | - recenze nových 
Se, | DVD titulů 


inara!?: 


m8 - DVD technika 


- rozhovory s/herci 


== 


JM 
o) 
—» OLGIER A 
 yxaszEwiCT 


„MB 
je „MERZY „M „M 
„-» s UH 


Připravujeme 
pro příští vydá 


Objednejte si výhodné čtvrtletní předplatné 
za 498 Kč. Ušetříte 246 Kč. A jeden film dostanete 
pouze za 83 Kč. 


WWW.SVETDVD.CZ Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, abonenceAvogelburda.cz, fax: 225 018 900 


PlayStation; 


oFICIÁLNÍ magazin-cZ 


HRATELNÁ DEMA 


YAKUZA 


Hratelná demoverze „GTA po Japonsku“ přichází 

V předstihu a v plné parádě. Můžete si 
vyzkoušet pět aktivit — dostanete porci 
příběhového módu, výcvik bojového 
systému, lekci z flirtování a ochutnávku 
miniher. 


LEGO STAR WARS Il: 
THE ORIGINAL TRILOGY 


Wehutnejte si úroveň Mos Eisley a ovládání čtyř 
prominentních postav — k dispozici vám jsou 
z lega vyrobení Obi-Wan, Luke, -PO a R2- 
-D2. Vydejte se na průzkum, bojujte se storm- 
troopery a hledejte bonusy. Víte, kde je AT-ST? 


SHINOBIDO: 
WAY OF THE NINJA 


Dostáváte tři plné mise z akční adventury 
Sony, jejímiž hrdiny jsou divní mužíci 

V pyžamech. Splyňte s temnou nocí a vy- 
dejte se konat spravedlnost s ostrými 

7 předměty v rukou. 


FORMULA ONE 06 


Můžete si vyzkoušet tříkolový testovací závod na 
m jednom ze dvou okruhů — buď Nur- 
burgring, nebo Catalunya. Za pozor- 
m nost stojí i možnost vybrat si kterého- 
koli z 22 jezdců. 


METAL GEAR SOLID 3 


SNAKE EATER 


SHINOBIDO 
VWVAY OF THE NINJA 


SINGSTAR ROCKS! 
BLACK 


FORMULA ONE 06 
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DEMO DISK 876/ZÁŘÍ 2006 
tat: 


dříve než os 


FIFA 06 


Když už je řeč o nové FIFA, pojďte si připomenout 
tu loňskou. Máte přátelák pro jedno- 
ho nebo dva hráče a výběr pěti klu- 
bových mužstev (Braca, Manchester, 
PSG, Bayern, či AC Milan). 


E ORIGINAL 
ILOGY 


ahraj 


PlayStal 


B-BOY 


Premiérově uvádíme ukázku z rytmicky taneční 
F záležitosti soustředěné na krkolomný 


breakdance. Nemusíte se bát, je to $ 

ps! bezpečné, ono je to vlastně docela © 
jednoduché. 

< 

a 


FORBIDDEN SIREN 2 


Vzrušující dávka vyšinutého hororu z — jak jinak — 

i Japonska. K dispozici máte úvodní 

úroveň jedné z vůbec nejděsivějších 

her na PS2. Doprovodte osobu v nouzi « 
na bezpečné místo. 


DEMONSTRATION 
PURPOSES ONLY 


a * 


SINGSTAR ROCKS! 


Svoje pěvecké umění můžete předvést rodině na 
karaoke verzích čtyř docela chytla- 
vých písní. Jedná se o dílka módních 
The Killers, Rolling Stones, Gwen 
Stefani a Blur. Kérky nejsou povinné. 


ROM 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 


« EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG « 


rtainment Europe. 


METAL GEAR SOLID 3: 
SNAKE EATER 


Klasika mezi demoverzemi! Máte zde 
kompletní prolog z nezapomenutelného 
veledíla Hidea Kojimy. Zachraňte Sokolova 
a cestou si pohrajte s krokodýly. K jídlu 

: jE doporučujeme ovoce, žáby nikoli. 
BLACK 

A další moderní legenda. Než se do toho pustíte, vy- 
hulte zvuk na maximum. Pak můžete za- 
čít kosit padouchy na ulicích městečka Ve- 
blensk. Pokud jste dosud Black nehráli, 
tohle vás musí přesvědčit. 


(= 


Sony Computer Entertainment Europe. 
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ights Reserved. 


r Entertainment Europe. 
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- VIETATA LA VENDITA «DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE © 


* DEMOVERSION - IKKE FORSALG « DEMOVERSION - NICHTZUM VERKAUF « NÁYTE- EI JÁLLEENMYYNTIIN © 


performance and Internet, cabl 


authorised copying, 


tered tradémark of Sony Corporation. 


Po čase se na demo disk vrací uložené pozice. Tato kolekce obsahuje celkem 19 savů 
od Amplitude po ZoE 2. Vedle toho budou novější majitelé TimeSplitters 2 jistě potě- 
šeni exkluzivní bonusovou úrovní, kterou designoval tvůrce hry, David Doak, osobně. 
Stačí zvolit z menu položku „Replay“ a držet se pokynů na obrazovce. 


Note: All games titles, content, publisher names, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or copyright material of their respective owners. All rights reserved. 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 


"dB * and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
or any trademark or copyright work that forms part of this product are prohibited. Publist 
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*VERSIONE DIMOSTRATIVA 
Library programs © 1997-2004 Sony Compu 


FOR HOME USE ONLY, 
foruse, broadcast, 
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„Jo, čéče, docela jsme si 
zastříleli...“ 


Pro ty, co si ne okolnosti vedo 
1990 obsadila irácká K rokaa ropný stá 


li Organizace spoj národů a vedlo 
v Saudské Arábii — jm americký: 
nepřestávala, vtrhla Americká armáda ; 
slavná operace ní bouře, polernd A 
na amerických zp stan if 
se tvrdí, že začátek stanoven podle 
absurdní i z jiného dů „ Celá slavná 


hodiny a jednu minutu. 


PŮVODNÍ NÁZEV 
Jarhead 

(USA, 2005) 

REŽIE 

Sam Mendes 

HRAJÍ 

Jake Gyllenhaal, 
Scott MacDonald, 
Peter Sarsgaard, 
Jamie Foxx, 

Lo Ming, Lucas Black 
WEB 
wvww.jarheadmovie. 
com 

DISTRIBUCE 
Universal/BHE 

DVD TECH 
2,35:1/anamorfní! 
DD 5.1 (EN+CZ)/ 

C titulky/119 minut 


obra“ přistoupil na podmínky OSN. Jo, taková naše evropská třicetiletka, 


to byla panečku poctivá válka... 
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„Bez vás bychom tu válku 
nevyhráli, hoši.“ 


MARIŇÁK 


PŘÍBĚH ZBYTEČNÉHO VOJÁKA 


FILM: Zpracovávat nedávné válečné kon- 
flikty není populární aktivitou hollywood- 
ských režisérů především z toho prostého 
důvodu, že film musí v amerických kinech 
splatit podstatnou část svého rozpočtu, 
proto nesmí nikoho odradit svou politic- 
kou vyhraněností. Režiséři a scenáristé jsou 
ale ze své profese lidmi, kteří se snaží pu- 
bliku vnést nové myšlenky do hlavy, a to 
v případě válek, kde Spojené státy stojí 
na „dobré“ straně, nejde příliš snadno. 
Doáiolooobkosoýtní filmy pak nejsou v USA 
Ja rozdíl od Evropy (ze- 
a to je pro producenty do- 
proč si pro jistotu vybírat 
1ebo nepalčivé vojenské 
) data. Další — víceméně 
»řekážkou je, že dobrý film 
femýšlet a přehodnocovat, 
s neobvyklým pohledem na 
vec. TaKovyrT Tímem Mariňák bezpochyby 
je, ale ve filmech z války vypadá jako ak- 
robat: balancuje na pomezí protiválečného 
a válečného filmu, přitom není ani jedním. 
S válkou pojí snímek jediné: odehrává se 
v průběhu prvního konfliktu v Perském zá- 
livu, známém jako operace Pouštní bouře. 
Režisér Sam Mendes (Americká krása, 
Road To Perdition) sleduje osudy jednotky 
mariňáků, kteří tvrdě dřou ve výcvikovém 
táboře a stávají se dokonalými stroji na za- 
bíjení. Jejich cílem je jít a střílet. Plnit roz- 
kazy. Válčit. Dobývat. Vydat ze sebe všechno 
to chlapské, svalnaté a nelítostné, aby ne- 
přítel klesl na kolena a byl donucen kapi- 
tulovat. Takový je osud vojáka a k tomu ho 
armáda připravuje. Problém je, že moderní 
armáda s leteckou a dalekostřelnou tech- 
nikou a satelitní podporou vlastně o ta- 
kového dokonalého vojáka nestojí. Přesně 
v té situaci se ocitají mariňáci, když vtrhnou 
do Iráku a... a nemají co na práci. Není po 
čem střílet, dny ubíhají jako nudné šab- 
lony, adrenalin a vzrušení se vytrácí do říše 
snů. Vznikají frustrace, depresivní stavy, 
hyperaktivní demence a obtížné hledání 


Vánoce v poušti člověku na 
náladě nepřidají. 


smyslu života. Mendes konkretizuje pocity 
do Anthonyho Swofforda (Jake Gyllenhall), 
který je tlumočníkem mezi zbytkem mari- 
ňáků a diváky. Jakožto zádumčivý jedinec 
má možnost sdělit, jaké to je, být cizincem 
v zemi, kde o něj nestojí ani vlastní armáda. 

Mendes je obrazoborecký režisér. 
Kompozice záběrů a jejich tónování stopro- 
centně umocňuje pocit, že jsme „jinde“, 
téměř na jiné — hrozně cizí — planetě. 
Nad rozpálenou pustou pouští se chvěje 
vzduch, který rozmlžuje obrysy postav 
jako duchy; zapálené naftové vrty vytvá- 
řejí oblaka, kterými studeně a nezúčast- 
něně proniká slunce — vizuální atmosféra 
je podobná survivymítaná...al hororům 
typu Černočerná tma. Jake Gyllenhall v roli 
Swofforda ze sebe dostává maximum. Sice 
už ve filmech Zkrocená hora (nominace na 
Oscara) nebo Donnie Darko byla jeho ta- 
lentovanost zřejmá, v Mariňákovi sám sobě 
nastavuje těžko překonatelnou laťku. 

Mariňák je filmem, který se právem řadí 
k Apokalypse nebo (etě — silný v barvách 
lidské psychiky, mnohovrstevnatý v kul- 
turních významech, výmluvný jako po- 
hlednice z historie. Je sice fajn, že můžeme 
pokosit desítky Arabů, emzáků, Bolivijců, 
Američanů nebo Rusů v počítačových 
hrách, ale nikdy z nich nedostaneme tak 
silnou výpověď o chování člověka ve válce 
jako v Mariňákovi. Možná je to proto, že si 
Swofford vystřelí jen jednou. Do vzduchu. 
Na oslavu vítězství. 9/10 

DISK: Obraz a zvuk jsou superb, jak ří- 
kají Američané, a bonusy obsahují... well, 
jak říkají Američané... fucking nothing. 
Vedle komentáře režiséra, scenáristy a stři- 
hače (mimochodem tentýž, který editoval 
Apokalypsu) jsou tu jen vynechané scény 
a trailer na King Konga. U filmu tohoto ra- 
žení by měla být minimálně dvoudiskovka 
s dokumenty, rozhovory, storyboardy a tak 
dále. Ostatně britská edice přesně tohle má. 
No jo, holt žijeme na špatných souřadni- 
cích. 6/10 
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SATAN NIKDY NEVYJDE Z MÓDY. 


FILM: Přeložit anglický název 7he Exorcism Of Emily Rose jako 

V moci ďábla je logickým krokem, protože pak film nevypadá 
jako levná béčková kopie slavného snímku Vymítač dábla, se 
kterým ho ale pojí nejedna společná linie. S pomocí soudní- 

ho stání sledujeme v retrospektivách utrpení Emily Rose, mladé 
dívky posedlé démonem, kterou moderní psychofarmaka nejsou 
schopna vyléčit a u níž selhává i kněz. Ten jako jediný jde na 
věc správnou cestou a hodlá démona vymítat. Síla snímku není 
v příběhu nebo střihu, ale v nevyřčené hrůze z neznámého. 
Režisér Derrickson se neuchyluje k blyštivým počítačovým efek- 
tům, namísto toho divákům dovoluje proniknout hluboko do 
psychiky hlavních postav a prožívat jejich panické zděšení z věcí, 


MATADOR 


The Matador (USA, 2005) | REŽIE Richard Shepard | HRAJÍ Pierce Bros- 
nan, Arlin Miller, Azucena Medina, Jonah Meyerson, Wiveca Bonerais | 
WEB www.miramax.com | DISTRIBUCE Miramax/Bonton | 

DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/96 minut 


FILM: Stigma Pierce Brosnana se jmenuje James Bond. 

Jednou zapadl do škatulky, která ho definovala, a jen 

velmi těžko z ní vylézá ven — ve snímku Matador mu to 

ale jde jedna radost. Jako nájemný zabiják, který chce 

seknout s řemeslem, se seznamuje s obyčejným chlápkem 

(Greg Kinnear) a jen tak z plezíru ho učí, jak se stát hit- 
manem. Dají se tak totiž vydělat slušné peníze a na to obyčejní chlápci 
slyší. Situace samozřejmě graduje v jemně komediálním duchu až do 
finále a zanechává v nás pocit, že jsme se podívali na kvalitně odve- 
dený parťácký film. Brosnan si za roli odnesl Zlatý glóbus 2006 a reži- 
sér Shephard solidní zářez v režisérské židli. 8I10 


DISK: Kvalitní audio a video, bonusy prakticky žádné, protože „inter- 
aktivní volbu scén“ za bonus skutečně nepočítáme. 6/10 ji 
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Vymítaná... 


které jsou normálním rozumem nepochopitelné. Pakliže bychom 
měli někomu doporučit Vymítače nebo V moci ďábla, zepta- 

li bychom se nejdříve na věk: kdyby byl mladší než dvacet let, 
pak vizuálně údernějšího Vymítače. V opačném případě jedině 
V moci ďábla, což je i přes bulvární název vyspělý film s vnitřní 
soudržností. Inspirace skutečnou událostí dodává dojem semi- 
-dokumentárního diváckého zážitku. 8/10 


DISK: V bonusech speciální edice nalezneme komentář režisé- 
ra Derricksona, dokumenty, vynechané scény a další dodatečné 
materiály. Zvukově i obrazově je disk na úrovni, není co kritizo- 
vat. 8110 


DOMINO 


Domino (USA, 2005) | REŽIE Tony Scott | HRAJÍ Keira Knightley, Mickey 
Rourke, Edgar Ramirez, Riz Abbasi, Delroy Lindo, Mo'Nigue, lan Ziering | 
WEB www.dominomovie.com | DISTRIBUCE New Line Cinema/MagicBox | 
DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/128 minut 


FILM: Film postavený na životním příběhu slavné 

DOMINA, nájemné vražedkyně Dominy Harvey v režii Tony Scotta 
ými mi herci, jako jsou Keira Knightley 

a Mickey Rourke, zní jako dobrá zábava. Jenže Tony Scott 

je klipovitým režisérem s přehnaným vkusem pro střih 

a to z jinak zajímavého životopisného snímku (konečně 
nějaký životopis, kde hlavní hrdina není slepý nebo nehraje na kyta- 
ru!) dělá béčkovité prostřižiny, sice plné olova, ale také plné chaosu. 
Domino by nebyl špatný film, kdyby byl více o psychice hrdinky a více 
těžil z její interakce s lidmi. 5/10 


DISK: Na disku nalezneme solidní dabing, hrstku bonus 0, 
to by bylo přibližně všechno. Holt „typische betschko von MagicBox“ 
edice. 4/10 © 
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fECETIZE 


„a vymítač. 


PŮVODNÍ NÁZEV 

The Exorcism Of Emily Rose 
(USA, 2005) 

REŽIE Scott Derrickson 

HRAJÍ 

Laura Linney, Tom Wilkinson, 
Campbell Scott, Jennifer 
Carpenter, Colm Feore, Joshua 
Close, Kenneth Welsh 

WEB vyww.sonypictures.com/ 
movies/exorcismofemilyrose 
DISTRIBUCE 

Sony Pictures/BHE 

DVD TECH 
2,35:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ titulky/114 minut 
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KONECNÁ 


© DOHRÁVÁME HRY, ABYSTE VY NEMUSELI 
| TENTO MĚSÍC: MANHUNT 


empo Manhuntu v závěru graduje 
T skutečně mistrovsky, hráč je samozřejmě 
napjatý očekáváním nějaké mimořád- 
ně brutální scény. Hrdina, James Earl 
Cash, má konečně šanci uniknout z područí Lionel ví, že nemá nejmenší 
psychopatického režiséra úchylné reality show, : a šanci uniknout, a proto začne 
Lionela Starkweathera. A pomstít se. Po celou KT herovy žadonit o milost. 
dobu tohoto kartou io dílka jsme se Cash vchází č Stariavého finále. 
schovávali ve stínech, vymýšleli, jak přelstít hák 
brutální gangy v šílených kostýmech a hnáni 
pudem sebezáchovy plnili zvrácená přání šéfa 
na režisérské stoličce. Ve finále se však styl 
hry radikálně mění, když se Cash přibližuje ke 
svému trýzniteli. 
Už se skoro prostřílel a prosekal přes 
ochranku jeho monstrózní rezidence, když pod 
její aristokratickou fasádou objevuje děsivé ta- 
jemství. Při postupu do prostor podkroví naráží 
na Piggsyho, finálního bossa, odporného a ob- 
rovského chlapa s uříznutou vepřovou hlavou na 
tváři a s motorovou pilou. Scénu, kdy nespočet- 
někrát bodáte Piggsyho skleněnými střepy, do- a 
kud konečně nezcepení, určitě jen tak z paměti Popova oo Marně se snaží utéci, brzy 
nevymažete. Následuje útok řadových poskoků ziššsní "= je zahnán do kouta... 
a posléze očekávané setkání se Starkweatherem. 
Vypadá jako typický režisér pornofilmů — obézní, 
neschopný, žalostný a osamělý. Zato vy máte 
nevýslovnou bolest a motorovku navrch... 


kávání krva' 


jest, Cash se 


© dočkal od 
po které tolik touž 


—— 


Vypadá to dost naturalisticky, stej- 
ně jako celý Manhunt. 


"ET 


— == Neztrácej hlavu... 


Poslední scéna z večerních zpráv potvr- 
zuje stav věcí. Chtěli byste pokračování? 
Toho se asi už nedočkáte. 
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Á. TAK NEVÁHEJ A VYUŽIJ TÉTO SKVĚLÉ NABÍDKY A 


Pokud máš zájem získat tuto nabídku předplatného, neváhej a navštiv jednu z 16 prodejen JRC. 
Jako startovní balíček obdržíš po jednom výtisku časopisů Level, PlayStation 2 magazín a Svět DVD. 
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Praha 5 — Smíchov; Praha 5 — Zličín; Praha 9 — Letňany; Teplice; Zlín 


VELKEJ MAZEC NA MUSIC KEMPU „FEST ON DA MÁCHÁČ 2006“ 
Slunce, hudba a sport za účasti známých osobností české hudební scén 


Týdenní Music Kemp FEST ON DA MÁCHÁČ 2006 má doslova našlápnuto na titul MEJDAN ROKU. 
Desítky známých českých i zahraničních kapel se „sjedou“ ve dnech 26. srpna až 3. září 2006 
k Máchovu jezeru do areálu Skalka, spolu se svými skalními i novými fanoušky. Loňské ročníky této 


povedené akce se doslova krčí v koutě, přestože se rozhodně nemají za co stydět. 


Akce, která zahájila svou éru na břehu Jadranu (Chorvatsko 1998 - 2003) pod názvem Fest On Da 
Beach za účasti kapel Divokej Bill, Wohnout, Krucipůsk, Vypsaná Fixa, Coccotte Minutte, Ready Kirken, 
Aple Juice a dalších, nastolila poměrně vysokou laťku úrovně každodenní zábavy. Koktejl kvalitní hudby, 
zajímavých lidí a letních radovánek trvající celý týden předefinoval pro spoustu zúčastněných význam 
slova dovolená. Přesunutí této akcičky do českých luhů a hájů bylo jen otázkou času. 


Již podruhé se tedy tento MUSIC KEMP koná u Máchova jezera v areálu Skalka. Toto místo svou polo- 
hou nabízí jak'soukromý prostor pro hudební vystoupení (koncerty, DJs, jam sessions...), tak snadný k 


přístup na pláže, cyklistické stezky, motorkářské výjezdy nebo romantické procházky do lesa a okolí. 


A KOHO BUDE MOŽNÉ NA MUSIC KEMPU FEST ON DA MÁCHÁČ 2006 VIDĚT, 
SLYŠET A TŘEBA POZVAT NA PANÁKA? 


Třeba kluky z POST-IT, KRUCIPŮSK, RED HOT CHILI PEPPERS revival, - 123 MINUT, RADIOSTARS, . ,. 
DJ MUCHO, TLESKAČ, DJ WICH, APPLE JUICE, PLEXIS , THE.SWITCH, MAGMA HOTEL, | : 
THE PROSTITUTES a nebo z irské partičky MAYA29. s P j 
h TESD0U SOC ) 
Na Music Kempu FEST ON DA MÁCHÁČ 2006 je tedy možné strávit celý týden v přítomnosti velice WU Aaa X MA Z „4 


= / 


zajímavých osobností, podnikat pěší, cyklistické nebo motorkářské průzkumy okolí, trávit čas poflako- 
váním se na plážích Máchova jezera a večer si vychutnat výživná hudební vystoupení. 

Každý den nabídne netradiční a originální zážitky. Pro všechny potenciální zájemce byla proto 
připravena SPECIÁLNÍ NABÍDKA cen za ubytování přímo v místě konání akce (krasný areál, restau- 
race, chatky, vlastní stany...). Využít jí stále můžete prostřednictvím webových stránek Music Kempu 


www.festonda.cz, kde najdete i další informace o akci. Í 

= . 
FEST ON DA CUP 2006 /£ = a 
Bonbónkem akce je nohejbalový turnaj, který se pod patronací skupiny WOHNOUT koná uprostřed , y)“ : — o 
Music Kempu ve středu 30. srpna. Na place se utkají hvězdná jména české hudební scény jako í žy b 
Wohnout, Blue Effect, Divokej Bill, Tři sestry, Monkey Bussines, Krucipůsk, J.A.R., Plexis, Apple Va ) 
Juice, Vypsaná Fixa, UDG, Lety Mimo, Devils Autumn, Atari Terror a další. Zlatým hřebem dne ] PRÝ > > j 


bude mohutná after party doprovázená barovými performancemi a videoprojekcemi. 


h Sooczomě GSERVER 
Program jednotlivých vystoupení není momentálně možné 100% garantovat, >) =; 08 
nicméně všechna uvedená jména vystupujících jsou organizátory potvrzena. JOHNNY SERVIS“ CZ 
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DOPISY 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


VAŠE RECENZE: 


HITMAN BLOOD MONEY: 9/10 

Co kdyby vam nestastnou 

nahodou shorela redakce 

i s faridem?Uz jsem popravil 

i vetsi frajery.Tak bacha...o) 
Jaroslav „N0D82“ Hričko 


PRINCE OF PERSIA 3: 5/10 
Hralsem ale boje nic moc,chte- 
lo by to vic krve pohybu a boje 
a trochu vice logiky. 

Michal „Neo“ Krečmer 


METAL GEAR SOLID 4; 100/100 
STIPNETE MNE NEKDO FAKT MASO 
TO VIDEO KOJIMA TO UDELAL 
JESTE LEPSI A MASOVEJSÍ BUDE 
TO MASO 

Ota 


ASSASSIN'S CREED: 10/10 
Dostali ste me! Ta hra ma 
smrnc.Az to vyjde,koupit,na- 
zhavim trojku a...prestanu 
chlastat...MOZNA :-) 

Zdeněk „Dadák“ Dolák 


GTA SAN ANDREAS: 0/10 
nejhorsi hra,spatny dej,spatna 
grafika,pekna blbost jsem rad 
ze jsem ji prodal 

Kamil Holub 


PSP: 10/10 

Dekujme sony za tohle!Nad- 

herna krabice a to co je uvnitr 

je hracka pro Bohy ALELUJA! 
Lukáš „Snake“ Černohorský 


SMS MĚSÍCE: 


OVLADAČ PS3: 1/10 
Novy ovladac bez vibrace?! 
Ja tohle udelat mi stary s jeji 


nejoblibenejsi hrackou,tak 
mne vzteky zaslape do zeme! 
Petr „Pagan“ Štěpnička 


Final Fantasy XII: 12/12 

12 mesicu na nej cekam. 12x 

za den si poustim jeho video. 

12x mi u toho ukapla slina 

a 12x jsem se malem posr.. 
Jerry Martin 


VAŘILA MYŠIČKA KAŠIČKU 


Je to PRSTENÍČEK! Ptáte se co? No přece ten prst, který musel náš milý „ašá- 
šín“ obětovat. Za jiných okolností by mi nevadila ani takto velká faktická 
chyba, ale při louskání jinak bezvadného článku to přímo tahá za oči a člo- 
věk je z toho tak rozhozený, že místo aby vstřebával zajímavé informace, 
stále se mu v hlavě honí, jak je možné, že dospělí lidé neumějí rozpoznat 
prsty na ruce.Takže to vezmeme z kraje: začíná to palcem, pak následu- 
je ukazováček, prostředníček, PRSTENÍČEK (o ten přijdeme, když se k nim 
dáme) a ruku uzavírá malíček. Pro příště. Uf, to se mi ulevilo. Jinak super 
časák. 

Satanda 
Jeden hlas za všechny. Nebyl jste jediný, kdo si všiml. Pro vysvětlení — článek 
byl překladem původně anglické verze, která obsahovala pouze tzv. „náhle- 
dy“ obrázků. Čili jen orientační screenshoty ve velmi nízkém rozlišení bez 
Šance rozpoznat tento detail. Autor na jednom místě uvedl prostředníček, na 
jiném prsteníček. Překladatel (tedy já) bohužel vše vsadil na nesprávnou vari- 
antu a lehkovážně si to pak nezkontroloval na „hi-resech“, Omlouvám se. 


ZAVERECNÁ INTRA...? 
Vážení pisálkové, při mém hraní PESu 5 (ne že by to s tím nějak souvise- 
lo), se mi v mé hlavě zrodila pro mne zajímavá otázka. Znají také vůbec ti 
chlápkové (a možná i ženy) z redakce 0PS2 ten pocit, kdy se štěstím a zpo- 
cenýma rukama odkládám svůj ovladač a přitom sleduji závěrečné intro ve 
Splinter Cellu, při kterém se cítím jako největší hrdina světa, který zachrá- 
nil svět před teroristy? Nebo když otlačenými prsty vypínám PSdvojku po 
vyhrané, ale náročné sezóně v PESu, nebo dokonce padla myšlenka: „Mají 
vůbec konzoli svou vlastní?“ Anebo znají pocit bolavých předloktí jen z to- 
ho, jak stále mění dvděka ve své redakční Psdvojce, a pod tíhou svého 
zaměstnání o tyto skvělé a navždy nezapomenutelné okamžiky přicházejí, 
protože recenzované hry nemohou hrát příliš dlouho? Tímto dopisem pro- 
sím o ukojení mé zvědavosti vůči vám, týmu 0PS2. 

Jakub „05“ Šaník 
Jinými slovy: hrajeme i pro zábavu, nebo jen z povinnosti? Nemůžu mlu- 
vit za kolegy recenzenty, ale coby šéfredaktor si můžu dovolit ten luxus 
recenzovat pouze hry, které mě opravdu zajímají. Ostatní prostě rozdám. 
To ještě neznamená, že všechny dohraji, ale řadu z nich ano. Takže asi 
takto — sladký pocit vítězství po sezóně v Pro Evu jsem ještě neokusil, ale 
(pozor, následuje prozrazení děje!) byl jsem skloněn po čestném souboji 
v moři jemně vlnících se květin nad umírající The Boss a poznal jsem krásy 
zahrad na střešních terasách hradu s věrným Argem po svém boku. Občas 
to zas tak povznášející není. Co třeba ten trapně lehoučký závěrečný boss 
v Peru, po kterém člověku zůstanou jen oči pro pláč? Stručně řečeno — sem 
tam něco dohrajeme ©. 


měď ». 


HVĚZDA POBORSKÝ? 


Poté, co jsem si přečetl vaši recenzi, rozhodl jsem se zakoupit hru 
FIFA World Cup Germany. Ano, měli jste pravdu, jde o dosti vydaře- 
ný kousek a nebudu popírat, že na mě tyhle licencované věci pro- 
stě zabírají. Jsem holt konzumní člověk, obzvláště milující a proží- 
vající fotbal, a nestydím se za to. Přesto mám ke hře jednu výtku. 
Představoval jsem si, že hráči budou zpracování co nejrealističtěji 

a že se budou nejen vzhledem, ale především stylem hry a chováním 
co nejvíce podobat reálným předlohám. Hrál jsem již mnoho zápa- 
sů, ale ani jednou jsem neviděl 
hloupě faulujícího Ujfalušiho. Dále 
například Poborský ve hře září jako 
skutečná hvězda a Zidane, ať se 
snažíte sebevíc, ne a ne někomu 
uštědřit hlavičku. 


Jan Zahradník 
Sarkasmus? Ten se nám vždycky moc 
líbil, cena za dopis měsíce je vaše, 


Afrika: Ušlechtilá nuda, 
nebo budoucí hit? 


AFRIKA 
Asi vám to bude připadat divný, ale ze všech her pro PS3, který jsem zatím 


viděl, mě nejvíc láká Afrika. V časáku byla hodně krátká zmínka a na DVD ten 
nádhernej trailer. Můžete prozradit trochu víc? 


Eddy Gordo 


Nic těžšího jste si vymyslet nemohl? Mně se taky Afrika hrozně zamlouvá, 
klidně bych o tom napsal třeba šestistránkový článek. Problém ale je, že je 
to nejzáhadnější titul vůbec. Koluje fáma, že nejde ani tak o hru jako spíš 
o virtuální safari s náznaky hratelnosti. Po E3 se objevila jediná zpráva. 
Časopis Weekly Famitsu uvedl, že hra vzniká v Japonsku a že na ní pracují 


lidé, kteří udělali Everybody's Golf. 


„Stát cizinče! Zde 
se provádí rutinní 
bs kontrola počtu prstů 


Tony Hawk's American 
Wasteland: 9/10 
Co myslite, su lepsi nez Hawk 
a Mullen kdyz sem bez cheatu 
nahral combo 69 792 672? Me 
jmeno se zapsalo do historie, 
doufam! ;) 

Radek Ondra 


PlayStation 3: 10/10 
Vitej krasko od Sony!!!Tak co 
nasi mily kolegove od bezo- 
vych PC plechovek neni uz na 
case prejit k nam??? 

Karel „Plejstík“ Mimra 


ZVYKEJTE SI, JE TO ZDRAVÉ 


Když jsem si četl článek o Tourist Trophy, přímo úsek „na zadní postaví- 
te pouze nejsilnější mašiny atd.“, tak jsem si řekl, že to musím jít vyzkoušet. 
Tak jsem vzal svého fichtla a nažhavil. Sedl jsem si dozadu a „hups“ a byl 
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jsem na zadním. Div jsem se nepřevrátil. V tu dobu jsem si 
myslel, že kecáte, ale po zakoupení, jsem byl zklamanej! 
NEKECALI JSTE! No ale za ten týden, co to mám, jsem si zvykl. 
:) A z toho plyne ponaučení: na všechno si časem zvykneš! 

Hicas 
Bez komentáře 


PS3 NÁTLAK 


Zrovna je sobota, ale o tom psát určitě nechci. Ostatně na 
to, že je jednou za týden sobota, jsme si už asi všichni 
zvykli, že jo? © No a právě proto, že je taková krásně unu- 
děná sobota, prohlížím si už asi postopadesátýdevátý nejen 
váš nynejší kousek, ale také dřívější výtisky. Zjistila jsem, že 
ne zrovna hodně příslušnic tzv. něžného pohlaví plní vaši 
dopisovou schránku, tudíž jsem se odhodlala zahodit 
zábrany a přihodit taky pár řádků. Já teda žen- 

ská jsem a můžu vám říct, že playstna miluju. 
Trochu bych vás měla pokárat, neberete si totiž 
vůbec žádné servítky. PS3 vyjde za takovou 
dobu a vy už trápíte nás chudáky mega člán- 
kama např. o supr odvazu jménem Assassin's 
Creed nebo Heavenly Sword. Jak to má asi 
někdo vydržet? Takovej nátlak je schop- 


nej ustát možná pořádnej chlap, ale jak se má bránit slabá 
ženská??© 

Dannenka 
Jak to? Vždyť ženské jsou podle všeho mnohem trpělivější 
než muži ©. Tvrdí se to alespoň v psychologických příruč- 
kách. Ad přítomnost PS3 her v časopisu. Už asi před rokem 
jsme si řekli, že nebudeme překrucovat realitu — je-li 
téma PS3 právě teď čtenářsky zajímavější, dostává prostor. 
Samozřejmě se opíráme o výsledky čtenářské ankety. Podle 
té poslední téma PS3 vysoce zajímá značná část čtenářů, 
přičemž celých 67% je již pevně odhodláno si novou kon- 
zoli zakoupit co nejdříve. 


MÝM NÁVODŮM 


Velmi mne potěšil Váš bonusový dárek v posledním čísle 
v podobě návodové knížečky, zejména pak návod na 
mou oblíbenou hru Hitman: Blood Money. Konečně 
jsem měla možnost si ověřit, zdali jsem neopome- 
nula nějaký obzvláště lahůdkový způsob při tichém 
umlčování svých terčů. Ráda bych se také pochlu- 
bila s některými svými úlovky, které ve vašem spe- 
ciálu uvedeny nebyly. Například v misi č. 7 nemu- 
sí při likvidaci cíle ráchajícího se v bazénku přijít 


„Díky, Kamilo. Ani 
já jsem netušil, 

čeho všeho jsem 
schopen“ 


k úhoně žádný z nebohých civilistů, stačí jen šikovně použít 
lahvičku s afrodiziaky (získanou od barmana) na prázdnou 
sklenici, kterou vždy po chvíli jeden z číšníků odnáší k ba- 
ru. Poté, co oběť požije nápoj, odebere se v doprovodu své 
milované do nejbližšího hnízdečka lásky (pro ty, kteří snad 
stále ještě netuší důvod jejich počínání, doporučuji šmírač- 
ku klíčovou dírkou), za krátký okamžik (©) slečna z pokoje 
odejde a náš cíl se vzdálí na terasu dát si obvyklou ciga- 
retku „potom“, konečně nastane náš vhodný okamžik, kdy 
buď využijeme dlouhého schodiště, nebo nešťastné neho- 
dy s přepadnutím přes zábradlí (jo, jo kouření může zabí- 
jet). Podobným způsobem můžeme v deváté misi odstranit 
taťuldu od nevěsty, a to při jeho oblíbené činnosti - krme- 
ní aligátorů, kdy při troše správného načasování připraví- 
me jeho milovaným mazlíčkům opravdové hody, a zároveň 
se tak i postaráme o naprosté zmizení těla (tedy ales- 
poň některých částí). Jak vidíte, ne všechny hry, ve kte- 
rých se vyskytují tvrdé pěsti a chladná ocel, musí být vždy 
pouze záležitostí mužů, ale i příslušnice něžného pohlaví 
se umí pevně chopit Dual Shocku a pořádně se vcítit do role 
nájemných zabijáků. Přeji hodně herních úspěchů a těším 
se na vaše další návody. 

Kamila „Laruška“ Janáková 
Z toho především plyne ponaučení, že ženy a dívky jsou 
často schopné řešit situace ohleduplněji a elegantněji. 
Máte mou hlubokou poklonu. 


ŠKOLA HROU 


Nedávno jsem si při hodině matiky četl váš časopis. Naše uči- 
telka to viděla, ale nic neříkala. Když hodina skončila, řekla, 
abych zůstal ve třídě. Jak ke mně šla, říkal jsem si, aha, bude 
asi křik. Ona ale beze slov přišla k mojí lavici, vzala časopis 
a roztrhala ho nad košem na úplně drobný kousíčky. 

Kamil Landa 
Milý Kamile, škola je místem, kam se chodíme přede- 
vším vzdělávat. Tvoje učitelka ti chtěla jen dát velmi cen- 
nou lekci do života: Přiště, až budeš číst herní periodikum 
během vyučovací hodiny, dělej to pod lavicí, aby si toho 
nikdo nemohl všimnout. 


cena pro příští 
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PLATINUM HRY za 749 Kč 


Ty nejlepší hry za nejlepší cenu, teď už i pro PSP"“ (PlayStationePortable): Everybody's Golf, 
F1 Grand Prix, MediEvil, Pursuit Force, Ridge Racer, Wipe Out, WRC. 


JA „dě“ a „717“ jsou ochranné známky nebo registrované ochranné známky Sony Computer Entertainment Inc. Všechna práva vyhrazena 


